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●教養教育

英語コミュニケーションＡ 
M.U ファルク、M.モローネ、J.グプタ、J.クラップ

K.L.ドーソン、S.J.ポージン、R.ポーター、J.ロビソン

1 単位 1年次前期 クラス分け

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
In view of ‘Diploma Policy’ and Active Learning Approach in NUAS 
overall education, the aim of the course is to conduct lessons in 
simplified, understandable and active spoken English along with 
contents as practical, and matching with students’ English abilities 
& interests. The emphasis is not to have students speak 100% 
accurately but to be able to communicate effectively. At the end of 
the course, the students are aimed to (i) get familiar with natural 
speed of English used in everyday life, (ii) learn basic 
communicative skills, and (iii) attain a fluency where they can 
speak English at a basic level.  
（A basic knowledge and an exploring mind as a member of society
◎、communication skill to cooperate with different fields○）

＜授業の概要＞ 
The course requires students to learn and practice expressions 
relating to topics, and basic skills used in everyday life.  It may 
include grasping and practicing English spoken at a natural speed, 
pronunciation of international communication, and widely used 
expressions in various situations. To focus on students individually 
as regards contents, practice and understating of lessons, the 
classes are assumed to be of small size. Below is a plan of 15 
lessons with contents to choose for each lesson according to 
students’ abilities. However, teachers are requested to follow the 
contents below, or write their own individual contents, keeping the 
above objects in mind, and inform their students at the beginning 
lessons, strictly avoiding non-verbal tasks or the ones that make 
students bored and/or silent, for instance, written or grammatical 
exercises. 

＜学生に対する評価の方法＞ 
Grades will be based on (i) class attitude 20%, (ii) participation and 
contribution in class activities 30%, and (iii) final oral exam 50%. 
Students with more than one third of absences will not be awarded 
grades. 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 Introducing self and others. Responding to a question or 

statement. Following up a conversation 
第 02 回 Talking about daily routine. Giving an opinion. Agreeing 

and disagreeing an opinion. 
第 03 回 Asking to do something. Giving reasons. Starting and 

following up a conversation 
第 04 回 Talking about likes / dislikes. Giving instructions. Asking 

for help and responding/ commenting 
第 05 回 Talking about experiences. Inquiring and giving 

information about times and prices. 
第 06 回 Exchanging personal information. Getting attention. 

Talking about countries, cities, travel abroad and 
entertainment. 

第 07 回 Talking about frequency of activities. Confirming and 
giving advice. Saying good-bye. 

第 08 回 Talking about past schedule. Talking about 
holidays/events plans. Ending and following up a 
conversation. 

第 09 回 Describing locations of places. Talking about new year's 
custom and entertainments. Talking about similarities. 

第 10 回 Talking about numbers: time, schedule, and prices. 
Responding to happy and sad news. 

第 11 回 Asking to do things formally / informally. Giving 
information about home stay manners in a foreign 
country. 

第 12 回 Inquiring and giving information about drugs/medicines. 

Confirming a statement. 
第 13 回 Talking about future plans. Informing and practicing 

expressions commonly used in home stay and study 
abroad. 

第 14 回 Reviewing the activities / Preparing for a final oral test. 
第 15 回 Conducting final oral test in small groups. 

＜使用教科書＞ 
No textbook is required for students to purchase. Handouts will be 
provided employing current reference books, and information given 
on the Internet. However, students are advised to bring bilingual 
dictionaries. 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
Students are strongly advised to listen to English programs on the 
radio, TV and Internet youtube regularly. This is especially 
important to get a quick progress in listening and getting interest 
in spoken English. Furthermore, (i) watching English movies 
without any bilingual aid, and (ii) being in regular touch to English 
will certainly give a remarkable progress. 

英語コミュニケーションＢ 
M.U ファルク、M.モローネ、J.グプタ、J.クラップ

K.L.ドーソン、S.J.ポージン、R.ポーター、J.ロビソン

1 単位 1年次後期 クラス分け

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
In view of ‘Diploma Policy’ and Active Learning Approach in NUAS 
overall education, the aim of the course is to conduct lessons in 
simplified, understandable and active spoken English along with 
contents as practical, and matching with students’ English abilities 
& interests. The emphasis is not to have students speak 100% 
accurately but to be able to communicate effectively. At the end of 
the course, the students are aimed to (i) get familiar with natural 
speed of English used in everyday life, (ii) learn basic 
communicative skills, and (iii) attain a fluency where they can 
speak English at a basic level. 
（A basic knowledge and an exploring mind as a member of society
◎、Communication skill to cooperate with different fields○）

＜授業の概要＞ 
The course requires students to learn and practice expressions 
relating to topics, and basic skills used in everyday life.  It may 
include grasping and practicing English spoken at a natural speed, 
pronunciation of international communication, and widely used 
expressions in various situations. To focus on students individually 
as regards contents, practice and understating of lessons, the 
classes are assumed to be of small size. Below is a plan of 15 
lessons with contents to choose for each lesson according to 
students’ abilities. However, teachers are requested to follow the 
contents below, or write their own individual contents, keeping the 
above objects in mind, and inform their students at the beginning 
lessons, strictly avoiding non-verbal tasks or the ones that make 
students bored and/or silent, for instance, written or grammatical 
exercises. 

＜学生に対する評価の方法＞ 
Grades will be based on (i) class attitude 20%, (ii) participation and 
contribution in class activities 30%, and (iii) final oral exam 50%. 
Students with more than one third of absences will not be awarded 
grades. 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 Introducing self and others. Responding to a question or 

statement. Following up a conversation 
第 02 回 Talking about daily routine. Giving an opinion. Agreeing 

and disagreeing an opinion. 
第 03 回 Asking to do something. Giving reasons. Starting and 

following up a conversation 
第 04 回 Talking about likes / dislikes. Giving instructions. Asking 
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for help and responding/ commenting 
第 05 回 Talking about experiences. Inquiring and giving  

information about times and prices. 
第 06 回 Exchanging personal information. Getting attention.  

Talking about countries, cities, travel abroad and  
entertainment. 

第 07 回 Talking about frequency of activities. Confirming and  
giving advice. Saying good-bye.  

第 08 回 Talking about past schedule. Talking about  
holidays/events plans. Ending and following up a  
conversation. 

第 09 回 Describing locations of places. Talking about new year's  
custom and entertainments. Talking about similarities. 

第 10 回 Talking about numbers: time, schedule, and prices.  
Responding to happy and sad news. 

第 11 回 Asking to do things formally / informally. Giving  
information about home stay manners in a foreign  
country. 

第 12 回 Inquiring and giving information about drugs/medicines.  
Confirming a statement. 

第 13 回 Talking about future plans. Informing and practicing  
expressions commonly used in home stay and study  
abroad. 

第 14 回 Reviewing the activities / Preparing for a final oral test. 
第 15 回 Conducting final oral test in small groups. 
 

＜使用教科書＞ 
No textbook is required for students to purchase. Handouts will be 
provided employing current reference books, and information given 
on the Internet. However, students are advised to bring bilingual 
dictionaries. 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
Students are strongly advised to listen to English programs on the 
radio, TV and Internet youtube regularly. This is especially 
important to get a quick progress in listening and getting interest 
in spoken English. Furthermore, (i) watching English movies 
without any bilingual aid, and (ii) being in regular touch to English 
will certainly give a remarkable progress. 
 

総合英語Ａ 
安藤 直

2 単位 1・2年次前期 単独 

1 年次：管理栄養学部・メディア造形学部 

2 年次：ヒューマンケア学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：英語の総合的な運用能力の養成 
到達目標：英語を社内公用語にする企業など、グローバル化が加速す

る社会において、英語ができるということは、将来の可能性を拡大さ

せることになる。本授業では、英語の４分野の基礎的な能力を養成し、

正確な情報収集・理解  (Reading & Listening)と発信(Writing & 
Speaking)が出来るようになることが到達目標である。 
（「社会人としての基本的な知識を育てる」◎、「異分野と協働できる

コミュニケーション力（聞く力、伝える力）を育てる」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
語と語の有機的な関係を重視したフレーズ・リーディングから、パラ

グラフ・リーディングへと読み進める訓練をする。対象によっては精

読よりもむしろ早く要点を把握することが優先される場合もあり、そ

れぞれの目的に応じた読み方を学習する。和訳量を増やし、経験から

そのテクニックを学ぶ。併せて、英語表現の訓練も行う。単に機械的

な和文英訳ではなく、自己表現につながるものとして、英語の文章を

書く能力も高めたい。量を重ね、そのテクニックを習得する。   
また、現実的なシチュエーションを想定した英会話のパターンを学び、

リスニング・スピーキングを実践し能力を養う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（20％） 
②課題提出（20％） 

③最終試験並びに小テスト（60%） 
以上の点を考慮し、評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 前期授業の展望と進行について、および CALL 使用法の 

説明・実践（機器類・ソフト） 
第 02 回 (データ１) 英文パッセージを和訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 03 回 (Unit1) リスニング・スピーキングの演習（リピート練習、 

ペアプラクティス、個人発表） 
第 04 回 (データ２) 日本語パッセージを英訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 05 回 (Unit2)  リスニング・スピーキングの演習（リピート練習、 

ペアプラクティス、個人発表） 
第 06 回 (データ３) 英文パッセージを和訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 07 回 (Unit3)  リスニング・スピーキングの演習（リピート練習、 

ペアプラクティス、個人発表） 
第 08 回 (データ４) 日本語パッセージを英訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 09 回 (Unit4)  リスニング・スピーキングの演習（リピート練習、 

ペアプラクティス、個人発表） 
第 10 回 (データ５) 英文パッセージを和訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 11 回 (Unit5) リスニング・スピーキングの演習（リピート練習、 

ペアプラクティス、個人発表） 
第 12 回 (データ６) 日本語パッセージを英訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 13 回 (Unit6) リスニング・スピーキングの演習（リピート練習、 

ペアプラクティス、個人発表） 
第 14 回 リスニング・スピーキング学習の総復習、質疑応答ならび 

にのちのテストの受験準備・練習、その後スピーキングの 
実践平常テスト実施（ペアで教材会話文を実際に会話する） 

第 15 回 学期中の平常課題の完成、整理、点検ならびにのちの試験 
のための総復習、その後、リーティング・ライティングの 
最終試験実施（ペーパーによるテスト） 

 
＜使用教科書＞ 

Reading&Writing は、毎回授業開始時に教材を提供する。（ワードデ

ータもしくはプリント） 
Listening&Speaking は、「コミュニケーションのための口語ヒアリン

グ Listening for Communication」 成美堂 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業で使用した教材は復習や試験準備のため、毎回持帰り保管するこ

と。そして、本や雑誌、またインターネットなどで英語の文章に触れ

る機会をできるだけ多く持つように心がけてほしい。毎週英語の記事

を最低１つは読み、理解すること。 
 

総合英語Ａ 
鈴木 薫

2 単位 1・2年次前期 単独 

1 年次：管理栄養学部・メディア造形学部 

2 年次：ヒューマンケア学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：英語の総合的な運用能力の養成 
到達目標：英語を社内公用語にする企業など、グローバル化が加速す

る社会において、英語ができるということは、将来の可能性を拡大さ

せることになる。本授業では、英語の４分野の基礎的な能力を養成し、

正確な情報収集・理解  (Reading & Listening)と発信(Writing & 
Speaking)が出来るようになることが到達目標である。 
(「知識理解」◎、「技法・表現」〇) 
 

＜授業の概要＞ 
授業で使用する教材は、TOEIC 形式の問題を解きながら、実用的な

基礎英語を学習するものである。リスニング・リーディング・スピー

キング・ライティングの 4 技能を活用して、総合的なアプローチによ
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る学習を行う。テキスト付属の CD-ROM 教材を利用して学習量の増

加を図ると伴に、教材の中にある会話問題を利用して、会話練習も行

う。Unit ごとの復習テストとまとめのテストを実施する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（10％） 
②CALL 教材の学習達成度（30％） 
③まとめのテスト（60％） 
を総合して評価する。 
本授業は再評価を実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業の目的・内容・日程・予習と復習の方法などについて 

の説明  Unit 1 旅行・出張 [文の構成要素]   
第 02 回 Unit 2 電話応対 [8 品詞]    
第 03 回 Unit 3 銀行・金融 [5 文型] 
第 04 回 Unit 4 看板・標識 [自動詞と他動詞] 
第 05 回 Unit 5 健康・病気 [名詞] 
第 06 回 Unit 6 料理・レストラン [代名詞] 
第 07 回 Unit 7 天気 [形容詞] 
第 08 回 Unit 8 コンピュータ [副詞]  
第 09 回 Unit 9 道案内・交通 [前置詞①] 
第 10 回 Unit 10 広告 [前置詞②] 
第 11 回 Unit 11 交渉・取引 [冠詞] 
第 12 回 Unit 12 組織・人事 [助動詞①] 
第 13 回 Unit1～12 まとめのテストと解説 
第 14 回 Unit 13 オフィスワーク [助動詞②] 
第 15 回 Unit 14 政治・社会 [接続詞]  Unit 15 環境 [疑問詞] 
 

＜使用教科書＞ 
The Next Stage to the TOEIC Test  Basic   
小野博監修 鈴木薫・青谷法子・相川由美・Janet Myers 著（金星堂） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
CALL 教室の空き時間を利用して、自主学習を行うとよい。教科書や

付属の CD 教材を利用して何度も反復学習すること。教材で使用され

ている英語表現を暗唱するように心がけるとよい。（週 90 分） 
 

総合英語Ａ 
加藤 直良

2 単位 1・2年次前期 単独 

1 年次：管理栄養学部・メディア造形学部 

2 年次：ヒューマンケア学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：英語の総合的な運用能力の養成 
到達目標：英語を社内公用語にする企業など、グローバル化が加速す

る社会において、英語ができるということは、将来の可能性を拡大さ

せることになる。本授業では、英語の４分野の基礎的な能力を養成し、

正確な情報収集・理解(Reading&Listening)と発信(Writing&Speaking)
ができるようになることが到達目標である。 
（「社会人としての基本的な知識を育てる」◎、「異分野と協働できる

コミュニケーション力（聞く力、伝える力）を育てる」○） 
 

＜授業の概要＞ 
CALL 教室で実施する。英語の４技能を習得するために本授業では、

様々な方策が取られる。ディクテーション、ペアワーク、グループデ

ィスカッション、youtube による動画視聴、英語によるチャット、シ

ャドーイングなどである。CALL の機能をフル活用した英語授業とな

る。使用する教材は日常生活に必須の英語表現が無理なく習得できる

よう工夫されている。Video の視聴も各 Unit に組み込まれており、理

解度アップにつながるものと確信する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（20％） 
②レポート提出（20％） 
③最終試験（あるいは授業時の小テスト）（60%） 
以上の点を考慮し、評価する。 

 
＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 CALL の教室並びに授業の概要について説明 

Unit 1: New Friends, New Faces (Meeting new people) 
第 02 回 Unit 1: New Friends, New Faces (Meeting new people) 
第 03 回 Unit 2: Express Yourself! (Feelings) 
第 04 回 Unit 3: What Do We Need? (At the supermarket) 
第 05 回 Unit 4: Around the World (Places in my city) 
第 06 回 Unit 5: Vacation! (How's the weather?) 
第 07 回 Unit 6: All About You (My favorite pastimes) 
第 08 回 Unit 1～Unit 6 の復習テスト 

Unit 7: Change (I need a change) 
第 09 回 Unit 7: Change (I need a change) 
第 10 回 Unit 8: Heroes (Heroes from the past) 
第 11 回 Unit 9: The Mind (How's your memory?) 
第 12 回 Unit 10: Your Health  (Health and body) 
第 13 回 Unit 11: That's Amazing (Special talents) 
第 14 回 Unit 12: The Movies (At the movies) 
第 15 回 まとめと最終試験 
 

＜使用教科書＞ 
Susan Stempleski 他,  
World Link Book 1  
Highlighted Special Edition 
センゲージ ラーニング株式会社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
英語学習に対し、高いモチベーションを持ち、日頃から英語力アップ

のために努力するよう心掛けてほしい。英語は English languages と

複数形でも表現できるように、様々な国の英語が存在する。使える英

語の実践のために、色々な方法を授業から読み取ってもらいたい。シ

ラバスあるいは授業時に課される次回の授業内容に関する準備（週 60
分）授業時に生じた疑問点について調査検討し、レポートにまとめる

（週 60 分） 
 

総合英語Ｂ 
安藤 直

2 単位 1・2年次後期 単独 

1 年次：管理栄養学部・メディア造形学部 

2 年次：ヒューマンケア学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：英語の総合的な運用能力の養成 
到達目標：英語を社内公用語にする企業など、グローバル化が加速す

る社会において、英語ができるということは、将来の可能性を拡大さ

せることになる。本授業では、英語の４分野の基礎的な能力を養成し、

正確な情報収集・理解  (Reading & Listening)と発信(Writing & 
Speaking)が出来るようになることが到達目標である。「総合英語 A」

を発展させた授業内容となる。 
（「社会人としての基本的な知識を育てる」◎、「異分野と協働できる

コミュニケーション力（聞く力、伝える力）を育てる」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
語と語の有機的な関係を重視したフレーズ・リーディングから、パラ

グラフ・リーディングへと読み進める訓練をする。対象によっては精

読よりもむしろ早く要点を把握することが優先される場合もあり、そ

れぞれの目的に応じた読み方を学習する。和訳量を増やし、経験から

そのテクニックを学ぶ。併せて、英語表現の訓練も行う。単に機械的

な和文英訳ではなく、自己表現につながるものとして、英語の文章を

書く能力も高めたい。量を重ね、そのテクニックを習得する。   
また、現実的なシチュエーションを想定した英会話のパターンを学び、

リスニング・スピーキングを実践し能力を養う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（20％） 
②課題提出（20％） 
③最終試験並びに小テスト（60%） 
以上の点を考慮し、評価する。 
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＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 後期授業の展望と進行について、および CALL 使用法の 

説明・実践（機器類・ソフト） 
第 02 回 (データ 1) 英文パッセージを和訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 03 回 (Unit7) リスニング・スピーキングの演習（リピート練習、 

ペアプラクティス、個人発表） 
第 04 回 (データ 2) 日本語パッセージを英訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 05 回 (Unit8)  リスニング・スピーキングの演習（リピート練習、 

ペアプラクティス、個人発表）  
第 06 回 (データ 3) 英文パッセージを和訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 07 回 (Unit9)  リスニング・スピーキングの演習（リピート練習、 

ペアプラクティス、個人発表） 
第 08 回 (データ 4) 日本語パッセージを英訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 09 回 (Unit10)  リスニング・スピーキングの演習（リピート練 

習、ペアプラクティス、個人発表） 
第 10 回 (データ 5) 英文パッセージを和訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 11 回 (Unit11) リスニング・スピーキングの演習（リピート練習、 

ペアプラクティス、個人発表） 
第 12 回 (データ 6) 日本語パッセージを英訳し、データで提出 

のちサンプル訳提示および解説・質疑応答 
第 13 回 (Unit12) リスニング・スピーキングの演習（リピート練習、 

ペアプラクティス、個人発表） 
第 14 回 リスニング・スピーキング学習の総復習、質疑応答ならび 

にのちのテストの受験準備・練習、その後スピーキングの 
実践平常テスト実施（ペアで教材会話文を実際に会話する） 

第 15 回 学期中の平常課題の完成、整理、点検ならびにのちの試験 
のための総復習、その後、リーティング・ライティングの 
最終試験実施（ペーパーによるテスト） 

 
＜使用教科書＞ 

Reading&Writing は、毎回授業開始時に教材を提供する。（ワードデ

ータもしくはプリント） 
Listening&Speaking は、「コミュニケーションのための口語ヒアリン

グ Listening for Communication」 成美堂 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業で使用した教材は復習や試験準備のため、毎回持帰り保管するこ

と。そして、本や雑誌、またインターネットなどで英語の文章に触れ

る機会をできるだけ多く持つように心がけてほしい。毎週英語の記事

を最低１つは読み、理解すること。 
 

総合英語Ｂ 
加藤 直良

2 単位 1・2年次後期 単独 

1 年次：管理栄養学部・メディア造形学部 

2 年次：ヒューマンケア学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：英語の総合的な運用能力の養成 
到達目標：英語を社内公用語にする企業など、グローバル化が加速す

る社会において、英語ができるということは、将来の可能性を拡大さ

せることになる。本授業では、英語の４分野の基礎的な能力を養成し、

正確な情報収集・理解  (Reading & Listening)と発信(Writing & 
Speaking)が出来るようになることが到達目標である。「総合英語 A」

を発展させた授業内容となる。 
（「社会人としての基本的な知識を育てる」◎、「異分野と協働できる

コミュニケーション力（聞く力、伝える力）を育てる」○） 
 

＜授業の概要＞ 
CALL 教室で実施する。英語の４技能を習得するために本授業では、

様々な方策が取られる。ディクテーション、ペアワーク、グループデ

ィスカッション、youtube による動画視聴、英語によるチャット、シ

ャドーイングなどである。CALL の機能をフル活用した英語授業とな

る。使用する教材は日常生活に必須の英語表現が無理なく習得できる

よう工夫されている。Video の視聴も各 Unit に組み込まれており、理

解度アップにつながるものと確信する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（20％） 
②リポート提出（20％） 
③最終試験（あるいは授業時の小テスト）（60％） 
以上の点を考慮し、評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 CALL の教室並びに授業の概要について説明 

Unit 1: All About Me (The people in my life) 
第 02 回 Unit 1: All About Me (The people in my life) 
第 03 回 Unit 2: Let's Eat!  (Food we like) 
第 04 回 Unit 3: Unsolved Mysteries (A detective is on the case) 
第 05 回 Unit 4: Today's Trends (Modern family trends) 
第 06 回 Unit 5: In the Neighborhood (Running errands) 
第 07 回 Unit 6: Student Life (Starting out) 
第 08 回 Unit 1～Unit 6 の復習テスト 

Unit 7: Let's Celebrate! (Party time!) 
第 09 回 Unit 7: Let's Celebrate! (Party time!) 
第 10 回 Unit 8: Fables and Fairy Tales (Animal tales) 
第 11 回 Unit 9: The World of Work (Work history) 
第 12 回 Unit 10: Telecommunications (Telephoning) 
第 13 回 Unit 11: Technology Today (Computers are everywhere) 
第 14 回 Unit 12: Let's Go Somewhere! (Before you go) 
第 15 回 まとめと最終試験 
 

＜使用教科書＞ 
Susan Stempleski 他 
World Link Book 2 
Highlighted Special Edition 
センゲージ ラーニング株式会社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
英語学習に対し、高いモチベーションを持ち、日頃から英語力アップ

のために努力するよう心掛けてほしい。英語は English languages と

複数形でも表現できるように、様々な国の英語が存在する。使える英

語の実践のために、色々な方法を授業から読み取ってもらいたい。 シ

ラバスあるいは授業時に課される次回の授業内容に関する準備（週 60
分）授業時に生じた疑問点について調査検討し、レポートにまとめる

（週 60 分） 
 

実践英語Ａ 
増田 喜治

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
本授業は「実用英語技能検定試験（英検）２級」合格のための実力を

養う事を目標としている。その為、テキストを通して４技能の基本を

復習しながら自分の弱点を発見することである。 
（「社会人としての基本的な知識を育てる」、「異分野と協働できるコミ

ュニケーション力（聞く力、伝える力）を育てる」） 
 

＜授業の概要＞ 
長文・短文の問題を解読しながら、言葉の表層的意味だけではなく、

その言葉が持つ文化的、歴史的意味を語源分析により学び、語彙力を

養う。語彙力増強の為、毎週 20 語の未修英単語の語義、アクセント、

例文、接頭辞、接尾辞及び語源をエクセルに記入し、アクティブラー

ニングのデータベースとする。このデータベースはペアワークで毎授

業開始後にチェックし、隔週で単語テストを行う。リズム・イントネ

ーションの学習には、音声分析ソフト(PRAAT)を使用し、音声科学的

に自己の音声を分析し、発話と聞き取りの訓練を行う。 
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＜学生に対する評価の方法＞ 
毎回提出される未修英単語 20 語からなるエクセルレポート(20%)、単

語小テスト(20%)、受講態度（10%）、試験（50%）を総合的に判断し

て評価される。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業および英検 2 級についての説明 

基礎力判定テスト実施 
第 02 回 語彙問題 (part1) ペア語彙チェック 
第 03 回  語彙問題 (part2) ペア語彙チェック、単語テスト 
第 04 回  語法問題 (part1) ペア語彙チェック 
第 05 回 語法問題 (part2) ペア語彙チェック、単語テスト 
第 06 回  第一回確認テストとまとめ  
第 07 回 リスニング演習 (part1) ペア語彙チェック 
第 08 回 リスニング演習 (part2) ペア語彙チェック、単語テスト 
第 09 回  リスニング演習 (part3) ペア語彙チェック 
第 10 回 第二回確認テストとまとめ 
第 11 回 読解問題 (part 1) ペア語彙チェック 
第 12 回  読解問題 (part 2) ペア語彙チェック、単語テスト 
第 13 回  読解問題 (part 3) ペア語彙チェック 
第 14 回  ２次試験対策（英語面接） 
第 15 回  総括と英検 2 級模試に準じるテスト 
 

＜使用教科書＞ 
英検 2 級 頻出度別問題集 (CD 付き) (高橋書店) 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
英語学習の基本は一に音読、二にも音読です。特に新出単語や熟語、

長文読解文を読みこなして、身体に英語を染み込ませて下さい。 
 

実践英語Ｂ 
鈴木 薫

2 単位 1～4年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：TOEIC 対策 
到達目標：多くの企業が TOEIC のスコアを採用や昇進のための目安

や条件にしているため、TOEIC は今日避けて通ることが出来ない試

験の一つと言っても過言ではない。十分な受験対策と確かな英語力が

スコア向上につながることは間違いない。本授業では、TOEIC 受験

のノウハウを 15 回の授業で習得し、600 点を到達目標とする。 
（「知識理解」◎、「技法・表現」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
TOEIC に出題されている問題はビジネスに関連した英語が中心とな

るため、ビジネス実務に必要となる英語表現を中心に学ぶ。教科書は

TOEIC と同じ問題構成となっているので、練習問題を解きながら学

習を進める。Unit ごとの課題を毎回提出することによって授業外の学

習を促すとともに、テキスト付属の CD-ROM 教材を利用して学習量

の増加を図る。最終授業では、TOEIC 対策模擬試験を実施する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（20％） 
②Unit ごとの課題（30％） 
③TOEIC 対策模擬試験（50％） 
を総合して評価する。 
本授業は再評価を実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業の目的・内容・日程・予習と復習の方法などについて 

の説明  Unit 1 Travel [接尾辞による品詞の見極め] 
第 02 回 Unit 2 Daily Life [注意すべき主語と動詞の一致] 
第 03 回 Unit 3 Health [動詞の後の動名詞・不定詞の選択] 
第 04 回 Unit 4 Eating Out [分詞の叙述用法と限定用法]  
第 05 回 Unit 5 Events [関係詞の制限用法と非制限用法]   
第 06 回 Unit 6 Entertainment [注意すべき受動態] 

第 07 回 Unit 7 Media [同形の単語の品詞の見極め] 
第 08 回 Unit 8 Office [３つの完了形の違い] 
第 09 回 Unit 9 Personnel [比較を使った慣用表現] 
第 10 回 Unit 10 Finance [前置詞・接続詞いずれにも使える語] 
第 11 回 Unit 11 Sales Promotion [従属節における主語の省略] 
第 12 回 Unit 12 Purchasing [代名詞の特殊な用法] 
第 13 回 Unit 13 Employment [名詞を修飾する語句の位置] 

Unit 14 Training [前置詞・副詞と一体になった動詞]  
第 14 回 Unit 15 Management [覚えておきたい構文・イディオム] 
第 15 回 TOEIC 対策模擬試験と解説 
 

＜使用教科書＞ 
The Next Stage to the TOEIC Test  Pre-intermediate    
小野博監修 鈴木薫・青谷法子・橋本知子・大門樹久世・Llewelyn W. 
Roberts 著（金星堂） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
CALL 教室の空き時間を利用して、自主学習を行うとよい。教科書や

付属の CD 教材を利用して何度も反復学習すること。教材で使用され

ている英語表現を暗唱するように心がけるとよい。（週 90 分） 
 

実践英語Ｃ 
増田 喜治

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
本授業は TOEFL 対策を目指し、TOEFL-iBT の試験において 65 点取

得を目標とする。英語圏の人々の文化や思考パターンなどを学びつつ、

語彙力と文法力を強化することがテーマである。 
（「社会人としての基本的な知識を育てる」◎、「異分野と協働できる

コミュニケーション力（聞く力、伝える力）を育てる」○） 
 

＜授業の概要＞ 
TOEFL テストのテーマに従ってグローバルな視点から英語学習を行

う。言葉の表層的意味だけではなく、その言葉が持つ文化的、歴史的

意味を語源分析により学び、語彙力と読解力を養う。語彙力診断

（http://ejje.weblio.jp）とテキストの必修ボキャブラリーリスト 600
より、毎週最低 30 の未修単語をエクセルに書き出してアクティブラ

ーニングのデータベースとする。このデータはペアワークで毎授業開

始後にチェックし、単語テストが随時実施される。単語の辞書的意味、

発音、アクセント、例文、英語の定義、接頭辞、接尾辞を含む語源を

記入し、自己確認テストにより語彙力増強を計る。英語的なリズム・

イントネーションを身につける為に、音声分析ソフト(PRAAT)を使用

し、科学的に自己の音声を分析し、発話と聞き取りの訓練を行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
毎回提出される未修英単語 20 語のエクセル レポート(20%)、単語小

テスト(20%)、受講態度（10%）、試験（50%）を総合的に判断して評

価される。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業および TOEFL に関する説明と基礎英語力調査 
第 02 回 リーデング問題の傾向と対策：暗記で語彙力を養う 1 

ペア語彙チェック 
第 03 回 リスニング問題の傾向と対策：暗記で語彙力を養う 2 

ペア語彙チェック、単語テスト 
第 04 回 スピーキング問題の傾向と対策：暗記で語彙力を養う 3 

ペア語彙チェック 
第 05 回  ライティング問題の傾向と対策：暗記で語彙力を養う 4 

ペア語彙チェック、単語テスト 
第 06 回 第一回確認テストとまとめ 
第 07 回 リーデング問題の実践 1：語源で語彙力を養う 1 

ペア語彙チェック 
第 08 回  リーデング問題の実践 2：語源で語彙力を養う 2 

ペア語彙チェック、単語テスト 
第 09 回  リーデング問題の実践 3：語源で語彙力を養う 3 

【2018.9.24現在】



- 6 - 

ペア語彙チェック 
第 10 回 リーデング問題のテストとまとめ 
第 11 回 リスニング問題の実践 1：リスニングで語彙力を養う 1 

ペア語彙チェック 
第 12 回 リスニング問題の実践 2：リスニングで語彙力を養う 2 

ペア語彙チェック、単語テスト 
第 13 回  リスニング問題の実践 2：リスニングで語彙力を養う 3 

ペア語彙チェック 
第 14 回  リスニング問題のテストとまとめ 
第 15 回  総括と TOEFL 模試によるテスト 
 

＜使用教科書＞ 
はじめての TOEFL テスト完全対策 (CD 付き) 旺文社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
英語学習の基本は一に音読、二にも音読です。特に新出単語や熟語、

長文読解文を読みこなして、身体に英語を染み込ませて下さい。 
 

実践英語Ｄ/教養総合演習Ⅱ 
鈴木 薫

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：中上級英語資格検定対策 
到達目標： 実用英語技能検定 準 1 級、TOEIC 730 点、TOEFL 
PBT/ITP500 点、TOEFL CBT173 点、TOEFL iBT61 点 中上級レ

ベルの練習問題を解くことで、英語力の向上を目指す。 
（「知識理解」◎、「技法・表現」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
実用英語技能検・TOEIC・TOEFL に出題されている形式の問題を教

材として使用して学習を進める。個別学習により、習熟度や学習意欲

に合わせたペースで学習する。検定試験対策リスニングは TOEIC や

TOEFL の出題形式に準ずるものを使用する。中上級英語を使用する

ために必要となる高度な文法力を獲得する学習を毎回実施する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（10％） 
②課題（30％） 
③テスト（60％） 
を総合して評価する。 
本授業は再評価を実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業の目的・内容・日程・予習と復習の方法などについて 

の説明 
検定試験対策リスニング① 検定試験対策文法（主語・動詞） 

第 02 回 検定試験対策リスニング② 検定試験対策文法（関係詞） 
第 03 回 検定試験対策リスニング③ 検定試験対策文法（挿入句・節） 
第 04 回 検定試験対策リスニング④ 検定試験対策文法（名詞句・節） 
第 05 回 検定試験対策リスニング⑤ 検定試験対策文法（副詞句・節） 
第 06 回 検定試験対策リスニング⑥ 検定試験対策文法（名詞・動詞） 
第 07 回 検定試験対策リスニング⑦ 検定試験対策文法（自動詞・ 

他動詞） 
第 08 回 テストと解説① 
第 09 回 検定試験対策リスニング⑧ 検定試験対策文法（能動態・ 

受動態） 
第 10 回 検定試験対策リスニング⑨ 検定試験対策文法（準動詞①） 
第 11 回 検定試験対策リスニング⑩ 検定試験対策文法演習（準動詞 

②） 
第 12 回 検定試験対策文法演習（並列）（比較） 
第 13 回 検定試験対策文法演習（語の選択）（語順） 
第 14 回 検定試験対策文法演習（倒置） 
第 15 回 テストと解説② 
 

＜使用教科書＞ 
随時プリントを配布する 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
CALL 教室の空き時間を利用して、自主学習を行い、音声教材の内容

をディクテーションするとよい。教材で使用されている英語表現を暗

唱するように心がけるとよい。（週 90 分） 
 

哲学へのいざない 
稲垣 惠一

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

1. 現代を形作る学問や社会のあり方について理解すること。 
2. IT をはじめとする情報や日常生活から、生き方や社会のあり方につ

いての哲学的問題について見つけ、自分の考え方を持てるようになる。 
（「思考・判断」◎） 
 

＜授業の概要＞ 
哲学は、人生論や屁理屈、非現実的な空想と見なされがちであるが、

本当は自己とそれを取り巻く他者・社会との関係を自分に軸足をおい

て総体的かつ論理的に捉えていく知的営為である。本講義では、最先

端科学技術（医療・環境）、経済社会の仕組み、情報化社会、男女共同

参画を基本線とし、学生の皆さんが、(1)「現代を形作る学問や社会の

あり方について理解すること」、(2)「IT をはじめとする情報や日常生

活から、生き方や社会のあり方についての哲学的問題について見つけ、

自分の考え方を持てるようになる」ことを目標としたい。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
(1) リアクションシート（10%） 

講義前後の感想および質問を書いてもらい、授業に積極的に参加し

ているのかどうかを評価する。 
(2) 試験（90%） 

授業内容についてどの程度理解しているのか、テクストをどの程度

適切に読めているのか、自分でどの程度考えたのか、について評価

する。 
(3) (1)、(2)を総合して評価を出す。ただし、受講態度が悪かった場合

には、1 回の講義につき総合得点から 7 点減点する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス この授業の進め方や単位の取り方について説 

明する。 
第 02 回 自然と人間 動物と人間がどう異なっているのか素朴に考 

える。 
第 03 回 芸術と何か 古代の壁画を参考にしながら、芸術の意味に 

ついて考える。 
第 04 回 科学技術と人間 臓器移植を中心に身体と人間の尊厳につ 

いて考える。 
第 05 回 科学技術と労働 科学技術は本当に人を楽にしているのか 

どうかを検討する。 
第 06 回 社会と自由 監視社会と自律について考える。 
第 07 回 歴史と暴力 ユダヤ人がなぜ殺されねばならなかったのか、 

戦争の責任について考える。 
第 08 回 意識とは何か 自分とは何か、について考える。 
第 09 回 ジェンダーの哲学 1 ジェンダーの基礎概念について学ぶ。 
第 10 回 ジェンダーの哲学 2 ジェンダーと労働がどのように関わ 

っているのかについて学ぶ。 
第 11回 ジェンダーの哲学 3 セクシュアルハラスメントとDVの仕 

組みについて学ぶ。 
第 12 回 ジェンダーの哲学 4 LGBT と権利の問題について検討す 

る。 
第 13 回 まとめと試験 
第 14 回 哲学とは何か 哲学とはどのような営みなのかを考える。 
第 15 回 試験の返却と解説 
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＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。毎回、プリントを配布する。 
参考文献  
・ミシェル・オンフレ『〈反〉哲学教科書―君はどこまでサルか？―』

（NTT 出版）。 
・森下直貴、稲垣惠一他『生命と科学技術の倫理学―デジタル時代の

身体・脳・心・社会―』（丸善出版） 
いずれも購入の必要はない。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
テキストやノートを熟読して、日常について考えてみること。哲学の

新書本程度の簡単な入門書を読むと、哲学の知的営みがよく理解でき

るだろう。シラバスあるいは授業時に示される次回の授業で扱われる

話題について予習する（週 90 分）、授業時に生じた疑問点等について

調べ、まとめる（週 90 分）。 
 

倫理学へのいざない/現代社会と倫理 
真田 郷史

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ「現代社会における諸問題を、倫理的視点から考える。」 
現代社会において、具体的にどのような問題が起こっているのか、ま

た、それらの何が問題であるのかを正しく理解した上で、さらには、

それらの問題に対する自分なりの意見を持てるようになることを、本

授業の到達目標とする。 
（「知識・理解（社会人としての基本的な知識を育てる）」◎、「思考・

判断（問題発見能力・課題解決力を育てる）」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
20 世紀の後半から主にアメリカを中心として、現代社会の諸問題に対

して、倫理学的な視点からのアプローチが試みられて来た。「応用倫理

学」と呼ばれるそれら一群の問題領域は、非常に多岐にわたっている

が、その中から「生命倫理」「環境倫理」「情報倫理」といった 3 つの

問題領域を取り上げ、それぞれの領域における典型的・基本的な問題

を紹介する。 
それと同時に、受講生の側には、講義を聴きその内容を理解しつつ、

提示された問題について考えることが求められる。講義科目ではある

が、受講生にとって可能な限りアクティヴな授業になるよう、工夫し

たいと考えている。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
毎回の講義内容に関する短いレポートを課すので、それら全てのレポ

ート評点を基に、科目としての評価・単位認定を行う。講義内容およ

び社会的事象に対する理解（50％）、課題…提示された問題に対する

意見を明確に述べること…への積極的取り組み（50％）が、受講生に

は要求されるものと考えておくこと。本授業は、試験および再評価を、

実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
「生命倫理」「環境倫理」「情報倫理」の３つの領域から、それぞれ２

つないし３つのトピックを具体的に紹介して行くとともに、各講義の

最後に課題を提示するので、講義時間内に所定のレポート用紙に「解

答」を記入し、提出してもらう。各トピックを前半・後半の２回に分

け、１回目（前半）の授業と２回目（後半）の授業で、問題を多面的

に捉えることを練習するので、受講生はその時々の課題の意味を正し

く理解した上で、問題を考察しレポートを作成すること。レポートの

課題は、その日のトピックをめぐる具体的問題に対して、自分の意見

を組み立てそれを文章で明確に表現することである。課題作成のため

の作業時間は 15 分程度を予定しているが、講義内容の理解を前提と

しているので、受講中も気を抜かないように。ただ漫然と聴いている

のではなく、常に、自分から問題を考えようとする積極的姿勢で、受

講して欲しい。各回のレポートは授業終了時に回収し、次回の授業時

に返却・解説（フィードバック）する。 
 
第 01 回 ガイダンス 「応用倫理学」について 

＜第１テーマ領域＞ 生命倫理 
第 02 回 生命倫理(１) 移植医療① ドナーをめぐる問題 
第 03 回 生命倫理(２) 移植医療② レシピエントをめぐる問題 
第 04 回 生命倫理(３) 生殖医療① 体外受精をめぐる問題 
第 05 回 生命倫理(４) 生殖医療② 代理母をめぐる問題 
＜第２テーマ領域＞ 環境倫理 
第 06 回 環境倫理(１) 自然観① キリスト教的自然観をめぐる問題 
第 07 回 環境倫理(２) 自然観② 汎神論的自然観をめぐる問題 
第 08 回 環境倫理(３) 世代間倫理① 共時的倫理をめぐる問題 
第 09 回 環境倫理(４) 世代間倫理② 通時的倫理をめぐる問題 
第 10 回 環境倫理(５) 地球全体主義① 個人主義をめぐる問題 
第 11 回 環境倫理(６) 地球全体主義② 地球全体主義をめぐる問題 
＜第３テーマ領域＞ 情報倫理 
第 12 回 情報倫理(１) 個人情報① プライバシーをめぐる問題 
第 13 回 情報倫理(２) 個人情報② 匿名化をめぐる問題 
第 14 回 情報倫理(３) 著作権① 所有権をめぐる問題 
第 15 回 情報倫理(４) 著作権② 市場化をめぐる問題 
 

＜使用教科書＞ 
なし（必要に応じて、適宜、資料プリントを配布する。） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
日頃から、TV のニュースを観たり、新聞に目を通すなどして、社会

の中で何が起こっているのか、現在、何が問題になっているのかを、

自分から関心を持って知ろうと努めること。特に、シラバスおよび「授

業計画」プリントを参照しながら、次回の授業で取り上げるトピック

の周辺について、予備学習しておくことが望ましい。 
 

世界の宗教/宗教と文化 
稲垣 惠一

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
日本人の約 7 割が無宗教を自認し、宗教が社会に果たす役割を認めて

いない。しかし、現代でも日常生活から政治・国際関係に至るまでそ

の影響力は小さくなく、そればかりかますますクローズアップされて

いるようにも思われる。そこで本講は、「宗教とは自己・他者・世界や

生き方についての理解の方法である」という基本方針に沿い、学生の

皆さんが(1)「宗教が身近な生活やマナーや行動、儀式の中に文化とし

て根づいている」ということに気づけるようになること、(2)「(1)の背

景にある考え方や現代の宗教問題、生き方にかかわる問題について理

解し考えてみること」を目標とする。 
（「異分野との協働」◎、「社会人としての基本的知識」○） 
 

＜授業の概要＞ 
本講では、国際関係、最先端技術、多文化共生を座標軸として、人々

の多様な活動や生き方を理解するのに必要と思われる宗教文化上の基

本的な諸問題についてパワーポイントを用いて講義する。それに加え、

3 大宗教の伝統的な思想文化についても適宜解説していきたい。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
(1) リアクションシート（10%） 

講義前後の感想および質問を書いてもらい、授業に積極的に参加し

ているのかどうかを評価する。 
(2) 試験（90%） 

授業内容についてどの程度理解しているのか、テクストをどの程度

適切に読めているのか、自分でどの程度考えたのか、について評価

する。 
(3) (1)、(2)を総合して評価を出す。ただし、受講態度が悪かった場合

には、1 回の講義につき総合得点から 7 点減点する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 日本人は本当に無宗教か 宗教の定義、世界の宗教の多様 

性について理解する。 
第 02 回 ガイダンス 
第 03 回 世俗化された宗教とグローバリズム 国際化と価値観の 
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多様化と宗教のかかわりについて理解する。 
第 04 回 宗教と原理主義 国際紛争や外交問題についての情報を 

理解するための知識を学ぶ。 
第 05 回 教育と宗教 公共性と文化の多様性の衝突について考える。 
第 06 回 新興宗教の問題 カルトがなぜ身近にいるのかを理解する 
第 07 回 ジェンダーと宗教 女性差別に各宗教がどのように取り組 

んできたのかを理解する。 
第 08 回 移民と宗教 異文化の人たちとの共生について考える。 
第 09 回 医療と宗教(1) 看取りという行為を宗教的に考察する。 
第 10 回 医療と宗教(2) 死とどう向き合うべきかを考える。 
第 11 回 芸術と宗教 身近な芸術活動の中にある宗教の意味を理解 

する。 
第 12 回 観光と宗教 遍路等の信仰と観光地のあり方について考え 

る。 
第 13 回 まとめと試験 
第 14 回 ポップカルチャーと宗教 アニメや映画の中で宗教はどう 

いうモチーフとなっているのかを考察する。 
第 15 回 宗教と文化のまとめ、試験の講評 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。毎回プリントを配布する。 
参考図書については授業中に紹介する。 
参考図書 
・中村圭志『教養としての宗教入門―基礎から学べる信仰と文化―』

（中公新書） 
・島薗進『物語のなかの宗教』（NHK 出版、NHK ラジオテクスト） 
いずれも購入の必要はない。 

 
＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
プリントを見直すこと。（週 15 分） 
宗教にかんする新書本をどんな本でもいいのでひとつくらいは読むこ

とをお勧めしたい。（週 15 分） 
宗教を自分とは関係のない話とは思わず、日常生活の中にある宗教的

な行為や習慣を探してみること。（適宜） 
 

心の科学 
赤嶺 亜紀

2 単位 1～4年次前期 単独 

管理栄養学部・メディア造形学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
ヒトの心のはたらきを科学的にとらえ，人間を理解する際の新たな視

点を得る。 
（知識理解「知識・理解（社会人としての基本的な知識を育てる）」○、

「意欲・態度」（心身の健康についての高い意識を育成，旺盛な研究心

を育てる）◎） 
 

＜授業の概要＞ 
心理学入門。心理学 psychology とは、psycho（精神，心）の ology
（科学，学問）である。この講義では心理的事象に関する実証的デー

タに基づいて、ヒトの行動について解説する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業中に課すレポート（おもに講義の要約）と期末の試験の成績によ

り評価する。評価の配分はおよそ、レポート：期末の試験＝1：2 を

考えているが、受講者の課題達成度により若干、変動することがあり

うる。授業に出席することは当然のことであるから、特別に出席点を

加味することはない。また、この授業は再評価を実施しない。その点

には十分留意すること。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 導入：心理学は何を研究するのか 
第 02 回 環境の認知（1）：感覚・知覚 
第 03 回 環境の認知（2）：注意 
第 04 回 学習（1）：古典的条件づけ 
第 05 回 学習（2）：オペラント条件づけ 
第 06 回 記憶（1）：記憶のしくみ 

第 07 回 記憶（2）：記憶の変容と忘却 
第 08 回 情動と動機づけ（1）：動機づけ 
第 09 回 情動と動機づけ（2）：ストレス 
第 10 回 対人関係・集団（1）：対人認知 
第 11 回 対人関係・集団（2）：社会的影響 
第 12 回 自己認知とパーソナリティ 
第 13 回 心理学の最近のトピックス：ライフサイクルと心理学 
第 14 回 試験とまとめ 
第 15 回 試験のフィードバックなど 
 
※第 13 回は外部講師による授業を計画しているが，時間割配当等の

都合上，日程およびテーマを変更することがあるかもしれない。 
 

＜使用教科書＞ 
指定の教科書はなし。毎回、プリントを配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
学問とは「問いに学ぶ」。ジャンルにとらわれず、大学の授業や日常の

経験をもとに自ら問いをたて、自らの興味にそって読書することがよ

いと思います。 
 

心の科学 
藤井 真樹

2 単位 1～4年次後期 単独 

管理栄養学部・メディア造形学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
心理学を学ぶということは、「心理学」という一つの窓から世界を見る

態度を身につけることです。本講義では、大学生のみなさんにとって

身近な問題となりうるテーマについて、科学としての心理学の知見に

基づきながら考えることによって、自分なりの人間観を養い、自分の

存在や他者の存在について興味をもって考えられるようになることを

目指します。 
（「心身の健康についての高い意識を育成・旺盛な探究心を育てる」◎、

「社会人としての基本的な知識の獲得」○） 
 

＜授業の概要＞ 
自分の心、他者の心について考えることは、学問の内に留まらず、今

ここを生きている生身の自分自身の在り方、生き方、人間形成にその

ままつながっていきます。このことを踏まえ、本講義では大学生のみ

なさんにとって特に重要となる、他者理解、自己理解、他者との関係

における自己の育ち、社会化・文化化といったテーマを取り上げます。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
試験の評価によります。ただし、授業内でのレポート、授業態度など

も加味します。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 心理学とは何か‐心理学を学ぶことの意味 
第 02 回 知覚・認知‐なぜ世界はこのように見えるのか 
第 03 回 感情‐感情は何のためにあるのか 
第 04 回 自己Ⅰ‐私はどこにあるのか 
第 05 回 自己Ⅱ‐私はどのように構成されるのか 
第 06 回  自分を知る 
第 07 回  自己Ⅲ‐自己に関するさまざまな事象 
第 08 回  自己と他者‐コミュニケーションとは何か 
第 09 回  記憶と学習Ⅰ‐人の行動はなぜ変わるのか 
第 10 回 記憶と学習Ⅱ‐記憶するということ 
第 11 回 発達Ⅰ‐人間の原初的在り方としての乳幼児期 
第 12 回 発達Ⅱ‐愛着のモデル 
第 13 回 発達Ⅲ‐年を重ねることの意味 
第 14 回 試験とまとめ 
第 15 回 試験のフィードバック、及びこれまでの授業で質問の多か 

った事項への解説 
 

＜使用教科書＞ 
適宜資料を配布し、参考文献も紹介します。 
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業で学んだものの見方、考え方を糸口として、自分自身の身の回り

の出来事、人間関係、社会の動きについて新しい目で捉え直してみる

ことが重要です。 
 

青年期の心理 
松尾 美紀

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

管理栄養学部・メディア造形学部・ヒューマンケア学部幼児保育専攻 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
生涯発達心理学の視点から青年期をとらえ、成人期への移行の姿勢を

自分なりに模索することを目標とする。また各テーマについて深く考

えレポートにまとめていくことで、自分の意見や枠組みを客観的に見

直していけるようにする。最終的に、大学生として求められる多様な

視点を身につけ、様々な世代の人とのコミュニケーションができるよ

うにしていく。 
（「社会人としての基本的な知識」◎、「異分野と協働できる力」○） 
 

＜授業の概要＞ 
本講義は青年心理学の入門的内容を扱う。大学生にとって身近な身体

の変化と心の変化、恋愛とセクシャリティ、性役割、そして自分探し

といってテーマについて、新しいデータを紹介しながら考えていく。

また昨今注目されているコミュニケーションの能力の根幹となる青年

期の認知発達や対人関係の様相について学ぶ。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
再評価はしない。期間中課す 5 回のレポート(25%)と、終盤に行う筆

記試験(75%)から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
講義期間中 5 回のレポート提出を課す。各レポートについては次週フ

ィードバックを行う。 
第 01 回 「青年期」の成立－青年期が成立するための要件について 

考える 
第 02 回 青年期の始期と終期－青年期の始まりと終わりとはいつな 

のかを考える 
第 03 回 成長する身体と性役割意識 1－身体の成長と性成熟により 

変容する意識について学ぶ 
第 04 回 成長する身体と性役割意識 2－性役割の発達と現代社会に 

おける性役割について学ぶ 
第 05 回 認知能力の発達 1－青年期における認知能力の発達につい 

て学ぶ 
第 06 回 認知能力の発達 2－情報社会に必要な認知能力とは何かを 

考える 
第 07 回 成長する私 1－青年期における自己と自我の発達について 

学ぶ 
第 08 回 成長する私 2－アイデンティティの確立とは何かを学ぶ 
第 09 回 親子関係の変容－青年期における親子のありようについて 

考える 
第 10 回 友人関係の発展 1－青年期における友人関係の持つ意味と 

発達について学ぶ 
第 11 回 友人関係の発展 2－最近の友人関係の変遷について考える 
第 12 回 恋愛と性行動 1－恋愛に関する心理学の理論を学ぶ 
第 13 回 恋愛と性行動 2－セクシャリティの発達に伴う態度につい 

て学ぶ 
第 14 回 レポート講評と試験 
第 15 回 試験へのフィードバック、恋愛と性行動 3－恋愛、セクシャ 

リティにおけるトラブルについて考える 
 

＜使用教科書＞ 
「青年心理学への誘い－漂流する若者たち－」 和田実・諸井克英著 

ナカニシヤ出版 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
事前に教科書を読んでおくと理解しやすい。またレポートを書くにあ

たり、新聞や雑誌等の記事を参考にしたり、多くの人と論じたりする

ことで理解が深まる。 
 

日本の歴史 
今井 隆太

2 単位 1～4年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマは「外交官の眼をとおしてみた近代日本の姿」。幕末から明治、

大正、昭和初期までの日本社会の姿を知るために、主に英米の外交官

が遺した記録を読む。近代日本は日本民族の成功体験であり、挫折体

験でもある。これからの日本を担う人材として、ひとりひとりが歴史

に学ぶ姿勢をもつことが目標。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「探究心の育成」○） 
 

＜授業の概要＞ 
幕末以来の日本近代史を外交史に力点をおいて解説するとともに、『ペ

リー提督日本遠征記』、アーネスト・サトウの『一外交官の見た明治維

新』、オールコックの『大君の都』などを通して「生きた時代」を実感

する。文字文献のみならず錦絵や漫画、写真などを用いて、時代の感

覚を蘇らせ、そこに生きていた人々の声を聴きたい。なお、後期は変

える可能性がある。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
期中に切りのよいところで小テストを実施する。出席自体は参考にす

る程度であるが、欠席が多いと不利になる。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 幕末から明治の外交史 
第 02 回 黒船が日本に現れるまで 
第 03 回 『ペリー提督日本遠征記』その１ 
第 04 回 『ペリー提督日本遠征記』その２ 
第 05 回 アーネスト・サトウ『一外交官の見た明治維新』その１ 
第 06 回 アーネスト・サトウ『一外交官の見た明治維新』その２ 
第 07 回 オールコックの『大君の都』その１ 
第 08 回 オールコックの『大君の都』その２ 
第 09 回 外国人記者の眼に映った乃木将軍 
第 10 回 大正から昭和期の日本外交（その１） 
第 11 回 大正から昭和期の日本外交（その２） 
第 12 回 ジョゼフ・グルー『滞日十年』（その１） 
第 13 回 ジョゼフ・グルー『滞日十年』（その２） 
第 14 回 キャサリン・サンソム『東京に暮らす』（その１） 
第 15 回 キャサリン・サンソム『東京に暮らす』（その２） 
 

＜使用教科書＞ 
プリントを配布するほか、教室で適宜紹介する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
毎講義後に教室で指示する。 
 

日本の歴史 
今井 隆太

2 単位 1～4年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「外国人がみた日本」。近代日本に対して向けられた「まなざし」の歴

史である。 
１．近現代の、われわれのごく近い祖先が生きていた日常の生活世界

を追体験すること。教養教育のディプロマ・ポリシーに見られる基本

的な知識の再確認であり、異分野との協同を基調とする。 
２．分野は「人間の探求」「歴史と文学」「社会のしくみ」にハイブリ

ッドに関連する。開国以来日本にやってきた外国人たちは、日本人が

気づかない日本の良さを指摘してきた。なにげないからこそ気づかず
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に通り過ぎてきた祖先の暮らしを振り返り、自分たちの生き方を設計

する材料としたい。 
（「知識・理解」◎、「意欲・態度」○） 
 

＜授業の概要＞ 
テーマは「外国人がみた日本」。近代日本に対して向けられた「まなざ

し」の歴史である。目標は近現代の、われわれのごく近い祖先が生き

ていた日常の生活世界を追体験すること。教養教育のディプロマ・ポ

リシーに見られる基本的な知識の再確認であり、異分野との協同を基

調とする。分野は「人間の探究」「歴史と文学」「社会のしくみ」にハ

イブリッドに関連する。開国以来日本にやってきた外国人たちは、日

本が気づかない日本の良さを指摘してきた。なにげないからこそ気づ

かずにに通り過ぎてきた祖先の暮らしを振り返り、自分たちの生き方

を設計する材料としたい。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
毎回なんらかの質問に答えるかたちで、テキストを読み進んでいきた

い。出席カードを通して応答することが評価の中心となる。最後に、

おおきなテーマに沿って、ひとつのテキストに向かい合い、レポート

を作成する。評価の割合としては、各回の応答カードが 7 割、期末レ

ポートが 3 割である。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 外国人の見た近代日本 
第 02 回 『日本はどこへ行くのか』を手がかりに 
第 03 回 アーネスト・サトウと幕末の外交官たち  
第 04 回 イザベラバードと旅行者たち  
第 05 回 お雇い外国人・『ベルツの日記』 
第 06 回 ラフカディオ・ハーン『日本の面影』とハーン批判 
第 07 回 E・H・ノーマンとエドウィン・O・ライシャワー 
第 08 回 W.E.グリフィス『ミカド』、ケネス・ルオフ『国民の天皇』 
第 09 回 最後のサムライとしての乃木将軍  
第 10 回 「ケーベル先生」と定住者の視点  
第 11 回 テッサ・モーリス・スズキ『辺境から眺める』 
第 12 回 日本の歴史学と海外の日本学 
第 13 回 オイゲン・ヘリゲル『日本の弓術』と日本精神 
第 14 回 歴史社会学の貢献 
第 15 回 ナショナルヒストリーを超えて  
（順序および進め方は、変えることがある。） 
 

＜使用教科書＞ 
中村隆英著『明治大正史 上巻』東京大学出版会（前期は上巻の時代

を扱い、後期は下巻分の見当。） 
キャロル・グラックほか『日本はどこへ行くのか』講談社学術文庫 日

本の歴史２５ 
「外国人が見た日本」に関するテキストはプリントを配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
資料とノートを基に、当日の復習（90 分）、次回の授業の内容を事前

に予習（90 分）し、講義に臨むこと。テクストやノートを熟読して、

日常について考えてみること。毎講義後に教室で指示する。 
日本の歴史は世界の中で孤立してあるのではない。ことに近現代史で

はそうである。高校で使用した日本史および世界史の教科書を読み直

すことをお勧めする。日本の幕末あたりから、世界の動向を同時並行

的に見ていくこと。そして、日々の新聞を読むこと。ここまでで予習

は完了。復習に関しては教室で指示する。 
 

世界の歴史/西洋の歴史 
早坂 泰行

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
わたしたちが現在自明のものとしている思考・行動様式や社会のあり

方は、どのようにして形成されてきたであろうか。本講義では主とし

て中世～19・20 世紀までの西ヨーロッパの歴史（また関連する中東・

アジアの歴史も適宜取り上げる）をつうじて、そうした問題を取扱う。

前半では古代・中世を舞台に、わたしたちからは「異文化」とも見え

る事例をできるかぎりとりあげ、また後半では近代を対象としつつ、

コーヒーや砂糖など身近なモノも取り上げながら、その背後にどのよ

うな問題が存在する（した）かを考える。以上を通じて、私たち自身

が生きる現在の社会の成り立ちについて知り、それを多面的・客観的

に捉える枠組みを取得できることを目標とする。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「探究心の育成」○） 
 

＜授業の概要＞ 
西欧を中心に、古代～近代（19・20 世紀）にかけての歴史を講義する。

ヨーロッパ全体にかかわる重要な展開を大づかみに捉えつつ、それと

のかかわりでアジアやイスラーム世界の発展についても適宜触れる。

授業に際しては PowerPoint など視聴覚教材も利用し、その時代ごと

の具体的な衣食住や技術のありよう、また社会の変化に関するイメー

ジをより容易に捉えられるよう配慮する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
期末レポート(50％)、および授業のなかで複数回実施する課題(50％)
の結果から、内容の理解度を総合的に判定する。なお、この授業は再

評価を認めないので、その点に十分留意すること。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 「文明」という営みのはじまり 西アジア文明と地中海文 

明の交流と独自性 
第 02 回 「ギリシア・ローマ世界」（1）ギリシア民主政とその背景 
第 03 回 「ギリシア・ローマ世界」（2）ヘレニズムとローマ帝国 
第 04 回 中世ヨーロッパ世界（1）自力救済にもとづく封建社会 
第 05 回 中世ヨーロッパ世界（2）十字軍、都市の発達とルネサンス 
第 06 回 「世界の一体化」のはじまり 西欧による中南米の植民地化 
第 07 回 「コーヒーと砂糖」の歴史（1）コーヒー・ハウスのインパ 

クト 
第 08 回 「コーヒーと砂糖」の歴史（2）奴隷制度からフェアトレー 

ドまで 
第 09 回 西欧主権国家の成立（1）宗教権力のおとろえと人間の「自 

立」 
第 10 回 西欧主権国家の成立（2）「王権の国」フランス、「議会の国」 

イギリス 
第 11 回 産業革命と帝国主義（1）イギリス産業革命と光と影 
第 12 回 産業革命と帝国主義（2）ヨーロッパ諸国による世界分割 
第 13 回 フランス革命がもたらしたもの 「自由」「平等」をかちと 

ったのは誰か 
第 14 回 第一次世界大戦 
第 15 回 全体の総括と、試験（60 分）  
※第 02 回以降には授業時に課題を提出し（複数回）、翌週にフィード

バックする。 
 

＜使用教科書＞ 
特にない。毎回の授業ごとにレジュメを配布する。 
参考文献については、適宜各回のレジュメに掲載する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
毎回、次回の授業内容（もしくは当該時間内に扱った内容）にかかわ

る特定の問題やキーワードを提示するので、それについて予習を行う

（週 90 分）。「Web 上の情報には客観性が確保されていない」ことを

強く意識しながら、参考文献として挙げる新書や新聞・専門誌を通じ

て可能なかぎり正確な情報の摂取に努め、図書館も有効活用すること。 
 

アジアの歴史 
鵜飼 尚代

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
最近日本と中国、韓国との関係はたいへんぎくしゃくしています。し

かし、「東アジア共同体」などという語が話題になった（最近は「東南

アジア共同体」が話題になっています）ように、結束すれば世界にお

ける一大勢力となることは確かです。ただユニットとしてのアジアを
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考える場合、それぞれの国・地域の過去を考慮しないわけにはいきま

せん。そうした歴史を踏まえて現在を見なおし、それぞれの国・地域

の特質・特長を総括してこそ「東アジア共同体」の可能性も考えられ

るのではないでしょうか。        
また、学生には自身の関心に沿って客観的に東アジアを見る目を養っ

てもらいたいと考えています。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「探究心の育成」○） 
 

＜授業の概要＞ 
世界史的観点からアジア史、特に東アジア（中国、朝鮮半島、ベトナ

ム）の諸問題を考察します。中国史が東アジア史の一大要素であるこ

とは確かなので、近年経済的にも政治的にも注目を集める中国の近代

化の流れを中心に、東アジアの近代化を概観します。 
また、受講生には各自でテーマ（東アジアに関係すればどのようなテ

ーマでもよい）を選び、調査をして、レポートにまとめてもらいます。

提出されたレポートは、担当教員が授業中にできるだけ紹介します。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
講義が広範にわたりますので、受講生には自主的に内容を深める努力

をしてもらいたいと思います。そこで、 
 a.レポート。 

提出されたレポートは担当教員ができるだけ紹介します。  
 b.レポート紹介を聴いての意見や感想の提出 

レポート紹介がある時はほぼ毎回提出してもらいます。 
 c.期末の試験。 

講義内容の理解が中心となります。 
評価は a（20％）、b（30％）、c（50％）を目安にし、総合的に判断す

ることになります。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
授業は以下の通り進める予定です。 
第 01 回 授業についてのオリエンテーション 

授業の目的、進め方、学生に求める姿勢等を説明します。 
第 02 回 中国の近代化①（アヘン戦争～太平天国の乱） 

中国の近代化の出発当初を、日本と比較しながらみてみまし 
ょう。 

第 03 回 中国の近代化②（日清戦争前後） 
清政府の富国強兵政策にどのような問題があったのでしょ 
う。 

第 04 回 中国の近代化③（義和団事変前後） 
清朝末期の断末魔、そして革命運動、両方をダイナミックに 
見ていきましょう。 

第 05 回 中国の近代化④（中華民国成立前後） 
革命が実現しました。が、その後の中国が向かったのは… 

第 06 回 中国の近代化⑤（中華人民共和国成立前後） 
第二次世界大戦前後の中国、日本はどのように関係してくる 
のでしょう。 

第 07 回 中国の近代化⑥（現代中国への道） 
文革や改革開放、中国はどのように変化していくのでしょう。 

第 08 回 朝鮮半島の近代化①（日清戦争以前） 
朝鮮半島の近代化の出発点を見てみましょう。 

第 09 回 朝鮮半島の近代化②（日清戦争前後） 
日本はどうして、また、どのように朝鮮半島を併合したので 
しょう。 

第 10 回 朝鮮半島の近代化③（朝鮮半島の独立前後） 
第二次世界大戦の頃、そして終戦の頃、どのような状況だっ 
たのでしょう。 

第 11 回 朝鮮半島の近代化④（南北分離前後） 
朝鮮戦争はどうして起こったのでしょう。 

第 12 回 朝鮮半島の近代化⑤（現代朝鮮への道） 
韓国と北朝鮮はどのような違いがあるのでしょう。 

第 13 回 ベトナムの近代化①（独立前後） 
ベトナムの歴史を概観してみましょう。 

第 14 回 ベトナムの近代化②（現代のベトナムへの道） 
ベトナム戦争とその後の変化を見てみましょう。 

第 15 回 試験とまとめ 
※但し、学生のレポートを授業中に紹介しますので、進度が変わるこ

ともあります。 
 

＜使用教科書＞ 
必要に応じてプリントを配布します。 
【参考図書】：布目潮渢、山田信夫編「新訂東アジア史入門」（法律文

化社） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
講義が広範にわたりますので、受講生には自主的に内容を深める努力

を求めます。まずは、アジアに関するニュースに聞き耳を立ててくだ

さい。また、高校で使った年表や地図帳での確認、歴史事典での調査

でも知識は深まり、関心が広がっていくことでしょう。 
 

民族と文化 
齊藤 基生

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
地球上には数多くの「民族」や「文化」が存在しているが、それらの

定義は極めてあいまいである。まずは用語の定義から始め、各自の「民

族」観や「文化」観を作る。そして、生物や文化の多様性がいかに重

要か、理解できるようになる。 
（「思考・判断（問題発見能力・課題解決能力）」◎、「知識理解（社会

人としての基本的知識）」○） 
 

＜授業の概要＞ 
先学の研究成果を踏まえ、「民族」や「文化」の定義をする。自然人類

学、文化人類学それぞれの観点から、ヒトと人を見る。前半では主に

用語の解説、後半ではそれらを踏まえたうえで、環境・民族・文化の

関係を、衣食住それぞれの分野から概観する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
成績は、期末の試験の平均点を指標（50％）に、受講態度、毎時間の

出席カードへの記入などを加味（50％）しながら、総合的に判断する。

開講時間数の、3 分の 2 以上の出席が不可欠である。再評価はしない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 導入。各自が民族や文化の用語の意味をどうとらえている 

か、アンケートで調査をする。合わせて、講義の概要を説明 
する。 

第 02 回 アンケート結果の講評。それを手掛かりに文化とは何か、 
民族とは何かを考える。動物学から文化人類学まで、様々な 
分野でそのように定義されているかを解説し、各自の「文化」 
観を作る。 

第 03 回 文化人類学と民族 1。民族学の定義。人文科学の諸分野で民 
族がどのように定義されているか、様々な研究者の見解を紹 
介する。 

第 04 回 文化人類学と民族 2。民族、民俗、風俗の違いについて述べ 
る。 

第 05 回 自然人類学と民族 1。人種とは何か、人類の進化から説き起 
こす。 

第 06 回 自然人類学と民族２。人種と形質、民族との関係について 
述べる。 

第 07 回 自然人類学と民族 3。血液型と民族の関係について述べる。 
第 08 回 スライド大会。日本各地の食とデザインについて、スライ 

ドを用いて解説する。 
第 09 回 世界の地理と気候風土。気候が人々の暮らしに及ぼす影響 

について、主に植生との関係について概観する。 
第 10 回 衣と民族。赤道直下の熱帯から酷寒の極地まで、人は様々 

な条件下で暮らしており、それぞれの気候に合った衣服を身 
にまとっている。それらを概観する。 

第 11 回 食と民族１。食文化の多様性について、国内外の事例を紹 
介する。 

第 12 回 食と民族２。昆虫食を通して、食材や食に関する禁忌を考 
える。 

第 13 回 食と民族３．箸やフォーク、食器を通して、食の作法の違 
いを知る。 

第 14 回 住まいと民族。住まいも地域差が著しい。自然への適応と 
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住文化の関係を考える。 
第 15 回 講義のまとめと評価試験。 
 

＜使用教科書＞ 
特定の教科書はなく、講義の進行度合に合わせ適宜資料を配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
普段から新聞、テレビ、ラジオなどのマスコミに親しみ、国内外の世

の中の動きに注意を払ってほしい。インターネットの利用は情報収集

の手段にとどめ、必ず原本、実物資料に当たる習慣を身につける。 
 

世界の動き/国際社会の動き 
加藤 英明

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
〔テーマ〕 
現代の社会生活において、国際的な知識、発想を有することは大きな

財産といえよう。本講義は、日々最新の国際事情を解説して、受講者

の理解に供するのみならず、それらのよって来たる歴史的淵源を考察

することで、将来を展望する。すなわち学問としての「国際社会の動

き」を、つとめて平易に講ずるものである。 
〔到達目標〕 
１．ニュースに距離感なく接し、つねに世界地図を頭に浮かべられる

国際志向を身につける。 
２．社会人としての最新の国際事情に関わる基本的な知識を獲得する

ことにより、異文化の理解促進を図る。 
３．新聞が苦労なく読めることを目標とする。 
（「知識理解」◎、「意欲・態度」○） 
 

＜授業の概要＞ 
現代の社会生活において、国際的な知識、発想を有することは大きな

財産といえよう。本講義は、日々最新の国際事情を解説して、受講者

の理解に供するのみならず、それらのよって来たる歴史的淵源を考察

することで、将来を展望する。すなわち学問としての「国際社会の動

き」を、つとめて平易に講ずるものである。ニュースに距離感なく接

し、常に世界地図を頭に浮かべられる国際志向を身につける。現代の

社会生活において、国際的な知識、発想を有することは大きな財産と

いえよう。本講義は、日々最新の国際情勢を解説して、受講者の理解

に供するのみならず、それらによって来る歴史的淵源を考察すること

で、将来を展望する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
学期末に行う筆記試験の成績を基本とし（パーセンテージでいえば

100％）、これに平常の受講態度などを加味して採点する。試験では、

国際社会の動きへの関心度、基本的概念の理解度を主に問う。再評価

は行わない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 教養とは何か 何のために教養科目を学ぶのか。 
第 02 回 国際社会とは 「国際社会」とは、単なる「世界」という 

意味ではない。その違いを学ぶ。 
第 03 回 アジアの国々 アジア諸国を、地理的、文化的に分類する。 
第 04 回 ヨーロッパの国々と諸民族 ヨーロッパ諸国を、歴史的、 

民族的、文化的に分類する。 
第 05 回 地理と歴史の重要性／第 03 回の学習を踏まえ、国際事情に 

おける地理と歴史の重要性を理解する。 
第 06 回 地理と歴史の重要性／第 04 回の学習を踏まえ、国際事情に 

おける地理と歴史の重要性を理解する。 
第 07 回 民族とは何か 民族問題は現今の国際社会が抱える大きな 

課題である。民族とは何か考える。 
第 08 回 言語と世界 インド・ヨーロッパ語を中心に、言語と国家 

の関係を考える。 
第 09 回 宗教と世界 国際社会が抱えるもう一つの課題 宗教につ 

いてユダヤ教、キリスト教を中心に考える。 
第 10 回 宗教と世界 国際社会が抱えるもう一つの課題 イスラム 

を考える。 
第 11 回 国家と世界 第 07～第 10 回の学習を踏まえ、今日の世界 

における国家の諸問題をとりあげる。 
第 12 回 アメリカと世界 第 2 次大戦後「世界の警察官」として君 

臨してきたアメリカは、トランプ政権ではどうか。現状を考 
察する。 

第 13 回 中華人民共和国と世界 国際社会の重要なプレイヤーとな 
った中華人民共和国について、その歴史から導かれる思考・ 
行動性向を学ぶ。 

第 14 回 日本と世界 講義のまとめとして、世界における日本を考 
える。 

第 15 回 世界の動きのまとめ（発展的課題の紹介を含む） 
 

＜使用教科書＞ 
『今がわかる時代がわかる世界地図』2018 年版 成美堂出版 
『世界史年表・地図』吉川弘文館 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
講義を理解するための復習・予習は勿論として、日頃、新聞･テレビな

どの国際情報に触れ、地図や年表で確認する習慣を身につけること。

そうすれば国際的素養は短期間で飛躍的に向上するであろう。(週 90
分)。また、講義後には配布された資料や、自ら記入して作成したワー

クシートに基づき、新たな気づきや問題解決に結びつくような発見等

があれば、それらのことについてコメントを付しながらノート等にま

とめる(週 90 分）。 
テレビやラジオ、新聞等のメディア情報の収集並びにテーマを絞って

時系列で比較検討する習慣をつけることによって、どのように世界の

課題が展開を遂げるか、注意深く観察していてほしい。同一内容の事

件や事故であっても、各社の視点があり、またそれが特徴となって表

現されているからであり、これに基づき、自分なりの見識を形成する

ように心がけてほしい。なお、疑問をもった点、関心をもった点につ

いては、各自で調べる習慣を身につけてほしい。 
 

歴史と社会 
栗田 千恵子

2 単位 1年次前期 単独 

ヒューマンケア学部（小学校教員免許取得用） 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
社会科学を学習するとき、常に歴史的・社会的に見ることが物事をよ

り深く、本質的に見ることにつながる。そのことが正しい社会観や世

界観を作っていくことになると考える。その意味で、日本の教育を「歴

史」と「社会」の側面から追究することは、学校教育に携わることを

めざす学生にとって意味のあるものになる。「歴史は暗記科目である」

という誤った考えを払拭し、歴史を学ぶことは、歴史的人物・文化遺

産への関心と理解を深め、民主的社会への態度の育成を図りつつ、歴

史的思考力の発達をめざすものである。歴史を現代、そして未来を創

造して生きていくための思考力を育てるものとしてとらえさせたい。

本授業では、対話による活動を重視し、いろいろな立場でものごとを

考えさせたり、グループで交流させたりすることを通して、「歴史と社

会」について新たな想いや考えを持てることを目標とする。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「探究心の育成」○） 
 

＜授業の概要＞ 
「歴史にはこんなおもしろい面があるのだ」という実感を持たせるこ

とから入る。前半は、『歴史をつかむ技法』『わくわく論争！考える日

本史授業』『実践から学ぶ解釈型歴史学習』等を通して、歴史を学ぶこ

とに興味・関心を持たせる。その際、グループに分かれての意見交流

をさせ、各自が自分の考えを発表したり修正したりする体験を積ませ

る。加えて、資料（情報）の検索や資料価値の評価という学習活動の

進め方も習得させる。後半は、各自でテーマ（歴史と社会に関するも

のであればどのようなものでもよい）を選び、資料収集・文献調査を

してレポートにまとめる。その後、グループで発表・対話活動をした

り、教員が紹介したりして、その内容・考えをより深めるようにする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参加活動を重視する。①関心・意欲・態度（約 30％）②レポ
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ート（約 30％）③ワークシートへの記述（約 10％）④試験（約 30％）

などを総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション 

「歴史的・社会的にものごとを見るとは」について意見交流 
（授業の目的、進め方、レポートの予告・その予習方法、 

学生に求める姿勢等の説明） 
第 02 回 歴史をどうとらえるか 『歴史をつかむ技法』より 
第 03 回 暗記ではない考えを出し合う歴史授業とは① 『わくわく論 

争！考える日本史授業』より 
第 04 回 暗記ではない考えを出し合う歴史授業とは② 『わくわく論 

争！考える日本史授業』より 
第 05 回 暗記ではない考えを出し合う歴史授業とは③ 『実践から学 

ぶ解釈型歴史学習』より 
第 06 回 暗記ではない考えを出し合う歴史授業とは④ 『実践から学 

ぶ解釈型歴史学習』より 
第 07 回 歴史的資料（情報）の検索や収集、資料価値の評価につい 

て  
第 08 回 レポートの作成について（テーマ、まとめ方の形式等に関 

する説明）ＰＣ持参が望ましい 
第 09 回 レポート素案作り 下書き（相談に応じるので各自必要な 

資料を持参すること）同上 
第 10 回 レポート作成 （相談に応じるので困っている点を明確に 

してくること） 同上 
第 11 回 レポート作成・完成（結論部分について、考察の仕方等の 

支援をする）同上 
第 12 回 グループ別レポート発表会①（よく似た分野・テーマごと 

のグループで発表・対話をする） 
第 13 回 グループ別レポート発表会②（よく似た分野・テーマごと 

のグループで発表・対話をする） 
第 14 回 グループ代表によるレポート発表会（全体で評価をし合い、 

学ぶべき点を見つける） 
第 15 回 「歴史と社会」とは そのとらえ方・考え方の変容等に関 

する意見交流と全体総括 
※レポートの進行具合によって、適宜、内容を補完したり修正したり

する 
 

＜使用教科書＞ 
『実践から学ぶ解釈型歴史学習』土屋武志編著 梓出版社（現場でも

役立つので購入） 
『２９年６月告示 小学校学習指導要領解説 社会編』文部科学省（適

宜印刷して配布する） 
以下は、興味がもてる学生は購入をして読んでほしい。 
『歴史をつかむ技法』山本博文著 新潮社  
『わくわく論争！考える日本史授業』加藤公明著 地歴社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
○歴史に関する本や新聞を読んだり、関連する報道番組を観たりして

教養を深めるよう努めること 
○ワークシートへの個別指導内容をよく読み、必要な復習学習をする

こと 
◎特に、後半のレポート作成は毎日３０分～１時間 
（集中して行う場合は週２～３時間を目安に頑張りましょう） 
 

法と社会 
松浦 好治

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

授業中にネット検索をします。パソコンかスマホ、タブレット端末

などを持参してください。友人と共有でも構いません。 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
参加者をグループに分け、(1)自分の将来の職業と社会との関係、(2)
自分の将来の生活をより充実させるために必要な法的な知識の収集、

法律専門家（弁護士や司法書士など）の使い方についてのノウハウ（ヒ

ント）を集めます。各参加者は、自分の将来の職業に関係するレポー

ト、例えば「保育士のための虎の巻（法と社会）」のようなレポートを

まとめます。作業は複数学科の学生が混在したグループで行います。

他の職業の様子について意見を交換し、助け合いながら、自分の職業

に関する優れた虎の巻を作って下さい。 
（「社会人としての基本的な知識を育てる」◎、「旺盛な探究心を育て

る」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
法と社会に関係する概要の説明は、パワーポイントその他を使って教

員が行います。参加者は、小グループ（3-4 人程度）に分かれ、グル

ープ毎に集まって授業に参加します。授業中にパソコンやスマホを使

って、毎回の授業のテーマに関係する情報を集め、その内容をグルー

プで検討して理解します。理解できないことは、毎回、各グループか

ら教員にメールで連絡します。適切な質問は、授業で共有し、その回

答を考える作業をします。 
毎回のテーマについての作業結果は、グループで整理して、できるだ

け次回の授業までに完成品として提出し、他のグループと共有するこ

とにします。 
授業のテーマによって、教員の説明中心の授業とグループの作業中心

の授業になります。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
毎回の授業のテーマに関係するグループの報告書、報告書を作ってい

るときに気が付く「疑問」を一つ取り上げて考えた小レポート、グル

ープの報告書を参考にして自分色を出した報告書－例えば「保育士の

ための虎の巻(法と社会）」（パワーポイント、あるいは、ユーチューブ

などのビデオ、その他）－を評価資料とします。最終の筆記試験は実

施しません。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 メディア（映像、ファッション、デザイン）、 管理栄養、 

ヒューマンケア関係の専門家の人生とビジネスを分析する 
－作業の説明 

第 02 回 「ひとりの個人としての自分」の生活を分析する（家族、 
子供、友人分析） 

第 03 回 法という道具の特徴（法を作る＝立法、法を使ってもめ事 
を処理する＝裁判など） 

第 04 回 専門家に関係する法令その他の情報を集める 
第 05 回 集めた法情報を「理解する」－ネット情報の利用 
第 06 回 専門家である自分に関する法情報を図解する手順（活字、 

ビデオ、漫画、流れ図、どれが一番わかりやすいか） 
第 07 回 専門家の権限と責任(法令の求めるもの）－グループ作業 

(1)：グループで準備 
第 08 回 専門家の権限と責任－グループ作業(2)：成果の発表 
第 09 回 専門家としてのビジネス：約束（異なる種類の契約、労働 

契約その他）；雇用される：グループ作業（１）グループで 
準備 

第 10 回 専門家としてのビジネス：約束：グループ作業（２）：成果 
の発表 

第 11 回 専門家としてのビジネス：約束（異なる種類の契約、保険、 
知的財産）；独立する、人を雇う：グループ作業（１）グル 
ープで準備 

第 12 回 専門家としてのビジネス：約束：グループ作業（２）グル 
ープで発表 

第 13 回 専門家としての責任：事故、ミス、失敗（契約違反、不法 
行為、犯罪行為） グループ作業(1) グループで準備 

第 14 回 専門家としての責任：グループ作業(2) グループで発表 
第 15 回 法律専門家の使い方 
 

＜使用教科書＞ 
特に指定しません。図書館にある文献やネット上の文献を自由に使い

ます。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
毎回のテーマについては、前の週に簡単な説明をします。その説明を

参考にして、ネット情報をできる範囲で集めておいてください。各グ

ループで意見交換と作業を授業中にしますが、作業時間が足りないの

が普通です。復習の時間は、作業結果を報告書にするために使います。 
 
 
 
 

【2018.9.24現在】
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法と社会 
加藤 英明

2 単位 1～4年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
〔テーマ〕 
社会生活において、法というものがきわめて重要な役割を果たしてい

るにもかかわらず、高等学校までの学校教育で教えられることはあま

りに少ない。ほぼ初心者といってよい学生諸君に、法を一通り学んで

いただくのが本講義である。また法の解説を通じて、社会知識、教養

の涵養にもつとめる。すなわちテーマは、法の概説である。 
社会人として、最低限必要な法知識・法的思考法を得ることを目標と

する。 
〔到達目標〕 
１．国際語としての地位を確立している英語の文化的な基礎知識を獲

得することは、グローバルに活躍する社会人を目指す者にとって

役立つものとなり、高い意識を育成・旺盛な探究心を育てる。 
２．社会人としての基本的な知識の獲得と共に、異文化理解の促進を

図り、コミュニケーション能力を向上させる。 
（「知識理解」◎、「意欲・態度」○） 
 

＜授業の概要＞ 
憲法改正が現実的な議論となってきている。日本はポツダム宣言を受

諾し、国家のあり方を憲法に示した。国民主権・平和主義・基本的人

権の尊重を３本柱とする憲法を基軸に社会と法の関わりを理解し、国

民の権利を尊重するとは具体的にどのようなことか等、事例の整理を

通して理解し、各自が自分の言葉で、①国民の権利義務、②平和維持

について考えた上で、③国民主権、国づくりのあり方について、自分

の考えをしっかりと他者に伝えることができるようにしたい。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
学期末に行う筆記試験の成績を基本とし（パーセンテージでいえば

100%）、これに平常の受講態度などを加味して採点する。試験では、

法というものの理解、「権利」など法に関する基本的概念の理解を主に

問う。再評価は行わない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 教養とは何か 何のために教養科目を学ぶのか。  
第 02 回 法のかたち 法とは、条文の形になったものだけではない。 

様々な法の形を考える。 
第 03 回 国家法と非国家法 法とは、国家の法だけではない。国家 

以外の法にはどんなものがあるだろうか。 
第 04 回 法と道徳 法と道徳は、同じものか、違うのか、考えてみ 

よう。 
第 05 回 法と道徳 法と道徳は、異なるものとすればどこが異なる 

のか、考えてみよう。 
第 06 回 法のちから 法は、何のために存在するのか。法の存在意 

義に関わる問題である。 
第 07 回 法による制裁 前回にひき続き、法のちからについて学ぶ。 
第 08 回 刑罰について 刑罰はいかなるものか。その種類と役割を 

紹介する。 
第 09 回 裁判とはいかなるものか 裁判は、どんな役割を担ってい 

るのか。その意味を考える。 
第 10 回 司法の制度 司法制度を、具体的に理解しよう。 
第 11 回 民法とはいかなる法か 近代社会における民法の意味を考 

える。 
第 12 回 損害賠償の法 民法における損害賠償の理論と、その役割 

を学ぶ。 
第 13 回 財産所有の法 近代社会における所有権の意義を考え、そ 

の他の財産権についても通観する。 
第 14 回 契約の法 我々は、気付いていないが毎日契約を結び、そ 

れを履行して生活している。その意味と法理を考察する。 
第 15 回 法と社会のまとめ（発展的課題の紹介含む） 
 

＜使用教科書＞ 
教科書というわけではないが、『六法』は必携（すでに六法をもってい

る者はどの出版社のものでも可）。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
資料とノートを基に、当日の復習（90 分）、次回の授業の内容を事前

に予習（90 分）し、講義に臨むこと。講義内容理解のための復習・予

習は勿論として、日頃、新聞･テレビなどのニュースに触れ、自分なり

の感想、意見をもつようにつとめることが、社会教養を深める結局の

早道である。 
法や裁判に関する読書、映画･ドラマの鑑賞も大いに薦める。それらの

書名、題名については、講義中随時提示する。 
 

政治と社会 
櫻井 雅俊

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
現在、日本社会が、「どのような」政治課題に直面しているのか、また

「なぜ」生じてしまったのか、を理解できるようになることが目的で

ある。授業では、そのために必要となる基本的知識を提供する。 
（「知識理解」◎） 
 

＜授業の概要＞ 
扱う内容は前半（1～8 回）と後半（9～15 回）に分かれる。前半は政

治の仕組みについて、後半は代表的な政治課題について学んでいく。 
授業は講義形式で進められ、各回終わりで、コメントカードに講義内

容を振り返ってまとめを記入してもらう。授業内容への質問もここに

記してもらう。有益な質問については次回の授業で解説をする。 
2 度行う論述テストは、問題を予め 1 週間前に公開する。試験当日に

は持ち込み資料も無制限とする。講義内容を復習し、知識を問題に沿

ってまとめ直し、文章にできるかどうか、が試される。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参加 40% コメントカードの内容で判断する。 
②第 1 回論述テスト 30% 
③第 2 回論述テスト 30% 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 イントロダクション：授業の進め方、時事問題 
前半：政治の仕組み 
第 02 回 議院内閣制と大統領制：起源、特徴 
第 03 回 選挙 1：制度の仕組み、衆院選 
第 04 回 選挙 2：参院選、政党制との関係 
第 05 回 政党制：55 年体制、二大政党制へ 
第 06 回 立法・予算過程：予備審査、官邸主導 
第 07 回 国会：仕組み、野党の働き、参院の役割 
第 08 回 中間のテスト／新聞を読む 
後半：政治課題 
第 09 回 福祉と負担 1：財政、社会関係費の膨張、税収の減少 
第 10 回 福祉と負担 2：福祉と負担のバランス、年金、財政再建の試

み 
第 11 回 地方政府 1：国と地方、広域自治体と政令市、大阪都構想 
第 12 回 地方政府 2：二元代表制、地方議会 
第 13 回 「人口減少」時代 1：原因、地方消滅、夕張破綻 
第 14 回 「人口減少」時代 2：「縮小ニッポンの衝撃」 
第 15 回 期末のテスト／「人口減少」時代 3：外国人労働者政策 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。必要な資料はレジュメに組み込み配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
（第 2・3 面を中心に）新聞に目を通し、授業で扱った知識と現実の

政治・社会の動きとの関連性に注意を払ってほしい。 
 
 
 
 
 

【2018.9.24現在】
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産業と経済/経済と社会 
釜賀 雅史

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
本講の目標は、実社会で生活する上で必須の産業・経済の基礎知識(キ
ーワード)を習得すること(目標①)、現代の産業・経済の諸問題により

関心をもち、経済的観点から広く社会事象を観察できるようになるこ

と(目標②)、そして、様々な社会経済的問題について自分なりに(特に

文章で)説明できるようになること(目標③)である。 
（「探究心育成」◎、「社会人としての基本的な知識の獲得」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
日頃、産業・経済に関するマスコミ報道で頻繁に目にするトピカルな

話題(いわゆる新聞の経済面で目にする話題)を念頭に置きつつ、それ

を理解するのに必要と思われる経済学(マクロ経済学)上の基礎概念を

説明するとともに、さらに経営学や企業論が扱うような企業行動に関

する基礎概念の幾つかをあわせて説明する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
・参画態度(ウェート 20％) 
…教員からの問い掛けへの回答=「一言語ろう」シートの提出。     

・レポート① 産業・経済の話題を自由に論じる(ウェート 40％) 
…目標②③の達成度を視る。 

・レポート② 最終課題=授業内容の理解を確認する(ウェート 40％) 
…目標①の達成度を視る。 

以上の 3 点から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス (授業のねらい・展開方法・評価など の説明 )  
《経済編》 
第 02 回 「市場経済」社会とは 
第 03 回 市場経済は万能ではない 
第 04 回 考えてみよう①「国の台所は大丈夫?」(財政問題) 
第 05 回 GDP とは何だろう 
第 06 回  経済成長率の持つ意味は 
第 07 回 景気とは何だろう 
第 08 回 景気対策の実際は 
第 09 回 為替相場とは 
《企業・産業編》 
第 10 回 そもそも企業とは何か －企業と会社はどう違う－ 
第 11 回 社会変化に適応する企業の手立て－経営戦略とは何か－ 
第 12 回 産業界はどのように変化してきたか 
第 13 回  日本のビックビジネスの現状(業界ウォッチング)  
第 14 回 考えてみよう② タイムリーな企業の話題 
第 15 回 まとめ、発展的学習のためのアドバイス 
※授業は、このスケジュールに従って展開するが、進度状況によって

一部変更する場合もある。  
「考えてみよう」では皆の疑問や考えが反映できるよう、時間が許

す限りディスカッションも取り入れながら展開する。 
 

＜使用教科書＞ 
基本的には配布教材によって授業は進める。参考文献としては、釜賀

雅史・岡本純編著『現代日本の企業・経済・社会』学文社、『新・日本

経済入門』日本経済新聞社などがあげられる。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
復習すること。授業のテーマ・話題に関連する報道情報に注目するよ

う心がけること。《より深く学ぶために》授業時に紹介される文献など

にできる限り取り組んでみること。 
 
 
 
 
 
 
 

企業と社会 
折笠 和文

2 単位 2～4年次前期・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「企業と社会」という科目は、今まで初めて学習する内容であると思

うが、職業選択や卒業後の進路として、①企業というのはどういった

組織なのか、②どのような役割や仕組みで機能しているのだろうか、

③私たちの個人や生活に、そして経済にどのような影響を及ぼしてい

るのだろうか、④社会に対してどのような役割を担い、どのような貢

献をしているのだろうか、などを認識しておくことは必要不可欠なこ

とである。 
したがって講義では、企業の仕組みや役割、業種・業態、その活動等

の「基本的知識を理解」することが第一義的な目標である。また、働

く人々の実態（正規・非正規）やさまざまな労働環境や経済事象につ

いても触れることになるので、現代の企業社会に対して、主体的な立

場で「問題発見能力や課題解決」を考えられるようにして欲しい。 
（「社会人としての基本的知識の獲得」◎、「問題発見能力育成・課題

解決力育成」○） 
 

＜授業の概要＞ 
前半の講義内容では、企業の内部活動である「経営の 3 要素」といわ

れる「ヒト」、「モノ」、「カネ」、それぞれの管理について触れ、企業の

企業形態・組織（株式会社、合名会社、合資会社、合同会社）の特質

や役割、その中でも特に「株式会社」全般について詳しく説明する。 
後半では、広告・宣伝活動と並んで、「マーケティング」（企業の売上

を上げるための仕組み作り）の考え方や戦略について述べる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①講義内容の理解度を図るため、理解度ペーパー（復習の意味合いも

兼ねる）を配布する（30％） 
②授業への主体的な参画態度（20％） 
③期末の試験（50％） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業概要と心得、および「 経営学と経済学」との違いにつ 

いて。 
第 02 回 企業形態（合同会社、合資会社、合同会社）および株式会 

社の諸特質。 
第 03 回 株式会社の仕組み・役割、経営の原則（成長性、収益性、 

安全性、社会性）。 
第 04 回 経営組織の構造（階層組織の役割と課題）。 
第 05 回 企業を取り巻く環境変化と経営戦略、経営計画。 
第 06 回 最近の企業・経営の革新（コーポレートガバナンス、アカ 

ウンタビリティ、ディスクロージャー、コンプライアンス、 
企業の社会的責任論など）。 

第 07 回 日本的経営（終身雇用、年功序列、企業内組合）とその変 
貌、および最近の日本的雇用制と労働環境の変容（正規・非 
正規社員、ブラック企業など. 

第 08 回 マーケティングとは何か、その全体像. 
第 09 回 市場環境の把握、市場細分化およびその基準、標的市場の 

選定など. 
第 10 回 (1)マーケティングの基本戦略 ①製品戦略、②価格戦略 
第 11 回 (2)マーケティングの基本戦略 ③プロモーション戦略、 

④流通チャネル戦略 
第 12 回 最新のマーケティング戦略の展開 / マーケティング戦略は 

万能？ 
第 13 回 マーケティングの批判的な見方ーネガティブな側面 
第 14 回 マーケティングは持続可能な社会を実現できるか 
第 15 回 試験および今後の学習課題の指針 
 

＜使用教科書＞ 
折笠和文著『マーケティングの批判精神』、白桃書房 
・上記テキストと配布プリントと併用する。 
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
・テキストの数ページを指定するので、予め読んでから授業に臨むこ

と、その際、専門用語などの事前意味調べをしておくこと（1 時間

程度）。 
・次回の講義までに、復習は必ず励行するように心掛けること（1 時

間程度）。 
 

日本の憲法 
松浦 好治

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

管理栄養学部・メディア造形学部 

授業中に情報調査をします。パソコン、スマホ、タブレット端末な

どを持参してください。友人と共用でもかまいません。 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
日本社会は、憲法とその下にある法律などを使って運営されています。

この授業では、参加者の将来の職業が憲法や法律とどのようにつなが

っているのかという目で話を進めます。参加者は、ネット情報などを

使って、自分の職業と憲法や法律との関係についての情報(文章、画像、

イラスト、ビデオクリップその他）を集め、将来自分で利用できるよ

うな内容の調査報告書をまとめる作業をします。 
（「社会人としての基本的な知識を育てる」◎、「旺盛な探究心を育て

る」○） 
 

＜授業の概要＞ 
皆さんは、将来、専門職（プロフェッショナル）になります。そこで、

自分が将来参加する専門職について、憲法と法令がどのように関係し

ているのかを考え、情報を集めて整理します。皆さんが専門職として、

憲法や法令を上手に「使う」という視点から憲法を頂点とする法制度

についての情報を整理して、自分用の覚書（メモ）を作ります。 
教員は、憲法や法令を使った国家や社会、専門職団体の規制などにつ

いて、講義をします。参加者は、自分の専門に関係する憲法、法令を

知り、法律家を将来どのように利用するとよいのかを考えます。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
参加者を小グループに分けます。各グループは、協力してグループの

報告書を作ります。最後に、グループの報告書を使って、もっとわか

りやすい報告書を自分用に作って学期末に提出します。評価は、この

自分用の最終報告書の内容をもっとも重要な資料とします。他の人の

ものとは違うユニークで、便利なものを創ってください。 
グループ作業への貢献（例えば、ネット検索結果の提供、内容を整理

してより分かりやすい情報や流れ図、一覧表、説明漫画などにまとめ

る）も参考資料とします。 
筆記試験は実施しません。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 国と社会を動かす仕組みの概要、オリエンテーション：参 

加者がそれぞれつくる調査報告書のイメージ、調査の仕方 
（スマホを調査に使う） 

第 02 回 国家の役割とみんなの自由：専門職の資格、国家資格、公 
的資格、民間資格 

第 03 回 専門家／プロフェッショナル：メディア（映像、ファッシ 
ョン、デザイン）、 管理栄養、ヒューマンケア関係の専門家 
とは？ 

第 04 回 専門職団体／プロフェッション：メディア（映像、ファッ 
ション、デザイン）、 管理栄養、ヒューマンケア関係の専門 
職団体 

第 05 回 メディア（映像、ファッション、デザイン）、管理栄養、ヒ 
ューマンケア関係の専門家：国民としての資格、権利、義務 

第 06 回 メディア（映像、ファッション、デザイン）、管理栄養、ヒ 
ューマンケア関係の専門家：専門家としての資格、権利、義 
務 

第 07 回 専門職団体／プロフェッションの運営と規制（国の規制と 
団体の規制、国や県をどうコントロールするか） 

第 08 回 専門家としてのビジネス：約束（異なる種類の契約、労働 
契約その他）；雇用される、独立する その（１） 

第 09 回 専門家としてのビジネス：約束（異なる種類の法令を使う）； 
雇用する、発明発見する その（２） 

第 10 回 専門家としての責任：事故、ミス、失敗その（１）契約違 
反 

第 11 回 専門家としての責任：事故、ミス、失敗その（２）不法行 
為 

第 12 回 専門家としての責任：事故、ミス、失敗その（３）犯罪  
第 13 回 専門家／プロフェッショナル：トラブルと紛争解決－日本 

の裁判と示談など 
第 14 回 専門家／プロフェッショナル：法律専門家（多様な）をど 

のように使いこなすか 
第 15 回 専門家／プロフェッショナルの未来：政治家をどのように 

使いこなすか（選挙と専門職団体） 
 

＜使用教科書＞ 
図書館の資料とネット上の資料を使います。教科書はとくに指定しま

せん。必要だと思う人は、できるだけページ数の少ない教科書を買っ

てください。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業で憲法や法令と専門職との関係を説明しますが、グループの報告

書や自分独自の報告書を作るためには、授業外での調査や作業が必要

です。毎回の授業の最後に次回のテーマの説明をします。そのテーマ

について、スマホその他でざっと調べておくのが予習になります。復

習は、報告書作成用にグループで協力して作業をしてください。 
 

日本の憲法 
早川 秋子

2 単位 1年次前・後期 単独 

前期：ヒューマンケア学部子どもケア専攻 

後期：ヒューマンケア学部幼児教育専攻 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
憲法改正が現実的な議論となってきている。日本は、第二次世界大戦

終結のためにポツダム宣言を受諾し、今後の近代国家のあり方を憲法

に示した。国民主権・平和主義・基本的人権の尊重を 3 本柱とする憲

法の内容を理解し、国民の権利を尊重するとは具体的にどのようなこ

とか等、事例の整理を通して理解し、各自が自分の言葉で、①国民の

権利義務、②平和維持について考えた上で、③国民主権、国づくりの

あり方について、自分の考えをしっかりと他者に伝えることができる

ようにしたい。  
（「社会人としての基本的知識の獲得」◎、「探究心育成」◯） 
 

＜授業の概要＞ 
憲法の歴史を踏まえながら、基本的人権について、判例を通して整理

する。法の下の平等や表現の自由を身近な問題に照らし合わせながら

整理する。平和維持に関する問題では、湾岸戦争以来の国際社会の動

きを軸にして自衛隊問題や国際協力について整理する予定である。  
必要に応じてプリント配布、ＤＶＤやパワーポイントを使用する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
積極的に参加する姿勢を強く求める。当然のことながら私語や内職は

厳禁である。  
①受講態度    
②不定期に行う小テスト（講義時間中にレポートを作成してもらうこ

とがある）  
③最終評価（筆記テスト）  
（①20 パーセント＋②20 パーセント＋③60 パーセント） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 （オリエンテーション）憲法とは何か どのような内容であ 

るかを理解する  
第 02 回 国家や国民について考えてみよう 個人の尊重、国民主権の 

指す国民とは何か  
第 03 回 外国人の参政権は認める必要があるか  
第 04 回 憲法 13 条の幸福追求権の意味について考えてみよう  
第 05 回 新しい人権 プライバシー権を例に整理してみよう  
第 06 回 自己決定権 尊厳死を例に考えてみよう  
第 07 回 司法権 刑罰・死刑制度・国民裁判員制度について考えてみ 

よう  
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第 08 回 法の下の平等 女性の再婚禁止期間違憲裁判を例に考えよう  
第 09 回 インターネットと表現の自由  
第 10 回 信教の自由と政教分離 靖国神社に政治家が参拝すると騒が 

れる理由  
第 11 回 平和主義１  戦争放棄 （歴史的視点から考える）  
第 12 回 平和主義２  国際貢献 （政府の憲法解釈を基に考える・ 

イラク自衛隊派遣違憲訴訟）  
第 13 回 社会権 生活保護の受給と生存権  朝日訴訟を事例に整理 

しよう  
第 14 回 一票の重み 民主主義の政治制度 改憲の可能性  
第 15 回 総まとめ・評価  
（筆記テストは最終日に行う 追試・再試はレポートで評価する） 
 

＜使用教科書＞ 
田中・大野編『法学入門』成文堂 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
講義で扱う内容は新聞やニュースで日々報道されている内容と深く関

係しています。  
いつ、どんな出来事が起こってどのような問題が生じたのか、それに

ついて自分は何を感じたのかと、日々問題意識を持つことが、憲法に

取り組むきっかけになります。 興味を感じたら、直ぐにテキストの関

係項目に目を通し、自分なりにまとめる習慣をつけましょう。 
 

情報と社会 
折笠 和文

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
現代社会は高度な情報社会であり、コンピュータやスマートフォンな

どの利活用によって、あらゆる面で便利な社会となったことは否定し

えない。しかし便利さや効率性、合理化、機能性、迅速性など、我々

はそうした情報社会の利便性によって多くのことを享受している反面、

多くのデメリット（負の側面）の面も認識することが必要である。 
講義の目標としては、利便性のメリットばかりでなく、さまざまな危

険性などのデメリットを認識し、社会に潜む負の側面や病理現象など

を理解しながら、我々は如何に生きるべきかを考えて、情報社会にお

ける「知識・理解」とともに、「思考・判断」力を育成することが目標

である。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「問題発見能力育成・課

題解決力育成」○）を主眼としている。 
 

＜授業の概要＞ 
「授業の到達目標」でも指摘したように、ICT（情報通信技術）の進

展により、携帯電話からスマートフォン、インターネットなど、我々

はデジタル情報社会の中で、多くの恩恵を享受している反面、多くの

問題も孕んでいる。講義では情報のもつ歴史的意味を考えながら、情

報社会で多用されているカタカナ語・略語等の意味の理解、情報社会

の功罪両面、情報社会に潜む病理現象を、便利さや効率化、合理化な

どの点から、逆説的な見方を投影することによって、現代の情報社会

における「負の側面」をも考察する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
① 期末の試験は勿論のこと、主体的な受講態度や遅刻数も考慮に入れ

て評価する。 
② レポートを課すことがあり、それらも含めて総合的に評価する。 
※病欠および大学行事、就職試験等（やむを得ない場合）以外は、 
再評価を実施しない。 

 
＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業の目的とシラバスの内容・説明。 
第 02 回 ①情報社会で多用されている日常用語（略語、カタカナ語） 

の説明・解説。 
第 03 回 ②情報ネットワークで多用されている常識的な用語の説明。 
第 04 回 情報という言葉の由来と歴史的な展開。 
第 05 回 情報の性質と種類 

第 06 回 現代社会を特徴づける呼称の特質と解釈・内容（グローバ 
ル、少子高齢社会、情報社会、ハイテクノロジー社会、シス 
テム社会など）。 

第 07 回 情報社会の特質―システムの意味とシステム社会に関連して。 
第 08 回 ①情報社会における個人・家庭・社会生活の具体的動向と 

影響―その光と影。 
第 09 回 ②情報社会における経済・産業・企業活動の具体的動向と 

影響―その光と影。 
第 10 回 ①情報社会における利便性のパラドックス（逆説）―豊か 

さと便利さ、情報格差と経済・生活格差、ペーパーレスな 
らぬペーパーモア、暗号社会、日本語の言語喪失感など。 

第 11 回 ②情報社会における利便性のパラドックス（逆説）―人間 
関係の希薄化、多忙な時代、管理社会、その他との関連。 

第 12 回 ①国際関係における情報化の具体的動向とその影響（グロ 
ーバルに展開する情報化の進展について） 

第 13 回 ②国際関係における情報化の具体的動向とその影響（デジ 
タルエコノミー、e ビジネス世界の進展、および主要各国 
の情報化の取り組み） 

第 14 回 情報倫理の世界 
第 15 回 試験とまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
事前に、口頭で伝達する「情報関連用語の意味調べ」等をしておくこ

と（予習）、および講義終了後は、1 時間ほどの復習と予習を励行する

ことが望ましい。次回の講義まで質問項目があれば、紙面で提出する

ように心掛けて欲しい。 
 

社会学 
今井 隆太

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
現代社会に生起する出来事の意味をとらえるために、ものごとを分析

的、構造的に捉える方法を学ぶ。社会学は出来事の意味を人間集団の

行為の意味のレベルで捉えることに特徴がある。さらに人間集団の行

為の行われる範囲をグローバルに捉え、様々な意味内容を事例に則し

て考えて行きたい。情報に対して受け身になるのではなく、批判的に

見られることが目標。教養教育のディプロマシーポリシーでは「社会

のしくみ」「現代社会の特質」に関わる。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「問題発見能力育成・課

題解決力育成」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
現代社会学の諸相、および歴史的な蓄積をみる。社会調査については

現代社会学の理論と方法が、調査とどのような関係にあるのかが理解

できるようにしたい。テキストの他に教材として映画、文芸作品など

を用いる。例年小津安二郎の「東京物語」、「晩春」などをとりあげて

いる。遅刻しないこと。話し始めた途端中断また中断となるのは大変

迷惑。板書が中心。ノートをとること。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
出席は参考までに取るが、欠席が多い場合には不利になるので注意す

ること。成績評価は主として期末の試験による。思考力および文章力

も評価する。平常点として、小テストを実施することもある。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 現代社会と現代社会学理論 
第 02 回 国民国家の変遷と国家を超える社会集団について 
第 03 回 歴史社会学の視点(1) 
第 04 回 歴史社会学の視点(2) 
第 05 回 時事的な問題に対する社会学の視点(1) 
第 06 回 時事的な問題に対する社会学の視点(2) 
第 07 回 時事的な問題に対する社会学の視点(3) 
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第 08 回 戦後から現代の日本社会(1)「東京物語」と「東京家族」 
第 09 回 戦後から現代の日本社会(2)「東京物語」と「東京家族」 
第 10 回 戦後から現代の日本社会(3)「東京物語」と「東京家族」 
第 11 回 社会調査(1) 社会調査とはなにか、社会調査の歴史 
第 12 回 社会調査(2) 社会調査の目的と方法（質的、量的、混合） 
第 13 回 社会学の歴史(1) 欧米社会学の歴史 
第 14 回 社会学の歴史(2) 日本社会学 
第 15 回 試験とまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
『増補改訂版 グローバル化時代の新しい社会学』西原和久・保坂稔

共編、新泉社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
新聞を読むことが社会学の予習であり復習でもありえる。その際難解

な用語を調べる癖をつけたい。『広辞苑』のような一般的な辞書もよし、

『社会学用語辞典』のような専門辞書に当たるもなお良しである。と

りあえず Google で、というのも排除しないが、書籍の形態をとった

文字情報の価値も吟味してほしい。 
 

アメリカの社会と文化 
河井 紀子

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
アメリカ合衆国の歴史を動かしてきたのは、移民とその家族、労働者、

有色人種、女性など人口の大多数を占める名もなき人々である。その

多様な人々からなるアメリカ社会はどのように形成され、変化してき

たのか。その過程を「人種・階級・ジェンダー」の視点から見ること

を本授業の目標とする。 
アメリカ文化の基本的価値観である「自由・平等」理念の歴史的展開

について学ぶことで、今日のアメリカの問題がどのような意味を持ち、

なぜ起きているかをよりよく理解できるようになる。 
不透明な世界状況のなか、トランプ政権は誕生した。アメリカを再び

偉大にするというかけ声のもと、これまでの国際合意や制度が見直さ

れている。トランプを選んだ国民の選択の先には何が待ち受けている

のだろうか。 
アメリカの歴史を学ぶことで、知らず知らずのうちに私たちのなかに

刷り込まれてしまっている先入観や偏見に気づき、現在の世界情勢だ

けでなく日本の現状や身近で起こっていることについて自分の意見が

持てるようになることを目指す。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「問題発見能力育成・課

題解決力育成」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
上記の目標を達成すべく本講では、「自由」をキーワードに各時代の一

次史料や新聞記事、ニュースの映像などを用いながらわかりやすくア

メリカの過去と現在を見ていく。「自由」の歴史を読み解くことで、「人

種・階級・ジェンダー」はアメリカの歴史に深く根をはった問題であ

り、それが大きな政府と小さな政府、各世代の貧富の格差、帰還兵、

またオバマ大統領が建国以来の「負の遺産」という人種問題や銃社会

など現代アメリカが直面している様々な根深い問題に網の目のように

複雑に絡み合っていることを理解する。 
また、トランプ政権誕生に対する不安と反発、抗議デモが続き高まる

議論のなか、揺れる移民、少数派への差別の増大など揺らぐアメリカ

はどこへ行こうとしているのかについても考える。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
平常の授業態度及び毎授業時のリアクションペーパーによる授業の理

解度（40%）、中間レポート（20%）、最終に実施する試験（40%）で

総合的に評価する。なお、本授業は再評価を実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス（授業のテーマ、展開方法、評価方法などの説明） 
第 02 回 ｢独立宣言｣と｢アメリカ合衆国憲法｣を読み解くー建国の 

父祖たちはどんな国を作りたいと考えていたのかを考える。 

第 03 回 産業革命から南北戦争へー経済や労働者の生活を変え、そ 
の関連でジェンダーを変えた分岐点としての産業革命から 
南北戦争へと到る時代をみる 

第 04 回 南北戦争と奴隷制廃止は何をもたらしたかー憲法修正第 
13,14,15 条から人種隔離体制へ到る過程をみる 

第 05回 第一次世界大戦～第二次世界対戦へー狂乱の 1920年代から 
大恐慌とその後の時代をみる 

第 06 回 旧移民と新移民ー移民に対する様々な差別や排斥運動、移 
民制限法などから「アメリカ人とは？」「アメリカらしさ」 
とは何かを考え、ディスカッションする。 

第 07 回 第二次世界大戦ー経済、ジェンダー、人種関係に大きな影 
響を与えたひとつの時代の区切りとしての第二次世界大戦 
を考える。 

第 08 回 公民権運動前夜ー冷戦時代を背景に「ブラウン判決」とモ 
ンゴメリー・バスボイコットを考える 

第 09 回 激動の時代ー公民権運動とベトナム反戦運動を考える。 
第 10 回 公民権運動の波紋について学ぶー様々なマイノリティの権 

利回復運動を考える。 
第 11 回 アファーマティブ・アクションについてディスカッション 
第 12 回 保守化する政治ー「大きな政府」から「小さな政府」へ 
第 13 回 文化戦争の世紀末ーアメリカ社会を二分する宗教、銃所持、 

人工妊娠中絶、同性婚、アファーマティブ・アクションなど 
をめぐる議論について考える。 

第 14 回 冷戦終結と同時多発テロ後のアメリカー9・11 以後のアメリ 
カが事件をどのように受け止め、事件後の世界へ対処してき 
たのか。誰もが自分らしく生きていける平和な未来を切り開 
いていくためにできることは何かを共に考える。 

第 15 回 試験とまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
有賀夏紀・油井大三郎編『アメリカの歴史 テーマで読む多文化社会

の夢と現実』（有斐閣アルマ） 
その他、関連資料などは随時配布する。 
【参考文献】 
有賀夏紀『アメリカの 20 世紀』（中公新書 上・下） 
明石紀雄監修『新時代アメリカ社会を知るための 60 章』（明石書店） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業で学んだ知見をもとに自らを相対化し、広い視野で日本や世界に

目を向けてみること。 
次回の授業で取り上げるテーマについてテキストを読んでおくこと。 
 

数と形 
水野 積成

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

管理栄養学部・メディア造形学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
数学は、私たちの身の回りに起こっている現象を数量的に記述する有

効な「手段」です。記述できれば、それがどのように変化していくか

の予測をすることも可能になります。たとえば、身近な現象として波

（振動）があります。波は長く続く周期的な変動で、この動きは三角

関数で表現できます。この結果波動に関する様々なことが説明できる

ようになります。（空はなぜ青いかなど） 
私たちは、起きている問題の解決をしようとすれば、そこで起きてい

ることを決定していること（原因）は何かを調べ、それが決定に及ぼ

している仕組みを解き明かしますが、これは数学の関数を作るのと同

じことです。私たちが問題解決で行おうとしていることは数学の問題

を解くのと同じことです。 
数学はどれにも当てはまる一般的な論理を扱い、抽象度が高いので、

現実離れしているように感じられますが、逆にどれにもあてはまる極

めて応用性の高いものです。（算術計算はお金の足し算にも体操競技の

採点にも使えます。）講義では、以上のような数学の性質を「三角関数」

「指数関数」「微分・積分」などの問題を解きながら、説明していきま

す。 
（「知識理解」◎、「思考・判断」○） 
 

【2018.9.24現在】
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＜授業の概要＞ 
学習の理解度を高める方法に、「実験」する、あるいは結果などをグラ

フ化する、図を描くという方法があります。本授業では、パソコンソ

フトの EXCEL を使ってシミュレーションを行ったり、グラフを描く

ことにより、抽象的な数学の内容を自分の手元に引き寄せて理解する

ことを目指します。また、できるだけ多く問題演習を行い、理解した

内容を日常的な問題の解決に使える力も養います。 
取り上げる内容は、高等学科で学ぶ数学が主で、一部大学初級程度を

含んでいます。また、受講する際の数学の知識は高等学校 1 年までの

内容で十分と考えています。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業時に提出する小レポート（授業時における問題の解答、EXCEL

の実行結果など）25％。 
②授業の理解度を問う期末レポート 1（演習問題を解答して提出） 

30％。 
③授業の理解度を問う期末レポート 2（受講を通じて得た数学のとら

え方の自己点検レポート） 30％。 
④受講の態度と授業参加への意欲 15％。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業の概要と本授業における EXCEL の使い方 1。（グラフ 

の描画、絶対参照） 
第 02 回 本授業における EXCEL の使い方 2。（関数、ソルバーとゴ 

ールシークなど） 
第 03 回 方程式の数値解法（高次方程式と多元方程式）。様々な文章 

題を解く。 
第 04 回 弧度法、三角関数のグラフを描く。三角関数の方程式、不 

等式を解く。 
第 05 回 三角関数を使って図形の問題を解く。振動問題への応用を 

理解する。 
第 06 回 指数関数、対数関数の性質とグラフ。方程式、不等式を解 

く。 
第 07 回 指数関数、対数関数の応用例（デシベル、マグニチュード、 

ムーアの法則）を理解する。 
第 08 回 媒介変数による曲線（サイクロイド、アステロイドなど） 

の表し方。 
第 09 回 直角座標と極座標。円錐曲線（円、楕円、双曲線、放物線） 

の式。 
第 10 回 ベクトル、その応用として図形問題の解法。 
第 11 回 3 次元曲面のグラフの描画。 
第 12 回 微分の概念、テイラー多項式による表現とそれによる数値 

計算。 
第 13 回 積分の概念。疑似区分求積法による面積、体積の計算。 
第 14 回 積分の応用。媒介変数表示曲線で囲まれた面積、曲線の長 

さの計算。 
第 15 回 学習のまとめと期末レポートの解説。 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。プリントを配布します。併せて、例題（簡単な

解説もつけています）と練習問題を含む EXCEL ファイルを毎時間配

布します。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
復習用の問題を多く用意する（毎時間配布する EXCEL ファイルに含

めます）ので、それらを積極的に利用して理解を深めてほしい。 
 

数と形 
野々山 里美

2 単位 1年次前期 単独 

ヒューマンケア学部幼児保育専攻 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
数学に関する興味・関心をもつことと数学的要素を養うことを目的と

する。初等教育における「数と計算」「図形」の指導を念頭に置き、数

と図形に関する基本的な内容を学ぶことにより、数学的な系統性・論

理性を理解し、日常生活に活かし、数学的な考え方を身につけること

を目標とする。  
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「思考・判断力の育成」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
「数」と「形」についての算数的活動を通して、日常生活で活用され

ている算数・数学的な処理のよさに気づくとともに、考えることの楽

しさや美しさを理解する。 
「算数的活動」「見通しをもち、筋道を立てて考え、表現する能力」の

育成のために、反転学習やアクティブな実践活動を取り入れた展開と

する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
講義の中で適宜提示するテーマについて、発表やレポート、小テスト

等を行う。 
試験（筆記）（50％）、小テストやレポート（30％）、授業の参加態度

やグループ討議の態度（20％）を総合的に判断して行う。この授業の

再評価は実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション（「数」と「形」を学ぶ意義・授業の進 

め方・授業に関する諸注意等） 
第 02 回 数の表し方と記数法の歴史 
第 03 回 位取り記数法とｎ進法 
第 04 回 数の拡張と演算①  （グループディスカッション・発表） 
第 05 回 数の拡張と演算② （グループディスカッション・発表） 
第 06 回 数の拡張と演算③ （グループディスカッション・発表） 
第 07 回 数の拡張と演算④ （グループディスカッション・発表） 
第 08 回 数の計算の意味（四則計算等） 
第 09 回 日常における数学的な事象の考察 
第 10 回 数と計算領域のまとめ 
第 11 回 小学校における図形の指導目標と内容 
第 12 回 図形① （グループディスカッション・発表） 
第 13 回 図形② （グループディスカッション・発表） 
第 14 回 まとめと筆記試験 
第 15 回 講義内容の総括とレポート作成 
 

＜使用教科書＞ 
小学校算数「授業力をみがく」指導ガイドブック   啓林館 
(参考文献) 小学校学習指導要領解説「算数編」  文部科学省  東

洋館出版 
必要に応じて、プリントを配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
次回の授業の課題（ホームワーク）については、幅広い資料分析をし

て予習し、自分なりの考えを確立し、かつ、わかりやすい発表のため

の工夫をしてくること。また、読み手に自分の考えがより深く伝わる

ような書き方やまとめ方を工夫したレポートの作成に心がけること。

(週６０分） 
授業計画は授業の進行状況に応じて前後することがある。 
 

数と形 
神頭 和子

2 単位 1年次後期 単独 

ヒューマンケア学部子どもケア専攻 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
小学校算数程度のことはよく分かっているので改めて学び直す必要は

ないと考えているかもしれない。しかし、算数の基になっているのは

現実の世界とは関係のない抽象的な数学の概念であるということに着

目してほしい。算数は、未成熟な子どもたちに分かりやすいように、

数学概念を生活場面で現れる形に変形して扱っているのである。その

構造を理解した上で、小中学校で学習した題材を使って数や図形を学

ぶ楽しさを感じ、数や図形の不思議さを味わい、数と形について深く

理解することを目指す。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「問題発見能力・課題解

決力育成」〇） 
 

【2018.9.24現在】
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＜授業の概要＞ 
小中学校で学習した内容を取り上げながら、学習内容の背景にある数

に関する興味関心を高めるような授業を展開したい。具体的には、数

と形についての歴史を振り返り、「数とは何か」、「数はどのように表現

されているのか」、「数の計算はなぜできるのか」を追求する過程を通

して、自然数・整数・分数・小数などについて、そのとらえ方と性質

を様々な角度から学ぶ。また、「数はどのような場で用いることができ

るのか」を追求する過程を通して、数と図形の関わりについても考察

する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
・授業時に振り返りチェックを実施。第 09 回と第 14 回に授業内容の

理解度を評価するテストを実施。 
・授業への参画態度（20％）、テスト（40％）、振り返りチェックシー

ト（40％）を総合的に判断して評価する。本授業は再評価を実施し

ない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション（算数・数学の教科内容と子どもの認 

知傾向） 
第 02 回 集合数と順序数 
第 03 回 数の表し方と記数法の歴史 
第 04 回 0 の発見と位取り記数法 
第 05 回 n 進法 
第 06 回 自然数の加減 
第 07 回 自然数の乗除 
第 08 回 数の拡張と四則計算 1（負の数・小数・分数） 
第 09 回 数の拡張と四則計算 2（無理数など）（テスト） 
第 10 回 数と計算のおもしろさ 
第 11 回 2 つの量の除法 
第 12 回 平面図形（図形の形と大きさ） 
第 13 回 平面図形（図形の構成要素、線対称、点対称） 
第 14 回 図形の概念形成（包摂関係、定義と定理、特殊と一般） 

（テスト） 
第 15 回 位相幾何（トポロジー） 
 

＜使用教科書＞ 
毎回プリントを配付する。 
＜参考文献＞小学校学習指導要領解説（算数編） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
・授業内容が理解できたかを評価プリントを用いて自ら確認する。 
・授業を振り返り、興味を持ったこと、新しく気づいたこと知ったこ

と、考え直したことをまとめて、自己の成長を確認する。 
・関連する内容を文献等で調べて自分の考えをまとめる。 
 

確率と統計 
水野 積成

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

前期：管理栄養学部 

後期：メディア造形学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
観察や実験によるデータは、必ずある値を中心にばらつきます。それ

らのデータから平均値や回帰直線などを求める場合、誤差を評価しな

いと信頼のある結果とはなりません。信頼性の検討を行うには、統計

学の知識が必要になります。統計学の知識は、アンケート調査から根

拠のある結論を導く場合など、私たちの身近な作業の結果を考える場

合にも使うことができます。また、薬などの効果を調べる場合には、

「統計的検定」を行います。また、売り上げにどの要因が影響を及ぼ

しているかを検討するときには「多変量解析」を行いますが、これら

も統計学の手法です。 
本授業では、統計とその基本となる確率について、概念と考え方を学

びます。現在、私たちが利用できる統計計算を行うためのコンピュー

タソフトは多くあり、指定されたデータを入力するだけで、結果が簡

単に得られます。しかし、それらの計算の意味するところを十分理解

しないと、誤った結論を引き出すおそれがあります。本授業では、確

率と統計の計算の意味の十分な理解とパソコンを利用した統計計算の

能力を身に付けることも目指します。 
（「知識理解」◎、「思考・判断」○） 
 

＜授業の概要＞ 
この授業では、例題とそれに引き続く演習問題を解くことを通じて、

確率の意味を理解し、統計学の概念の理解と統計処理のスキルを身に

着けていきます。確率の計算や統計処理のいずれにおいても、EXCEL
を使います。問題や解説を含む教材は毎回の授業ごとに EXCEL ファ

イルとして準備するので、それをコピーして使います。 
教科書は使いませんが、授業の際の板書の内容などを載せたプリント

を配布しますので、ノート代わりとして使ってください。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①毎回の授業時に提出する小レポート（授業時における問題の解答、

EXCEL の実行結果など）25％。 
②授業の理解度を問う期末レポート（問題を解答）1  40％。 
③授業の理解度を問う期末レポート（学習意欲を自己点検評価する）

2  20％。 
④受講の態度と授業参加への意欲 15％。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業の概要の説明とこの授業における EXCEL の使い方 

（絶対参照、関数） 
第 02 回 確率現象の理解 1。（順列と組み合わせの問題と EXCEL に 

よる計算。） 
第 03 回 確率現象の理解 2。（超幾何分布、2 項分布と確率の計算。） 
第 04 回 確率現象の理解 3。（ポアソン分布、正規分布と確率の計算。） 
第 05 回 確率現象の理解 4。（期待値の意味と計算。） 
第 06 回 確率の計算のまとめ（問題演習。） 
第 07 回 データの集計 1。（度数分布を作成する。平均値、四分位数、 

箱ひげ図） 
第 08 回 データの集計 2。（度数分布表から標準偏差、四分位数等の 

計算。） 
第 09 回 データの集計 3。（偏差値の計算。） 
第 10 回 相関関係の理解。相関係数の計算。相関係数の応用例。 
第 11 回 データの関連性の調査。（回帰直線、多変量解析。） 
第 12 回 統計的仮説検定（F-検定と t-検定）の理解と計算処理。 
第 13 回 カイ 2 乗適合度検定の理解と計算処理。 
第 14 回 多変量解析を EXCEL で使って行う。 
第 15 回 統計の問題まとめ（演習と解説）とレポートの提出 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。自作プリントを配布します。併せて、例題（簡

単な解説もつけています）と練習問題を含む EXCEL ファイルを毎時

間配布します。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
講義時間においても、また、復習用にも、多くの問題を用意する。理

解を深めるために、問題演習に積極的に取り組んでほしい。 
 

確率と統計 
濱島 秀樹

2 単位 1年次前・後期 単独 

ヒューマンケア学部 

（前期：養護教諭コース、後期：子ども心理コース・幼児保育専攻）

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
・基礎的な統計処理の手法を理解する。 
・それをもとに身近な現象を理解したり分析したりできるようにする。 
・多くの演習を通して統計学の知識をマスターする。 
・統計学独特の専門用語を身につける。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「思考・判断力の育成」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
私達の身の回りにある自然現象や社会事象には、人口、家計、小遣い、

身長、体重など、いろいろなデータがあり、その活用に迫られること

が多くある。しかし、それらのデータを活用するには、科学的な分析

方法によって解析し、意味付けを行って初めてその価値をもつ。統計
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学は、大量のデータの中にある法則性を見出す分析方法である。そこ

で、確率と統計の基礎的な手法を理解し、それをもとに、身近で具体

的なデータを解析したりグラフ表現を行う手法を体得したりする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
次の観点から総合的に評価する。 
① 授業への参画態度(30％) 
② 講義内容の理解を評価する試験（70％） 
本授業は再評価を実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 統計学の考え方と基本的な専門用語と分析の概念を学ぶ。 
第 02 回 すべての統計的現象は確率分布をすることを学ぶ。 
第 03 回 母集団から偏りのない標本を抽出する方法を学ぶ。 
第 04 回 階級分けしたデータの作り方を学ぶ。 
第 05 回 標本分布の特性値である中心的傾向の特性値（中央値、 

最頻値、平均）を学ぶ。 
第 06 回 標本分布の特性値である変動の特性値（分散、標準偏差、 

変動係数）を学ぶ。 
第 07 回 推計や検定の基本になる確率と確率分布という分析概念に 

ついて学ぶ。 
第 08 回 データの関係性を図示する散布図について学ぶ。 
第 09 回 データの関係の強さを数値であらわす相関係数や共分散に 

ついて学ぶ。  
第 10 回 一方のデータを他方のデータで説明する回帰について学ぶ。 

試験と解説 
第 11 回 一様分布の形と確率密度関数について学ぶ。 
第 12 回 正規分布の標準化の標準正規分布表の読み方を学ぶ。  
第 13 回 受験生の成績の目安に利用されている偏差値の求め方につ 

いて学ぶ。 
第 14 回 統計的有意性について理解し、信頼係数を設定して上方信 

頼限界と下方信頼限界の求め方を学ぶ。試験 
第 15 回 まとめおよび試験問題の解説とそのフィードバック。 
 

＜使用教科書＞ 
「親切ガイドで迷わない統計学」 技術評論社 高橋麻奈著 
参考図書，文献等はその都度紹介する。必要に応じてプリントを配布

する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
次回の授業範囲を教科書で予習しておく。 
専門用語の意味を確実に理解するよう復習しておく。 
 

自然のしくみ 
石井 鈴一

2 単位 1年次前期 単独 

ヒューマンケア学部子どもケア専攻子ども心理コース・幼児保育専

攻（小学校教員免許取得用） 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
小学校教員を志す学生にとって、科学的に探究する能力や態度は、不

可欠である。本授業では、科学的な知識を活用し、問題の解決を図る

ことを通して、自然のしくみやきまりの理解を深め、科学の有用性を

認識するとともに、自然に対する畏敬の念をもち、地球環境に配慮し、

命を大切にできる人間としての生き方を学ぶ。 
（「知識・理解（社会人としての基本的な知識を育てる）」◎、「意欲・

態度（旺盛な探究心を育てる）」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
エネルギー・粒子・生命・地球の各領域における身近な自然事象や科

学的な課題をテーマに、意見交換・議論をしながら授業を進める。科

学的な知識を活用し、解決を図ることを通して、自然のしくみやきま

りの理解を深め、科学の有用性の認識や自然のもつ偉大さ、巧みさ、

しくみに共感し、自然と共生できる人間を追求する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
試験 60％・レポートと発表 20％・授業態度 20％ 
なお、この授業は再評価を実施しない。 

 
＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 自然科学概論 
※第 02 回～14 回については提示された問題や課題について、資料や

事前に調べた情報をもとに、グループディスカッション等を行い、

解決を目指す。 
第 02 回 生命・地球(1) 身近な自然の観察 生物とその環境  
第 03 回 生命・地球(2) 自然に学ぶ ネイチャー・テクノロジー 
第 04 回 生命・地球(3) 眼のつくりと働きと動物の見ている世界 
第 05 回 エネルギー・粒子(1) 光の正体は  
第 06 回 エネルギー・粒子(2) 温度と熱 
第 07 回 エネルギー・粒子(3) 電気と磁気のはたらき 
第 08 回 エネルギー・粒子(4)  水の特異性を探る 
第 09 回 エネルギー・粒子(5) 重力波の観測 
第 10 回 生命・地球(4) 地球内部の構造と資源  
第 11 回 生命・地球(5) 大陸の移動とプルームテクトニクス  
第 12 回 生命・地球(6)  生命誕生と生物の進化 
第 13 回 生命・地球(7)  ＤＮＡで調べる   
第 14 回 生命・地球(8) 極地の環境と生物（外部講師による極地で 

の体験と研究の講議を予定） 
第 15 回 筆記試験と授業で疑問が残った事項や質問が多かった事項 

についての解説 
 

＜使用教科書＞ 
テキスト：プリント 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
自然現象のニュース・情報を基にした自己学習、シラバスと次回の授

業で扱われる話題についての予習、講義内容の深化学習（週90分程度） 
 

自然のしくみ 
石井 鈴一

2 単位 1～4年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
本授業では、科学的な知識を活用し、問題の解決を図ることを通して、

自然のしくみやきまりの理解を深め、科学の有用性を認識するととも

に、自然に対する畏敬の念をもち、地球環境に配慮し、命を大切にで

きる人間としての生き方を学ぶ。 
（「知識・理解（社会人としての基本的な知識を育てる）」◎、「意欲・

態度（旺盛な探究心を育てる）」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
エネルギー・粒子・生命・地球の各領域における身近な自然事象や科

学的な課題をテーマに、意見交換・議論をしながら授業を進める。科

学的な知識を活用し、解決を図ることを通して、自然のしくみやきま

りの理解を深め、科学の有用性の認識や自然のもつ偉大さ、巧みさ、

しくみに共感し、自然と共生できる人間を追求する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
試験 60％ レポート 20％ 授業態度 20％ 
なお、この授業は再評価を実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 自然科学概論 
※第 02 回～14 回については提示された問題や課題について、資料や

事前に調べた情報をもとに、グループディスカッションを行い、解

決を目指す。 
第 02 回 生命・地球(1) 身近な自然の観察 生物とその環境 
第 03 回 生命・地球(2) 自然に学ぶ ネイチャー・テクノロジー 
第 04 回 生命・地球(3) 眼のつくりと働きと動物の見ている世界 
第 05 回 エネルギー・粒子(1) 光の正体は 
第 06 回 エネルギー・粒子(2) 温度と熱 
第 07 回 エネルギー・粒子(3) 電気と磁気のはたらき 
第 08 回 エネルギー・粒子(4)  水の特異性を探る 
第 09 回 エネルギー・粒子(5) 重力波の観測 
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第 10 回 生命・地球(4) 地球内部の構造 
第 11 回 生命・地球(5) 大陸の移動とプルームテクトニクス 
第 12 回 生命・地球(6)  生命誕生と生物の進化 
第 13 回 生命・地球(7)  ＤＮＡで調べる 
第 14 回 生命・地球(8) 深海の生物と資源 
第 15 回 筆記試験と授業で疑問が残った事項や質問が多かった事項 

についての解説 
 

＜使用教科書＞ 
テキスト：プリント 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
自然現象のニュース・情報を基にした自己学習、シラバスについての

予習、講義内容の深化学習（週 90 分程度） 
 

生命の科学 
日暮 陽子

2 単位 1年次前期 単独 

ヒューマンケア学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
到達目標：生体のしくみを理解する 
広く子どもケアに関わる専門知識を習得するにあたり、基盤として生

体について理解を深めておく必要がある。そのため、本講義で生体を

構成している成分や生体内での現象さらに細胞内での現象についての

知識を習得する。 
（「知識理解」◎） 
 

＜授業の概要＞ 
細胞の構造・機能、細胞間の情報伝達を理解したうえで、生体内で起

こっている現象について講義をしていきます。生体の基本を学ぶこと

で、生体のしくみ（目で見ることができない現象）を考える基盤を作

っていきましょう。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
試験・受講態度を総合的に評価する。評価は以下の配分で行う。 
①受講態度（20％）  
②試験点：小テスト（30％）・試験（50％） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 生命科学とは 
第 02 回 タンパク質の構造と働き 
第 03 回 脂質の構造と働き 
第 04 回 糖質の構造と働き 
第 05 回 細胞の構造と機能 
第 06 回 生命の設計図１（DNA について） 
第 07 回 生命の設計図２（タンパク質の合成） 
第 08 回 小テストとまとめ 
第 09 回 細胞内外の情報伝達 
第 10 回 エネルギー産生 
第 11 回 食と健康 
第 12 回 消化・吸収 
第 13 回 記憶 
第 14 回 免疫システム 
第 15 回 試験とまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
教科書：身近な生物学（吉村成弘、羊土社、2015） 
参考書：はじめの一歩の生化学分子生物学 第 3 版（前野正夫・磯川

桂太郎、羊土社、2016） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
シラバスに示される次回の授業で扱われる話題について予習する（週

90 分） 
講義を振り返り、教科書やノートを見直し、生じた疑問点等について

自ら調べノートにまとめる（週 90 分） 
 

人間と地球環境 
山本 一良

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
理系教養科目「人間と地球環境」の目標は，宇宙の誕生，太陽系・地

球の形成，生命，人類の歴史の知識を基礎として地球環境問題，エネ

ルギー問題の実際を学習することにより，今後，学生自らがそれら環

境・エネルギー問題を考えるための枠組みを取得することである。パ

ワーポイントで説明するこの講義は，第 1 部＜地球と人間の歴史を知

る＞，第 2 部＜人類のエネルギー消費と環境問題を知る＞，第 3 部＜

エネルギー・ミックスを知る＞の 3 部に分かれており，我々人間の住

む地球の環境問題を，種々の観点，特にエネルギーの観点から理解す

る。そして，「人間が地球上で永続的に生活できるためには，我々が今

後何をすべきか」を考え，行動するための知識の枠組みを取得する。 
（「知識・理解」◎，「思考・判断」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
授業は，主にパワーポイントを用いて講義形式で行う。講義は，可能

な限り画像等を用いて理解が進むよう工夫することに加え，情緒的に

議論するのではなく，対象の質と量に基づいて説明するように努力す

る。 
前半は，地球と人類の歴史に加え，環境問題の実際について， 現代科

学が日々進展させている『最前線の理解』を学ぶ。後半で，種々のエ

ネルギー源の長所・短所について,  マスコミなどが報じない本音ベー

スの話を現実のデータに基づいて学ぶ。そして，種々のエネルギー源

を組み合わせて相互に補い合ったシステム（エネルギー・ミックス）

を採用することで，国がエネルギーと環境問題に対処しようとしてい

ることを理解する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
毎回，授業説明開始前に知っていること（予習内容を含む）をまとめ，

また授業終了時にその回に学んだ事項についての課題を出して，それ

に対する答えを書く『出席・復習レポート』を A4 用紙１枚に記述し

提出してもらう。これは文章を書く練習も兼ねている。それらレポー

トの評価合計点を基に科目の成績とする。したがって最終試験は実施

しない。毎回の授業に集中して取り組むことを期待する。レポート中

の疑問点や紹介すべき事項は次回以降の授業でとりあげる。また，自

主レポートなどを書いたものは，その内容によって評価に加える。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
授業計画は下記のとおりであるが，進展状況によっては変更する場合

がある。 
 
第 01 回 ガイダンス《教養とは？この講義での到達目標》 
＜第 1 部＞ 地球と人間の歴史を知る 
第 02 回 宇宙の歴史①《古代伝承と現代天文学での理解》 
第 03 回 宇宙の歴史②《どのように宇宙を観測するか》 
第 04 回 宇宙の歴史③《太陽系と地球の誕生》 
第 05 回 地球 46 億年の歴史①《地球の形成》 
第 06 回 地球 46 億年の歴史②《地質年代と生命の歴史前半》 
第 07 回 地球 46 億年の歴史③《地質年代と生命の歴史後半》 
 
＜第 2 部＞ 人類のエネルギー消費と環境問題を知る 
第 08 回 人類のエネルギー消費《その歴史と現状》 
第 09 回  種々の環境問題①《地球温暖化と砂漠化》 
第 10 回  種々の環境問題②《オゾンホールと自然放射線》 
 
＜第 3 部＞ エネルギーミックスを知る  
第 11 回  化石エネルギー《石炭，石油，天然ガス，シェールオイル・ 

ガス，メタンハイドレード》 
第 12 回 自然エネルギー《太陽光，風力，地熱，バイオマス，水力， 

燃料電池》 
第 13 回 原子力《原子力の原理と特徴，原子炉の歴史，天然原子炉， 

ウラン濃縮，プルトニウム，高レベル廃棄物》 
第 14 回 エネルギーミックス《エネルギーミックスとは？その考え 

方》 
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第 15 回 総まとめ 

《総復習ならびに授業で十分説明できなかった事柄，質問の 
多かった事柄の解説》 

 
＜使用教科書＞ 
特に使用しない。参考書に関しては授業中に随時紹介する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
シラバスあるいは授業時に示される次回の授業で扱われる話題につい

て，予め調べておくと授業内容が良く理解できる。また，授業時に生

じた疑問点等について自分で調べてみると，その知識が身につきやす

い。テレビや新聞，インターネットなどで環境やエネルギーの話題が

報道されたときに，授業で学んだ事柄を思い出し考えることができれ

ば，これが最も効果的な復習であり，この授業の目標が達成されたこ

とにもなる。宇宙，地球，生命，人類，環境，エネルギーについては，

生涯を通して学習していくことがふさわしい事柄であると思う。 
 

人間と地球環境 
大矢 芳彦

2 単位 1～4年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
私たちは地球上で生を受け、地球上で生活を営み、そして地球に還る。

本講では、私たちの生活の場である「地球」あるいはそこに住む私た

ち「人類」というものを様々な観点から理解する。そして私たち人類

が今後も地球と調和的に生きるためには何をすればよいか一人ひとり

が考え、行動できる知識と方法を取得することを目的とする。 
（「知識理解」◎、「思考・判断」○） 
 

＜授業の概要＞ 
授業方法は講義形式で行うが、画像や映像を取り入れてより理解が深

まるよう工夫しながら解説する。 
前半は宇宙を知り、宇宙から地球と人類を探ると同時に生きている地

球の現状について理解を深めていく。そして後半には地球の動きと私

たちの生活との関係について概説する。ここでは特に、「自然災害」と

「地球環境問題」についてその現状を認識する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
基本的には、平常の授業態度（10％）、最終時に行う試験（90％）で

あるが、自主レポートなどを書いたものはその内容によって評価に加

える。また、授業中に無駄話をするなど他の学生の迷惑行為をした場

合は別途減点する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
授業計画は、第 01 回のアンケート調査に基づいて決定されるが、大

まかな授業計画は次のとおり。  
 
第 01 回 ガイダンスとアンケート（講義の内容・目的と単位取得の 

方法など） 
第 02 回 宇宙の大きさとその動き（宇宙における地球の位置付け） 
第 03 回 星の一生（星の誕生から消滅まで宇宙で行われている現象 

の認識） 
第 04 回 太陽系の構成（地球に近い天体、特に太陽と惑星の特徴） 
第 05 回 地球の誕生（どのようにして地球は誕生したのかを探る） 
第 06 回 生命が存在する環境と地球外生命体の可能性（生命は地球 

だけのものか） 
第 07 回 生命の誕生（地球上で生命がいかに誕生したのかを探る） 
第 08 回 生物の進化と地球環境の変化（生物の進化と地球環境との 

深い関連性を知る） 
第 09 回 地震の原因と被害（災害の中で最も恐ろしいと言われる地 

震の原因を探る） 
第 10 回 東海地震について（地震予知の現状と東海地震に対する対 

策の現状についての把握） 
第 11 回 地球環境問題の素因（なぜ今、地球環境問題が叫ばれてい 

るのかその理由の認識） 

第 12 回 エネルギー問題（エネルギー問題の現状とその対策の把握 
と未来のエネルギーについての考察） 

第 13 回 地球温暖化（温暖化問題について地球科学的な見地からの 
分析と将来予測） 

第 14 回 生物種の減少（現在の生物種の減少の現状と過去の生物の 
進化の歴史との比較） 

第 15 回 まとめ 
 

＜使用教科書＞ 
大矢芳彦著『地球とともに』荘人社 
必要な場合は別途プリントを配布 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
シラバスあるいは授業時に示される次回の授業で扱われる話題につい

て、教科書を読んでおくことはもちろん、わからない単語などは、予

め調べておくと授業内容が良く理解できる（週 90 分）。また、授業時

に生じた疑問点等について自分で調べてみると、その知識が身につき

やすい（週 90 分）。 
テレビや新聞、インターネットなどで環境やエネルギーの話題が報道

されたときに、授業で学んだ事柄を思い出し考えることができれば、

これが最も効果的な復習であり、この授業の目標が達成されたことに

もなる。宇宙、地球、生命、人類、環境、エネルギーについては、生

涯を通して学習していくことがふさわしい事柄であると思う。 
 

人間と地球環境 
大矢 芳彦

2 単位 1～4年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
〔テーマ〕 
私たちが生活している場であり、なくてはならない「地球」というも

のをしっかり理解し、現在地球上で起こっている人間生活と地球環境

との摩擦の原因を考え、今後私たちが地球と仲良く共存していくため

には何をしていけばよいかを把握する。 
〔到達目標〕 
１．私たちが生を営んでいる地球とその環境を様々な視点から理解す 

る。 
２．現在の環境問題の現状と私たちが何をしてきたかを把握する。  
３．これらのことを認識した上で、今後私たちがどのような生活をす 

べきか考察する。 
（「知識理解」◎、「思考・判断」○） 
 

＜授業の概要＞ 
我々人間は、「火」というエネルギー源を活用することで、食物の殺菌、

栄養摂取の増加、土器の製作、夜の活動を可能とするなどして、文明

を発展させてきた。人間の諸活動の中には、焼畑のような環境破壊が

あったものの、環境の再生能力の中にある程度留まっていた。しかし、

産業革命以降、人類の爆発的なエネルギー消費の増大により、いろい

ろな環境問題が生じている。本講義では、我々人間の住む地球の環境

問題を、種々の観点、特にエネルギーの観点から理解する。そして、

「人間が地球上で永続的に生活できるためには、我々が今後何をすべ

きか」を考え、行動するための知識の枠組みを取得する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
ペアワークやグループワークにおけるアクティブラーニング時の授業

への参加および学習状況（20％）、レポート課題（20%）、筆記試験（60%）

から総合的に判断する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス （授業のテーマについての概説と環境に関す 

るアンケート調査） 
第 02 回 地球を知る１（宇宙の中における地球環境の位置づけ） 
第 03 回 地球を知る２（他の惑星と比較して地球環境の特殊性） 
第 04 回 地球を知る３（水惑星としての地球の特徴） 
第 05 回 地球を知る４（４６億年間の地球環境の変遷からみる現在 

の環境問題の位置づけ） 
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第 06 回 現在の環境問題１（現在の地球環境問題の素因） 
第 07 回 現在の環境問題２（世界の人口問題と日本の人口問題の相 

違） 
第 08 回 現在の環境問題３（循環型社会の重要性と私たちができる 

こと） 
第 09 回 現在の環境問題４（地球温暖化の原因と私たちの生活への 

影響） 
第 10 回 現在の環境問題５（生物種減少の原因と私たちの生活への 

影響） 
第 11 回 エネルギー問題１（人類のエネルギー消費の歴史） 
第 12 回 エネルギー問題２（現在のエネルギー消費の問題点） 
第 13 回 エネルギー問題３（現在のエネルギー源の問題点と危険性） 
第 14 回 エネルギー問題４（私たちはエネルギーとどのように向き 

合うべきか） 
第 15 回 まとめ 
 

＜使用教科書＞ 
大矢芳彦著『地球とともに』荘人社 
必要な場合は別途プリントを配布 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
シラバスあるいは授業時に示される次回の授業で扱われる話題につい

て、教科書を読んでおくことはもちろん、わからない単語などは、予

め調べておくと授業内容が良く理解できる（週 90 分）。また、授業時

に生じた疑問点等について自分で調べてみると、その知識が身につき

やすい（週 90 分）。 
テレビや新聞、インターネットなどで環境やエネルギーの話題が報道

されたときに、授業で学んだ事柄を思い出し考えることができれば、

これが最も効果的な復習であり、この授業の目標が達成されたことに

もなる。宇宙、地球、生命、人類、環境、エネルギーについては、生

涯を通して学習していくことがふさわしい事柄であると思う。 
 

科学の歴史 
松浦 俊輔

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

前・後期で内容は異なるが、履修及び単位取得はいずれか一方のみ。

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
たとえば「1665 年、ニュートンが万有引力の法則を考えた」といった

結果（断片的な知識）だけでは歴史にはなりません。それまでどう考

えられていて、ニュートンはそれをどこにどう注目してそんな法則を

考えたのか、その考え方のどこがポイントを突いていたのか、そう考

えることによって何に決着がつき、新たにどんな問題を生んだかとい

ったことを捉えてこそ、歴史という動きのについての学習です。知識

もないと、何も見えてきませんので、基礎的な知識を得ることは前提

ですが、科学史はアイデアとその変遷の歴史ですから、科学の諸説に

ついてこの変化を捉え、それが生じる状況や過程を見ることで、見方

や考え方が変わる場面の追体験をし、異分野のことでも自分のしごと

と結びつける基礎にしていただきたい。 
（「社会人としての基本的な知識を育てる」◎、「問題発見能力を育て

る」○） 
 

＜授業の概要＞ 
上記の目標に向けて、科学史の基礎的な事項を下記の授業計画に沿っ

て解説する講義を行ないます。おおまかには、科学の特徴となる重要

な考え方の登場と展開を見ていただき、ものの考え方が変わり、定着

する様子や条件を解説します。このようなアイデアの「イノベーショ

ン」はいつの時代にもあることですので、講義の素材は過去のもので

も、その時代に限ったことではなく、他の時代にもあったことですし、

また現代にも実際にあったり、あるかもしれないものですので、そこ

で語られる変化や流れを理解しつつ、それに当てはまることを自分の

知っている世界から取り出し、あるいは何かないか考えて、毎回、簡

単に書いて提出してもらいます。最初はなかなか思い当たるものがな

くても、だんだんぴったりのものが思い当たるように、「よく見聞きし、

わかり、そして忘れず」、繰り返してみてください。 
 
 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 理解内容や問題発見につながる関連づけを毎回書いてもらうこと

による平常点（50%） 
2. 授業時に行なう基礎知識に関するテスト（25%） 
3. 最後に提出してもらう「論述問題」の答案（25%） 
をめやすに総合的に評価しますが、いずれかの項目の評価が著しく低

い場合は、単純な合計による評価にはなりません。また、授業への参

加度によって、1 の評価を斟酌します。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
/の左は前期、右は後期 
第 01 回 どんな知識？ どんな問題？──ガイダンス（この授業で取 

得を求める知識と問題発見の関係） 
第 02 回 ギリシア神話と自然哲学/アリストテレスとエウクレイデス 

──ギリシア時代の光、色 
第 03 回 3 ギリシアの先駆的事例/闇を照らす光（アレクサンドリア 

〜中世） 
第 04 回 4 何が問題か？──プラネタリウムと天動説/アラビアンナ 

イトとアル・ハイサム 
第 05 回 5 アラビアンナイトとイスラム科学/ルネサンス──大学と 

透視図法の威力 
第 06 回 6 As above so below──ルネサンスの「科学」/ガリレオと 

望遠鏡 
第 07 回 7 コペルニクス〜ケプラー──秘伝（術）と公開（学）/ニ 

ュートンとゲーテ 
第 08 回 8 観察、仮説、実験──ガリレオと近代科学の誕生/17 世紀 

オランダ 
第 09 回 9 ニュートンのりんご？──現象と法則/光速の波 
第 10 回 10 錬金術師たちの燃焼/光の理解の前提 
第 11 回 11 ラヴォアジェと化学の誕生/光の理解と矛盾 
第 12 回 12 原子論というプラットフォーム/考える、跳ぶ 
第 13 回 13 エネルギーと自然哲学の統一/アインシュタインとピカ 

ソ──古典、写実、実在、表現 
第 14 回 14 科学の進み方/アインシュタインのあかんべえ（量子力 

学と 20 世紀の展開） 
第 15 回 15 期末のまとめ──知識は育ったか？、問題は発見できた 

か？ 
 

＜使用教科書＞ 
授業時に用いる教科書はありませんが（プリントを配布）、授業の見通

しを得たり、補充をしたりするために、以下の本を参照することを薦

めます。 
前期: Principe『科学革命』（丸善出版）/後期: ペジック『青の物理学』

（岩波書店） 
ジョンソン『イノベーションのアイデアを生み出す七つの法則』（日経

BP 社） 
モーズリー＋リンチ『科学は歴史をどう変えてきたか』（東京書籍） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
次回の授業の手がかりになる資料を配付しますので、目を通しておい

てください（週 30 分）。 
また各回の授業関連する資料（本、映画等）も紹介しますので、そち

らも生かしてほしいと思います。しかし復習として何より大事なこと

は、授業で知ったことに当てはまることを探すことです。意識して探

さないと見つかりませんので、身のまわりで遭遇する科学や科学史ら

しいものに気づくアンテナを立てることが大事です（週に何分とは言

いにくいが、蓄積すれば 60 分くらいにはなる）。 
さらに、授業の補足やコメントシートの傾向を見て、その先を考える

ヒントを授業用ブログ（授業時に紹介）に記していきますので、それ

を見て、自分の関連探しに役立ててください（週 30 分）。 
なお、講義の内容をうまく整理してきれいに表すことも、関連探しの

手がかりや表現の助けになります。理解したことのプレゼンテーショ

ンのしかたを考えるのも、最終的な「論述問題」に答える準備になり

ますので、試みてください。授業時のコメントシートとは別途出して

いただければ、平常点の評価にも反映させたり、使えるものは授業で

使わせてもらったりします。 
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日本の文学 
田尻 紀子

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ ： 物語の系譜 ～『源氏物語』をめぐって～ 
日本を代表する物語文学の一つである『源氏物語』と、本作が後代の

文学や文化に与えた影響について学ぶことを通して、日本文学の歴史

や特色について考察するとともに、日本文化への理解を深めることを

目標とする。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「探究心の育成」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
平安時代に国風文化が開花して以降、日本はさまざまな異文化を受け

入れながら独自の文化を築き、発展させてきた。しかしながら、平安

期に形成された美意識や価値観は、今も我々に大きな影響を与えてい

る。 
日本の物語文学の最高峰の一つとして位置づけられる『源氏物語』は、

平安文化の絶頂期に生まれた。その後、社会や価値観の変化の中で、

本作品は文学のみならずさまざまな分野で受容され、日本の文化芸術

に多大な影響を与えてきた。 
本講義では、『源氏物語』の主題や特色を学んだ上で、時代の流れの中

で、本作がどのように評価され、受容されてきたかを通して、日本文

学の変遷やその特色について考察する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
期末の試験やレポート(約 80%)、授業への参画・受講態度(約 20%)な
どによって総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業概要と講義の進め方 

参考文献について 
      日本文学の流れと時代区分  
第 02 回 平安時代における文学の特色（一） 
      ①仮名文字の発明と国風文化 
第 03 回 平安時代における文学の特色（二） 
       ③摂関政治の展開と女流文学の隆盛 
第 04 回 『源氏物語』の成立と作者について 
第 05～13 回 源氏物語の概要 
        ①第一部 光源氏の青春 
        ②第二部 光源氏の晩年と死 
        ③第三部 宇治大将の物語 
第 14 回 『源氏物語』の評価と影響 
  『源氏物語』が何故、どのような評価を受け、新たな文学や芸術

作品を再生産し、日本文化に大きな影響を与えるようになったの

かについて考察する。そのために、『源氏物語』以後、影響を受け

たと思われる作品を各自が一つ取り上げ、その作品について調査

し、レポートをまとめる。 
第 15 回 試験およびまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
必要に応じて資料を配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
『源氏物語』を軸にして講義を進めるが、物語の内容について解説で

きる時間は限られるため、概要については事前に学んでおくこと。ま

た授業中に話した物語の内容についても、疑問があれば必ず復習して

おくこと。 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

海外の文学/英米の文学 
鈴木 薫

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：英米文学の世界に触れることで、英語学習に必要な一般常識

である英語圏の歴史や文化に関する知識を獲得する。 
到達目標： 
１．イギリスやアメリカの歴史・社会・文化を理解する。 
２．作品鑑賞を通して異文化社会や人間関係について学ぶ。 
３．英語という言語の理解を深め、文字と音声の関わりを知る。 
４．英語音声の特徴を学ぶことによって、英語によるコミュニケーシ

ョン能力の向上を目指す。 
（「知識理解」◎、「意欲・態度」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
英語力のさらなる向上を目指す学習者にとって、英語圏の文学作品の

背景にある歴史・社会・文化について知ることは重要となる。これら

についての知識が豊富であれば、異文化理解が容易となり、コミュニ

ケーション能力も向上するからである。国際語としての地位を確立し

ている英語の文化的な基礎知識を獲得することは、グローバルに活躍

する社会人を目指す者にとって役立つものとなるであろう。詩のリズ

ムを学ぶことは、英語のプロソディ（韻律学・作詞法）を学ぶことで

あり、英語音声の表現力を培うものとなる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①受講態度（10％） 
②英語圏の歴史と文学に関するテスト（45％） 
③米文学作品に関するレポート（15％） 
④英文学作品に関するレポート（15％） 
⑤英語の詩とプロソディに関するレポート（15％） 
を総合して評価する。 
本授業は再評価を実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業の目的・内容・日程・課題・レポート・テストなどに 

ついての説明 
英国の歴史と古代英文学：ベウォウルフ・アングロサクソン 
年代記 

第 02 回 英国の歴史と中世英文学：チョーサー 
第 03 回 英国の歴史と近代英文学：シェークスピア 
第 04 回 米文学の独立期・開花期・金ぴか時代と歴史的背景 
第 05 回 近代と現代の米文学：失われた時代・第二次大戦後の文学 
第 06 回 英語圏の歴史と文学に関するテスト 
第 07 回 米文学作品の鑑賞：登場人物の人間像と心理的変化 
第 08 回 米文学作品の鑑賞：全体的分析と発展的解釈の手法 
第 09 回 英文学作品の鑑賞：ピグマリオンとマイ・フェア・レディ 
第 10 回 英文学作品の鑑賞：マイ・フェア・レディと英語プロソ 

ディ 
第 11 回 英語音声の変化とプロソディ 
第 12 回 英語の詩の韻律 
第 13 回 英語の詩とプロソディ（マザーグース） 
第 14 回 英語の詩とプロソディ（ポピュラーソング・他） 
第 15 回 作品鑑賞レポートの講評と発展的学習のすすめ 
 

＜使用教科書＞ 
随時、プリントを配布 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
毎回配布されるプリントを、年代ごとに整理しながら、復習ノートを

作成し、歴史上の出来事が、言語や文学に与える影響に着目し、因果

関係を把握する。（週 90 分） 
授業で紹介する文学作品の日本語に翻訳したものを読んだり、映画化

されたものを鑑賞したりすることで、作品について理解が深まる。（週

90 分） 
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美術の世界 
鷹巣 純

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
近代以前の日本絵画が問題としてきた視覚表現の諸要素を理解し、情

報を視覚によって表現することの意味を知ることを目標とする。 
（「知識理解」◎、「技法・表現」○） 
 

＜授業の概要＞ 
主に江戸時代以前の日本美術に属するさまざまな絵画の中に示される

視覚イメージについて、毎回ひとつの着眼点を設定し、その意味や歴

史的展開を紹介してゆく。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
主として試験、これに授業への参画態度を加味。 
原則として再評価は実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス 
第 02 回 フィクションとしての絵画 

絵画に仕組まれた虚構性､およびそれを見る我々の視線の偏 
向について 

第 03 回 図像とは何か 
絵画解釈の最小単位としての図像の発生 

第 04 回 絵の中の空間 
平面である絵画が三次元を表現することの意味と､そのため 
のさまざまな工夫 

第 05 回 絵の中の絵 
絵の中にさらに絵を描き込む重層的な感覚が表現しよう 
としたこと 

第 06 回 絵の中の言葉 
絵と文字という次元の異なる記号同士の相互補完 

第 07 回 模倣と見立て 
絵画が伝統や先行作品を引用することの意味とヴァリエー 
ション 

第 08 回 怪物の造形 
非現実の存在はどのようにイメージされたか 

第 09 回 変身のイメージ 
変身という非現実の動態はどのように意識されたか 

第 10 回 腐乱死体の美術 
中世日本の腐乱死体をめぐる美術が目指したもの 

第 11 回 絵画における描かないことと見えないこと 
絵画における不可視表現の可能性 

第 12 回 異界へのまなざし 
この世ならぬ世界にリアリティーを与える工夫 

第 13 回 補論 
前回までに展開された論点への補足説明 

第 14 回 試験・正答解説 
第 15 回 試験のフィードバック 

試験結果を承けて理解度の低かった箇所の重点解説 
 

＜使用教科書＞ 
教科書はなし 
授業資料は各自で専用ホームページよりダウンロード 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
毎回膨大なスライドを投影するので、記録用の撮影機材があるとよい。

毎授業ごとに必ず復習（60 分）し、ノートの内容と画像を結び付けて

おかないと、授業終盤でまとめて試験対策を講じようとしても内容を

復元できなくなるので注意。授業資料はいつでもどの回のものでもダ

ウンロードできるので、早目に目を通しておく（20 分）とよい。 
 
 
 
 
 

音楽の世界 
愛澤 伯友

2 単位 1～4年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
１．「音楽とは何か」、「芸術とは何か」、「創作とは何か」を理解し、各

自の領域において探求する 
２．西洋音楽と邦楽の違いを理解し、日本における「芸術」の意義を

考察する 
３．教養としての「音楽」との接し方を学び、教養を深める 
（「知識理解」◎、「技法・表現」○） 
 

＜授業の概要＞ 
・「音楽とは何か」「芸術とは何か」「創作とは何か」を理解し、各自の

領域において探求する基礎教養になる 
・西洋音楽と邦楽の違いを理解し、日本における「芸術」の意義を考

察する 
・教養としての「音楽」との接し方を学び、教養を深める 
・音楽を通じて「西洋」とは何かを考察する 
これらを到達目標に、「音楽」について、歴史、地理、文化、社会、宗

教、民族、風俗、言語などのさまざまな角度からアプローチし、音楽

の多様性の理解と同時に、本来のリベラルアーツとしての教養を高め

ます。授業は毎回のテーマを中心に、講義、音、映像など、さまざま

なサンプルから深く考察していきます。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
「授業ごとの参加度」（30%）－毎回の出席票のコメントにて確認 
「期末レポート」（70%）－講義で習得した「芸術」「音楽」「教養」に

ついて、与えられた課題で各自が理解し、論述できるか。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 「音楽」とは何か？ －オリエンテーション、音楽とは何 

か、西洋音楽と邦楽 
第 02 回 日本の音楽（1） －邦楽は西洋音楽だった（奈良時代、音 

楽の伝来、邦楽） 
第 03 回 日本の音楽（2）－舶来品の西洋音楽（明治時代、西洋音楽 

と邦楽） 
第 04 回 テキストと音楽（1） －歌い方には 4 通りもある（テキス 

トと音楽との関係、西洋詩学） 
第 05 回 テキストと音楽（2） －和風ラップに至る道（日本語と音 

楽の関係、東遊歌、能楽、J-pop） 
第 06 回 宗教と音楽 －感動『戦場のピアニスト』を正しく鑑賞す 

るために（宗教、民族と音楽） 
第 07回 ポピュラー音楽 －Mozartの時代にもポピュラー音楽はあ 

った（大衆芸能と芸術の差異） 
第 08 回 日本音楽の受容 －エッフェル塔と三味線（パリ万博、異 

国趣味、印象派の音楽） 
第 09 回 音律 －ドレミは対数？（音響学基礎、音律、世界の音階）  
第 10 回 『第 9』とは －なぜ『第 9』は年末恒例？（戦後西洋音楽 

受容史、西洋音楽の衰退） 
第 11 回 著作権 －自分の曲でも使用料払うの！？（音楽における 

国内、海外の著作権法の概説） 
第 12 回 オペラ －愛の結末は・・・（古典派オペラ、イタリア・オ 

ペラ、楽劇） 
第 13 回 電子音楽 －電子立国ニッポンはすごい（発振の原理、電 

子音楽史、日本の技術とアーティスト） 
第 14 回 民族音楽 －音楽は世界「非」共通言語（民族音楽とその 

関連、民族音楽からの享受） 
第 15 回 現代の音楽 －音楽、なぅ！（20 世紀後半からの音楽と思 

想、音楽と社会、音楽と量子力学？） 
※内容は、同時代的な出来事を取り扱うため、変更や順番の入れ替え

があります。 
 

＜使用教科書＞ 
指定なし。毎回の授業で資料を配布する。参考資料などについては授

業内で紹介する。 
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業で取り上げたテーマに関する楽曲や作品を鑑賞すること。また、

作者、時代背景など、関連した項目についても幅広く調べること。シ

ラバスあるいは授業時に示される次回の授業で扱われる話題について

予習する（週 90 分）、授業時に生じた疑問点等について調べ、まとめ

る（週 90 分）。 
できれば、実際に演奏会、公演に行くこと。こうした小さな鑑賞体験

の積み重ねで芸術やリベラルアートな教養は高まります。 
 

音楽の世界 
黄木 千寿子

2 単位 1～4年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
本講義では、20 世紀における芸術音楽（いわゆる現代音楽）について

学ぶ。現代音楽というと、無調で難解なものというイメージがつきま

とう。たしかに現代音楽には、理解の難しい曲も少なくないが、そこ

には 20 世紀という、二度の世界大戦を経験した激動の時代が色濃く

反映されており、その歴史的、時代的背景を知ることで見えてくるも

のも多い。本講の目的は、20 世紀社会の出来事を通して、何故こうし

た音楽が生まれたのかを考え、社会現象としてそれらを理解し、我々

が生きている今に繋がってゆくこれらの芸術活動に、興味をもって向

かえるようになることである。 
（「知識・理解（社会人としての基本的な知識を育てる）」◎、「技法・

表現（異文化と協働できるコミュニケーション力〔聞く力、伝える力〕

を育てる）」○） 
 

＜授業の概要＞ 
上記の目的のために、本講ではまず 20 世紀の歴史と、音楽史の流れ

を概観する。続いて回ごとに選び出されたトピックに基づき、作曲家

とその作品について、それらをとりまく社会状況や思想を交えながら

できるだけ平易な解説をし、鑑賞を行う。その後学生諸君は、個々人

で作品の意味を考え、リアクションペーパーに意見、感想を書く。さ

らにペーパー上でのディスカッションにより、知識をより深めてゆく。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度。  15% 
②リアクションペーパー…毎回、鑑賞した作品についての意見、感想

を書く。  25% 
③最終試験…授業内容の理解度を見る。  60% 
以上の三点で、総合的に評価を行う。再評価は原則として実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション 
〈大戦前の音楽〉 
第 02 回 牧神とジムノペディ―パリにおける変革 
第 03 回 月に憑かれたピエロ―ウィーンにおける変革 
第 04 回 春の祭典―原始主義の衝撃 
〈大戦間と戦後の音楽〉 
第 05 回 スカラムーシュ―新古典主義と未来派 
第 06 回 ラプソディ・イン・ブルー―ジャズ時代の到来 
第 07 回 ダルムシュタット国際現代音楽夏期講習会 
第 08 回 4'33''―ジョン・ケージとその影響 
第 09 回 05～09 回のまとめ 
第 10 回 ミニマル・ミュージック 
第 11 回 ポップ・カルチャーの隆盛 
第 12 回 政治に翻弄された音楽 
第 13 回 祈りと癒しの音楽へ 
第 14 回 10～13 回のまとめ 
第 15 回 まとめと最終試験 
 

＜使用教科書＞ 
毎回の授業でプリントを配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
作品のより深い理解のためには、事前にシラバスを確認し、取り上げ

られる時代の歴史的状況を下調べして授業に臨むこと。また事後学習

として、個々の作品を再度鑑賞し、歴史の流れの中において考えを深

める。 
 

演劇の世界 
田尻 紀子

2 単位 1～4年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
〔テーマ〕浄瑠璃の成立と古典演劇の展開 
１．「文楽」として親しまれている人形浄瑠璃の成立と展開をたどり日

本の文化の理解を深める。 
２．浄瑠璃・歌舞伎の歴史について学び、代表的な作品を鑑賞できる

ようになる。 
３．現代の日本文化への影響も含めて考察し、古典芸能や日本文化に

ついての理解を深める。 
（「知識理解」◎、「意欲・態度」○） 
 

＜授業の概要＞ 
「文楽」として親しまれている人形浄瑠璃の成立と展開をたどりなが

ら、浄瑠璃・歌舞伎の歴史について学び、代表的な作品を鑑賞できる

ようになると共に、現代の日本文化への影響も含めて考察し、古典芸

能や日本文化についての理解を深めることを目標とする。浄瑠璃は、

江戸時代に「語り」と伴奏を伴った人形劇として完成されたが、その

源流は、中世の『平家物語』（平曲）にまで遡る。本講義では、浄瑠璃

成立までの歴史的展開をたどった後、大人気を博した近松門左衛門の

世話浄瑠璃作品を紹介し、その特色について考察する。また、作品を

鑑賞しながら、歌舞伎との関わりや、時代物の三大名作『菅原伝授手

習鑑』『義経千本桜』『仮名手本忠臣蔵』についても言及し、近世に流

行した演劇や近世文化が現代に与えた影響について考察する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
期末の試験の成績（約 80％）や作品鑑賞時等のレポート（約 20％）

によって総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション・芸能の起源 
第 02 回 時代の特色―中世― 
第 03 回 『平家物語』と「語り」の成立 
第 04 回 平曲の衰退と早物語『浄瑠璃物語』の流行 
第 05 回 浄瑠璃節と人形浄瑠璃の成立 
第 06 回 歌舞伎と浄瑠璃 
第 07 回 古浄瑠璃と新浄瑠璃 
第 08 回 近松門左衛門について 
第 09 回 世話物の世界―『曽根崎心中』について― 
第 10 回 世話物の世界―『冥途の飛脚』について― 
第 11 回 作品鑑賞① 
第 12 回 時代物の世界―時代物三代名作― 
第 13 回 『義経千本桜』について 
第 14 回 作品鑑賞② 
第 15 回 試験・まとめ 
 

＜使用教科書＞ 
必要に応じて資料を配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
作品鑑賞に際しては、資料を事前に配付するので、授業の前に目を通

したうえで、あらすじや特色など、作品に対する基礎的な知識を身に

つけておくこと。シラバスあるいは授業時に示される次回の授業で扱

われる話題について予習する（週 90 分）、授業時に生じた疑問点等に

ついて調べ、まとめる（週 90 分）。 
テキストは特に使用せず、講義と配布資料に基づいて授業を進めてい

くので、講義内容を把握できるよう、ノートの取り方を工夫すること。

また、授業を始める前に、コメントの記入できる出席カードを配布す
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るので、疑問をもった点、関心をもった点について、授業終了後に記

入して提出すること。特に疑問点については、次回の授業時にも説明

するが、自身でも自己学習を通して学びを深めてもらいたい。 
 

演劇の世界 
田尻 紀子

2 単位 1～4年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ ： 浄瑠璃の成立と古典演劇の展開 
「文楽」として親しまれている人形浄瑠璃の成立と展開をたどりなが

ら、浄瑠璃・歌舞伎の歴史について学び、代表的な作品を鑑賞できる

ようになるとともに、現代の日本文化への影響も含めて考察し、古典

芸能や日本文化についての理解を深めることを目標とする。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「探究心の育成」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
浄瑠璃は、江戸時代に「語り」と伴奏を伴った人形劇として完成され

たが、その源流は、中世の『平家物語』（平曲）にまで遡る。 
本講義では、浄瑠璃成立までの歴史的展開をたどった後、大人気を博

した近松門左衛門の世話浄瑠璃作品を紹介し、その特色について考察

する。また、作品を鑑賞しながら、歌舞伎との関わりや、時代物の三

大名作『菅原伝授手習鑑』『義経千本桜』『仮名手本忠臣蔵』について

も言及し、近世に流行した演劇や近世文化が現代に与えた影響につい

て考察する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
期末の試験の成績（約 80％）や作品鑑賞時等のレポート（約 20％）

によって総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション・芸能の起源 
第 02 回 時代の特色―中世― 
第 03 回 『平家物語』と「語り」の成立 
第 04 回 平曲の衰退と早物語『浄瑠璃物語』の流行 
第 05 回 浄瑠璃節と人形浄瑠璃の成立 
第 06 回 歌舞伎と浄瑠璃 
第 07 回 古浄瑠璃と新浄瑠璃 
第 08 回 近松門左衛門について 
第 09 回 世話物の世界―『曽根崎心中』について― 
第 10 回 世話物の世界―『冥途の飛脚』について― 
第 11 回 作品鑑賞① 
第 12 回 時代物の世界―時代物三代名作― 
第 13 回 『義経千本桜』について 
第 14 回 作品鑑賞② 
第 15 回 試験・まとめ 
 

＜使用教科書＞ 
必要に応じて資料を配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
作品鑑賞に際しては、資料を事前に配付するので、授業の前に目を通

したうえで、あらすじや特色など、作品に対する基礎的な知識を身に

つけておくこと。シラバスあるいは授業時に示される次回の授業で扱

われる話題について予習する、授業時に生じた疑問点等について調べ、

まとめる。 
テキストは特に使用せず、講義と配布資料に基づいて授業を進めてい

くので、講義内容を把握できるよう、ノートの取り方を工夫すること。

また、授業を始める前に、コメントの記入できる出席カードを配布す

るので、疑問をもった点、関心をもった点について、授業終了後に記

入して提出すること。特に疑問点については、次回の授業時にも説明

するが、自身でも自己学習を通して学びを深めてもらいたい。 
 
 
 
 

文芸の世界 
太田 昌孝

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
日本近現代詩の魅力と鑑賞方法について学ぶ。 
・詩という文芸が持つ魅力について、日本近現代詩を代表する作品を

もとに理解を深める。 
・近代詩及び現代詩の持つ特性を学ぶことにより、詩という文芸の鑑

賞方法について理解を深める。 
・詩の創作に興味を抱いた受講生は実際に作品を創作する。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「探究心の育成」○） 
 

＜授業の概要＞ 
文芸作品の中でも特に詩について学ぶ。日本近現代詩の歴史は外国に

類を見ない特殊な性質を帯びている。授業では、その特殊性を明らか

にするため、日本近現代詩の著名な作品をテキストにして、日本古来

の「歌」の伝統を基盤として形成された日本近現代詩にヨーロッパ文

学がどのような影響を与えたかについて学ぶ。また、特に西脇順三郎

を中心とする、昭和初年代の詩人の作品を鑑賞することにより、現代

詩という文芸の持つ本質について学習する。双方向的な授業を目指し、

作者や作品について自由に意見や感想を述べる機会を多く設ける。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
講義に取り組む姿勢、レポートなどの提出物によって評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 講義概説（講義の目標とその概説） 
第 02 回 詩学入門 1（日本近現代詩の成立と展開・明治から大正） 
第 03 回 詩学入門 2（日本近現代詩の成立と展開・昭和から平成） 
     詩という文芸の持つ特質について自由に意見を発表し、日本 

近現代詩の成立と展開について考える。 
第 04 回 西脇詩論入門 1（西脇順三郎の詩と詩論 1）西脇詩論の概略 

を説明し、その特徴についてえる。 
第 05 回 西脇詩論入門 2（西脇順三郎の詩と詩論 2）西脇詩論の概略 

を説明し、その特徴について考える。 
第 06 回 作品鑑賞 1（西脇順三郎の詩集『ambarvalia』を鑑賞しイ 

マジズムの詩について学ぶ。） 
第 07 回 作品鑑賞 2（西脇順三郎の詩集『ambarvalia』を鑑賞しイ 

マジズムの詩について学ぶ。） 
第 08 回 作品鑑賞 3（西脇順三郎の詩集『ambarvalia』を鑑賞しイ 

マジズムの詩について学ぶ。） 
第 09 回 作品鑑賞 4（西脇順三郎の詩集『旅人かへらず』を鑑賞し 

フォークロアの影響について学ぶ。） 
第 10 回 作品鑑賞 5（西脇順三郎の詩集『旅人かへらず』を鑑賞し 

フォークロアの影響について学ぶ。） 
第 11 回 作品鑑賞 6（西脇順三郎の詩集『旅人かへらず』を鑑賞し 

フォークロアの影響について学ぶ。） 
第 12 回 作品鑑賞 7（西脇順三郎の詩集『旅人かへらず』を鑑賞し 

フォークロアの影響について学ぶ。） 
第 13 回 作品鑑賞 8（西脇順三郎の詩集『近代の寓話』を鑑賞し西洋 

と東洋との融合について学ぶ。） 
第 14 回 作品鑑賞 9（西脇順三郎の詩集『近代の寓話』を鑑賞し西洋 

と東洋との融合について学ぶ。） 
第 15 回 まとめ （モダニズム詩論について意見を発表し、それが戦 

後詩に与えた影響について学習する。) 
 

＜使用教科書＞ 
『詩人 西脇順三郎 その生涯と作品』（加藤孝男・太田昌孝・クロスカ

ルチャー出版） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
講義で取り上げる詩人以外でもよいので、自分の感性に合う詩人を見

つけ、その作品を熟読して欲しい。 
詩の創作を試みた受講生は、添削指導を行うので、作品を提出して欲

しい。 

【2018.9.24現在】



- 29 - 

スポーツと健康(実習)Ａ/スポーツと健康Ⅰ

(実習Ⅰ) 
成宮 宏俊

1 単位 1～4年次前・後期 単独 

1 年次：管理栄養学部、1～4 年次：メディア造形学部、 

1 年次後期：ヒューマンケア学部子どもケア専攻 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
レクリエーションスポーツの実践を通じ、健康的な生活を営み、楽し

むための資質を養う。 
（「心身の健康についての高い意識を育成」◎、「社会人としての基本

的な知識の獲得」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
数種のレクリエーションスポーツを選び、これらの理論的知識やルー

ルを習得し、実技を実習する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度、提出物の内容によって評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業ガイダンス 
第 02 回 レクリエーションスポーツ①（競技特性とルール） 
第 03 回 レクリエーションスポーツ①（基礎技術） 
第 04 回 レクリエーションスポーツ①（発展技術） 
第 05 回 レクリエーションスポーツ①（ゲーム） 
第 06 回 レクリエーションスポーツ②（競技特性とルール） 
第 07 回 レクリエーションスポーツ②（基礎技術） 
第 08 回 レクリエーションスポーツ②（発展技術） 
第 09 回 レクリエーションスポーツ②（ゲーム①） 
第 10 回 レクリエーションスポーツ②（ゲーム②） 
第 11 回 レクリエーションスポーツ③（協議特性とルール） 
第 12 回 レクリエーションスポーツ③（基礎技術） 
第 13 回 レクリエーションスポーツ③（発展技術） 
第 14 回 レクリエーションスポーツ③（ゲーム①）  
第 15 回 レクリエーションスポーツ③（ゲーム②） 
 

＜使用教科書＞ 
特に指定しない。必要時に指示する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
基礎的な体力を維持・向上させるために、日常的に体を動かすことを

意識してください。 
 

スポーツと健康(実習)Ａ 
森 奈緒美

1 単位 1年次前期 単独 

ヒューマンケア学部幼児保育専攻 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

1）卓球、バレーボール、及び健康的・表現的な身体育成、トレーニ

ング、ストレッチ運動などを実習することにより、技能の向上およ

び協力してコミュニケーションを図ることができる。 
また、ゲーム内容向上のための課題を見つけてその課題解決に取り

組むことができる。 
2）自己の体力の維持・増進のために必要な運動の理解を深め、各ス

ポーツの運動量や運動強度などを把握して効果的な運動の実践がで

きる。 
（「心身の健康についての高い意識を育成」◎、「社会人としての基本

的な知識の獲得」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
本科目では、健康維持のために科学的理論に基づいた運動実践法につ

いて実習することを目的とする。また、スポーツの特性に触れた楽し

さを享受することによって生涯スポーツへつなげる。 

 
＜学生に対する評価の方法＞ 
課題への取り組みの成果及び提出物（50％）、授業態度（意欲・協力・

公正等）（35％）、レポート（15％）を総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業の目的と内容の概要、授業の準備の仕方、授業日程の 

説明 
第 02 回 スポーツの理論と実践法 卓球① 基礎技能の習得とゲー 

ムの実践 
（ゲームの方法を学習し、技術や戦術を理解し工夫する。） 
（ゲームをグループごとに行い、スコア表により分析してゲ 

ーム内容の向上を図る。） 
（グループ内でコミュニケーションをとり、協力してゲーム 

を行う。） 
（歩数計により卓球の運動量や運動強度を測る。） 

第 03 回 卓球② 応用技能の習得とゲームの実践 
第 04 回 卓球③ グループ内で協力して内容を発展させたゲームの実践 
第 05 回 卓球④ グループごとの戦術を工夫したゲームを行い競い合う 
第 06 回 スポーツの理論と実践法 バレーボール① 基礎技能の習 

得とゲームの実践 
（ゲームの方法を学習し、技術や戦術を理解し工夫する。） 
（ゲームをグループごとに行い、スコア表により分析してゲ 

ーム内容の向上を図る。） 
（グループ内でコミュニケーションをとり、協力してゲーム 

を行う。） 
（歩数計によりバレーボールの運動量や運動強度を測る。） 
（ゲームの合間には、ストレッチ運動、トレーニングを行う。） 

第 07 回 バレーボール② 応用技能の習得とゲームの実践 
第 08 回 バレーボール③ ゲーム内容の発展と戦術の工夫 
第 09 回 バレーボール④ グループ内で協力して内容を発展させた 

ゲームの実践 
第 10 回 バレーボール⑤ グループごとの戦術を工夫したゲームを 

行い競い合う 
第 11 回 健康的な身体育成法の実践 
第 12 回 リズミカルな身体育成法の実践 
第 13 回  表現的な身体育成法の実践 
第 14 回 歩数計による各スポーツの運動量や運動強度の分析を行う。 

体重、体脂肪率を自己点検する。 
第 15 回 総括 
 
＜注意事項＞  
第 01 回の授業は、NUAS ホールで行う。運動着不要。筆記用具持参。

貴重品等は 自己管理する。 
第 02 回以降の授業では、運動着及び体育館シューズ（室内用）を着

用すること。 
 

＜使用教科書＞ 
授業の中でプリント等の資料を配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
卓球、バレーボールの技術、戦術、ルールの下調べをしておくこと。 
（シラバスに記述してある「単位と単位制」における授業時間外の学

習時間を踏まえたものとする。） 
 

スポーツと健康(実習)Ｂ/スポーツと健康Ⅱ

(実習Ⅱ) 
大河原 絵里

1 単位 1～4年次前期 単独 

集中講義（全 8日、1日 2 コマ続きの授業、土曜日 1・2講時に実施）

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
主たる種目はジャズダンス 
1.ストレッチやヨガなどの身体運動を取り入れながら、ジャズダンス

をはじめとする様々なリズムダンス運動を実践し、表現方法を学び、

技術を習得する。 
2.仲間と協力し、コミュニケーション力を養う。 
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3.自身の体力維持、健康増進のために必要な運動についての理解を深

め、実践し、健康についての関心、知識を深める。 
（「意欲・態度（心身の健康についての高い意識を育てる）」◎、「知識・

理解（社会人としての基本的な知識を育てる）」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
ダンスは様々な種類があるが、本授業ではジャズダンスを主とした、

軽快な音楽にあわせて行うシンプルで簡単なリズムダンスを行う。ダ

ンスは老若男女問わず行えるスポーツであり、ダンスをする当事者は

もちろん、見る者やその場の雰囲気をも明るくさせる効果がある。ま

た姿勢の矯正効果など、健康的要素も大いに期待がもてる。ダンスに

必要不可欠な柔軟運動（ストレッチ、ヨガ）についても理解を深め、

自身の体に対する意識を高め、健康増進、運動習慣につなげる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業の参画態度(60％)、②課題に対する取組みと成果及び理解度

(25％)、③レポート(15％)等、総合的に評価する。 
本授業は実習科目であるため、毎回の出席を望む。なお、再評価は実

施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 日 オリエンテーション、授業ガイダンス（注意事項、授業の 

進め方の説明）、身体バランスのチェック、基本のストレッ 
チを行い身体の使い方を理解する 

第 02 日 ストレッチ基礎 1（静的ストレッチ、ヨガ）、ダンス基礎 1 
（音楽にあわせてウォーキング、アイソレーション、簡単な 
ステップ） 

第 03 日 ストレッチ基礎 2（静的ストレッチ、動的ストレッチ、ヨガ）、 
ダンス基礎 2（リズムにあわせてウォーキング、アイソレー 
ション、簡単なステップ） 

第 04 日 ストレッチ応用 1(音楽にあわせて動的ストレッチ、筋コン 
ディショニング)、ダンス応用１(アイソレーション、ステッ 
プ、簡単なコンビネーション等を通して身体の各部分の基本 
的な動きを理解する） 

第 05 日 ストレッチ応用 2（音楽にあわせて動的ストレッチ、筋コン 
ディショニング）、ダンス応用 2（アイソレーション、ステ 
ップ、複雑なコンビネーション） 

第 06 日 ストレッチ応用 3（リズムにあわせて動的ストレッチ、筋コ 
ンディショニング）、ダンス応用 3（アイソレーション、ス 
テップ、複雑なコンビネーション） 

第 07 日 グループワーク 1（振付したコンビネーションを覚える、グ 
ループ内で練習）、グループワーク 2（振付したコンビネー 
ションを覚える、グループ内で練習） 

第 08 日 まとめ（ダンス発表、自己評価、他人による評価） 
※第 01 日～第 07 日は 2 コマ続きの授業、第 08 日のみ 1 コマ授業、

計 15 回の授業となる。 
 

＜使用教科書＞ 
特に使用しない。必要に応じてプリント等を配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
日頃から体調管理をして、欠席しないように努めること。 
本授業内で行ったストレッチ、ダンス等は、各自復習をしておくこと。

とくに不得意な点を重点的に練習しておくこと。運動習慣を身につけ

るためにも予習・復習を兼ねて、日常的に 20 分程度のトレーニング

を行うこと。 
 

スポーツと健康科学 
正 美智子

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

管理栄養学部・メディア造形学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「誰にも運動が必要という事実と科学的根拠」をテーマに、健康と身

体運動の関わりを考える。そのためには、身体の組織や器官の働きを

細胞レベルで知り、身体運動のメカニズムを理解することによって健

康の意味や身体運動の意味が見えてくる。授業で得た知識と内容の理

解から運動習慣を身につけて「よく生きてゆく人間」を目指す。 
（「意欲・態度（心身の健康についての高い意識を育てる）」◎、「知識・

理解（社会人としての基本的な知識を育てる）」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
現代生活における健康と身体運動の意味、健康と身体運動の関わり、

身体運動のメカニズム、具体的な身体運動の実践方法、身体の機能な

どについて学び、運動の必要性を理解することにより、日常的に運動

を実施して生涯にわたる身体の健康に対する意識を深める。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業内容の理解度を問う試験(50％) 
②課題の提出（授業時における問いの解答を含む）(10％) 
③授業への参画態度(40％) 
以上 3 点から総合して評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 1. 身体は細胞のすみか、そして主は私 

1）自分を見る目をつくる 
2）身体運動の意味について考える 

第 02 回   3）地球誕生のスケールの中に人間をおいて生命の誕生 
を考える 

第 03 回 2. 宇宙空間における生体変化について解説する 
1）骨や筋肉への影響  

第 04 回   2）循環器への影響 
第 05 回 3. 運動しているとき、身体の中で何が起こっているのか。 

「エアロビクス」を細胞や分子からつなげて考える 
1）ヒトは動くようにできている 

第 06 回   2）有酸素性運動について解説する ・酸素供給能力と 
酸素利用能力について 

第 07 回   3）骨と筋肉のなめらかな連携プレイについて解説する 
第 08 回 ・DVD を視聴し、筋肉についての知識と筋肉の働きを理解 

をする 
第 09 回 ・DVD を視聴し、骨についての知識と骨の働きを理解する 
第 10 回 4．歩行の生涯健康 

1) 歩行の定義について解説する 
2) 歩行の運動学的意義について解説する 
3) 歩く速さと歩幅について 
4) 歩く速さとエネルギー消費量 
5) 歩行と脳の関係について  
6) 歩行と健康 

第 11 回 5. 運動とからだの健康 
1) 肥満の予防・解消 

        ・肥満の予防や解消に有効といわれている基礎代謝量 
や活動謝量を高めるためのトレーニング法につて解 
説する 

第 12 回 ◎スマートダイエットについて＜ディスカッション＞ 
第 13 回   2)「健やかに痩せる」とはどういうことか考える 
第 14 回 試験と解説 
第 15 回 試験に対するフィードバックおよび、授業で充分な解説等 

ができなかった事項、質問について解説する 
 

＜使用教科書＞ 
生涯発達の健康科学 藤井勝紀編著 杏林書院 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業内容をノートに整理・記載し、疑問や関心のある事柄については

より深く調べてノートに記しておくこと＜週 90 分＞ 
次回の授業範囲を教科書で予習し、専門用語の意味等を事前に調べて

おくこと＜週 45 分＞ 
新聞などのメディアを通して健康科学、スポーツ科学、医科学分野の

ニュースに関心をもち、身体や健康についての確かな知識を得るよう

努める＜週 45 分＞ 
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スポーツと健康科学 
森 奈緒美

2 単位 1年次前期 単独 

ヒューマンケア学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

1）健康な生活を送るために必要となるスポーツや運動に関する科学

的な基礎知識を理解することができる。 
2）生涯にわたる継続的なスポーツ・運動実践による体力の維持・増

進を図る方法について探求することができる。 
（「心身の健康についての高い意識を育成」◎、「社会人としての基本

的な知識の獲得」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
本科目では、スポーツと健康に関する科学的知識の習得を目的とする。

運動と健康、生活習慣病予防と運動、健健康のための効果的な運動実

践法、生涯スポーツ、運動生活の設計、事故予防への配慮、などの内

容を取り上げる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
課題への取り組みの成果及び提出物（50％）、授業態度（30％）、 
レポート（20％）を総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業の目的と内容、自己学習の仕方 
第 02 回 スポーツ・運動の意義と健康との関わり 
第 03 回 生活習慣病予防のための運動の理論と実践法 

生活習慣チェックリストを用いた健康生活の自己点検 
第 04 回 定期的な運動実践の効果及び運動例 

体脂肪率からみたウエイトコントロールの重要性 
第 05 回 歩数による日常生活の運動量の把握について 
第 06 回 健康のための個人に応じた運動内容、運動量、運動強度、 

時間、頻度などを配慮した運動プログラムについて生活 
習慣病予防のための運動実践記録をまとめてレポートを 
提出し相互に発表する。 

第 07 回 運動施設の整備・拡充について 
第 08 回 運動クラブの育成・援助について 
第 09 回 運動プログラム・行事の設定・提供について 
第 10 回 運動生活の類型、構造及び運動者行動 
第 11 回 運動と体力及びトレーニングの原則について 
第 12 回 運動の安全な行い方と熱中症を予防する具体的方法 
第 13 回 健康のための生涯スポーツの理論と実践法 
第 14 回 課題のまとめ 
第 15 回 総括 
 

＜使用教科書＞ 
授業の中でプリント等の資料を配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
専門用語について復習しておくこと。 
生活の中に運動実践を取り入れる工夫を探究する。 
（シラバスに記述してある「単位と単位制」における授業時間外の学

習時間を踏まえたものとする。） 
 

食と健康 
早戸 亮太郎

2 単位 1～4年次前期 単独 

メディア造形学部・ヒューマンケア学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
人体の構造を知り、食べ物が健康に与える影響を学習し修得できる。 
テーマ：食べ物と健康 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「心身の健康についての

高い意識を育成」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
現在、食生活の乱れによる生活習慣病（糖尿病・脂質異常症・高血圧

など）患者が増加傾向にある。本講義では、人体の仕組みを理解し、

なぜ食べることが大切なのか、健康でいるためにはどのような食生活

が必要なのか、食べ物と生活習慣病の間にどのような関係があるのか

について考え、理解する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
小テスト(60%)、期末の試験(40%) 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 食と健康 イントロダクション 
第 02 回 炭水化物の構造  
第 03 回 炭水化物の消化と吸収（小テスト） 
第 04 回 タンパク質の構造 
第 05 回 タンパク質の消化と吸収（小テスト） 
第 06 回 脂質の構造 
第 07 回 脂質の消化と吸収（小テスト） 
第 08 回 ビタミンの種類と機能 
第 09 回 ビタミンの種類と機能（小テスト） 
第 10 回 ミネラルの種類と機能 
第 11 回 ミネラルの種類と機能（小テスト） 
第 12 回 食と健康（生活習慣病） 
第 13 回 食と健康（生活習慣病）（小テスト） 
第 14 回 試験および総括 
第 15 回 試験問題の解答解説（フィードバック） 
 

＜使用教科書＞ 
適宜、資料を配布する。 
参考図書：イラスト 人体の構造と機能および疾病の成り立ち 東京

教学社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
講義内容を振り返り、資料やノートを見直し、早いうちに復習を行う

こと。 
 

食と健康 
早戸 亮太郎

2 単位 1～4年次後期 単独 

メディア造形学部・ヒューマンケア学部・看護学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
〔テーマ〕 
現在、食生活の乱れによる生活習慣病（糖尿病・脂質異常症・高血圧

症など）患者が増加傾向にある。本講義では、なぜ食べることが大切

なのか、健康でいるためにはどのような食生活が必要なのか、食べ物

と生活習慣病の間にどのような関係があるのかについて、考え、理解

する。 
〔到達目標〕 
人体の構造を知り、食べ物が健康に与える影響を学習し修得できる。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「心身の健康についての

高い意識を育成」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
本講義では、人体の構造を知り、食べ物が健康に与える影響を学習し

修得することを目的とする。現在、食生活の乱れによる生活習慣病（糖

尿病・脂質異常症・高血圧など）患者が増加傾向にある。人体の仕組

みを理解し、なぜ食べることが大切なのか、健康でいるためにはどの

ような食生活が必要なのか、食べ物と生活習慣病の間にどのような関

係があるのかについて考え、理解する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
小テスト（60 点）、最終試験（40 点）により総合評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 食と健康 イントロダクション 
第 02 回 炭水化物の構造  
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第 03 回 炭水化物の消化と吸収（小テスト） 
第 04 回 タンパク質の構造 
第 05 回 タンパク質の消化と吸収（小テスト） 
第 06 回 脂質の構造 
第 07 回 脂質の消化と吸収（小テスト） 
第 08 回 ビタミンの種類と機能 
第 09 回 ビタミンの種類と機能（小テスト） 
第 10 回 ミネラルの種類と機能 
第 11 回 ミネラルの種類と機能（小テスト） 
第 12 回 食と健康（生活習慣病） 
第 13 回 食と健康（生活習慣病）（小テスト） 
第 14 回 試験および総括 
第 15 回 試験問題の解答解説（フィードバック） 
 

＜使用教科書＞ 
適宜、プリントを配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
講義内容を振り返り、資料やノートを見直し、早いうちに復習を行う

こと。（予習：90 分、復習：90 分） 
 

情報リテラシー演習/情報リテラシー 
堀尾 正典、内田 君子、山本 恭子

2 単位 1～4年次前・後期 クラス分け 

1 年次前期：管理栄養学部・ヒューマンケア学部幼児保育専攻 

1～4年次：メディア造形学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

SNS や Web など様々な活用が生み出されているインターネット上に

は、玉石混交の情報が満ちている。それゆえインターネットを利用す

る我々には、情報の真偽を見極める判断力や原因を分析できる思考力

のような情報を適切に活用できる能力が必要となる。このような能力

は情報リテラシーと言われている。本授業では大学生活で必需となる

レポート作成を通じて、これら情報リテラシーの向上を目指す。この

授業の終了後、修得できるスキルは次の通りである。 
・パソコンの基本的な取り扱い、ワープロソフトの基本的な活用がで

きる。 
・SNS やネットの危険性を理解し、適切な利用ができる。 
・レポートの意味、調査方法、書き方を理解し、高い情報リテラシー

をもって質の高いレポートが執筆できる。 
この授業は教養の情報系演習科目の基礎となる科目であるため、パソ

コン利用の基本的な技術や知識を理解・修得したい学生だけでなく、

よりよいレポート作成技法を身につけたい学生等多くの学生が積極的

に受講するとよいだろう。 
（「技法表現」◎、「知識理解」○） 
 

＜授業の概要＞ 
授業は、教員による解説、学生の実際の操作演習を織り交ぜながら進

む。授業は、単にワープロソフトの活用やメールの送り方と言うよう

なパソコンの操作技能だけでなく、 
・ネットワーク社会における注意点やマナー、ソフトウェアの著作権

といったネット倫理について 
・論理的なレポートを書くために必要な知識（テーマの決め方、調査

の進め方、内容のまとめ方、作成技法など）や分析や考察するとい

うこと 
と言った広い事柄にまで話題が及ぶであろう。 
これらを学修した後に、各自が決めたテーマに沿って物事を調査、考

察（情報の取捨選択や原因の分析、効果的な対策の立案など）し、そ

の結果をレポートとしてまとめ、課題として提出することになる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
普段の受講態度(15%程度)、授業内で提出する基本課題（25%程度）

とレポート課題（60%程度）で評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション(受講上の諸注意や講義概要、成績の評 

価方法などについて説明)。 
第 02 回 PC の基本操作について知る（概論、各種基本操作、タッチ 

タイプなど）。 
第 03 回 インターネットとメール活用方法について知る（インター 

ネットの歴史と発展経緯、ネットワーク社会の光と陰、 
WWW による情報の検索、電子メールの送受方法、各種パ 
スワードの変更方法など） 

第 04 回 ビジネス文書と基本書式について学ぶ（ビジネス文書とは、 
基本的な書式機能） 

第 05 回 作表の方法について学ぶ（作表、イラスト、文字装飾） 
第 06 回 描画の方法について学ぶ（図形描画） 
第 07 回 基本課題その１（学習した機能を使い複合文書を作成） 
第 08 回 基本課題その２（同上） 
第 09 回 レポートの書き方について知る１（論理的な文章について） 
第 10 回 レポートの書き方について知る２（大学でのレポートとは、 

書き方、フォーマットについて） 
第 11 回 レポートを作成する１（最近のニュースなどより各自がレ 

ポートテーマを決める） 
第 12 回 レポートを作成する２（インターネットなどを利用した文 

献調査と考察） 
第 13 回 レポートを作成する３（章立て・執筆） 
第 14 回 レポートを見直す４（推敲・添削・添削のフィードバック 

を各自修正） 
第 15 回 課題提出とまとめを行う（提出） 
 

＜使用教科書＞ 
なし。授業内でテキストの代わりとなるレジュメを公開するので、各

自利用されたし。 
副教材「情報倫理ハンドブック（noa 出版）」を使用する予定であるが

購入される必要はない。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
レポート作成時は図書館や自宅などでの積極的な情報収集や考察が、

毎週２時間程度望まれる。 
 

情報リテラシー演習 
梅村 信夫

2 単位 1年次前期 単独 

ヒューマンケア学部子どもケア専攻 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
本科目では「PC を用いた情報の収集・加工・創出・発信」をテーマ

に、情報化社会にふさわしいリテラシーの獲得を目指す。具体的な目

標は、次の 5 つである：[1] 検索エンジンを介して、目的に見合った

情報を収集・精査し、適切な知識を抽出できる、[2] 情報倫理とセキ

ュリティーに関する基礎知識を習得し、諸問題の解決策について理解

できる、[3] 電子メールの利活用を通じて、非対面型のコミュニケー

ション力を強化できる、[4] ワープロソフトを使い、論拠が明確で可

読性の高い文書を効率的に作成できる、[5] プレゼンテーションソフ

トや動画ソフトを使い、意見・主張を的確に表現し情報共有できる。 
上記[1]と[2]は「知識理解」を、[3]から[5]は「技法・表現」を重視し

た到達目標である。 
（「技法・表現」◎、「知識理解」○） 
 

＜授業の概要＞ 
授業の序盤では、学内 ICT 環境に深く関わるソフトウエア（例えば、

Gmail や Moodle）の基本操作について学ぶとともに、ネットワーク

社会における情報倫理とセキュリティーについて知識を深める。中盤

では、ワープロソフト Microsoft Office Word とプレゼンテーション

ソフト Microsoft Office PowerPoint を使い、論理性・読みやすさに

配慮した資料の作成方法とファイル管理について学ぶ。締めくくりと

して、校務に関わるワープロ文書や、スライドと動画を組み合わせた

マルチメディア・コンテンツの作成を試みる。 
PC 操作スキルの習得だけでなく、知識の習得と理解に根ざした「問

題解決力とコミュニケーション力」にも目を向け学習を進めてほしい。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度（30%）およびレポート内容（70%）を合算し評価する。レ

ポートは、「総括」「スキルチェック」の 2 領域から成り、受講態度と
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合わせて、学習目標[1]から[5]の達成度を総合的に判断する。（スキル

チェックレポートは、授業内で実施する「小テスト」に準ずるものと

考えればよい）。 再評価は実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス：授業の目標・進め方、成績評価方法の詳細、 

電子メール（Gmail）の基本操作、その他 
第 02 回 学内 ICT 環境の理解／Windows・Moodle・G Suite の基本 

操作／タッチタイピング 
第 03 回 電子メールによるコミュニケーション：利用マナー、宛先 

（To）と CC・BCC、差出人情報の変更、署名の作成方法 
第 04 回 ワープロソフトの初歩（1）：「ヘルプ」を活用した独習の勧 

め、データの入力・編集と保存 
第 05 回 ワープロソフトの初歩（2）：文字カウント、データの複製 

と移動、ショートカットキーの利活用／情報倫理とセキュリ 
ティー（1）：ネットワークに潜む危険性の理解ほか 

第 06 回 レポートのまとめ方（1）：レポートとは何か？、ワープロ 
によるレポート作成術／ワープロソフトの基本（1）：文字・ 
段落の概念理解と書式設定 

第 07 回 レポートのまとめ方（2）：実例にみる書き方のポイント／ 
ワープロソフトの基本（2）：スペルチェックと文章校正、 
作表の基本用語と操作、表のレイアウトとデザイン 

第 08 回 レポートのまとめ方（3）：事実と意見にもとづく論の展開 
／ワープロソフトの基本（3）：図形の挿入とレイアウト、 
文字列の折り返し／ファイルの管理（1）：ファイル管理関 
連用語の理解 

第 09 回 Office 365 の利活用／レポートのまとめ方（4）：情報密度 
の向上と独自性の強調／ワープロソフトの基本（4）： 
SmartArt の挿入、画像の挿入／ファイルの管理（2）：名前 
の変更、複製・削除 

第 10 回 レポートの書き方（5）：文書構造の明確化、レポートの「見 
出し」とメールの「件名」、書式設定の役割／ワープロソフ 
トの基本（5）：スタイルの適用、ページレイアウトの設定 

第 11 回 レポートの書き方（6）：レポート作成を支援する Web アプ 
リ／プレゼンテーションソフトによる情報提示（1）：プレ 
ゼンソフトを学ぶ前に…、PowerPoint 利活用の基本、グラ 
フ作成の基礎 

第 12 回 プレゼンテーションソフトによる情報提示（2）：テーマと 
テンプレートの利用法、動画の作成とスライドへの挿入／フ 
ァイルの管理（3）：検索とフォルダの利用／情報倫理とセ 
キュリティー（2）：著作権に対する配慮ほか 

第 13 回 総合演習（1）：スキルチェックレポート 1［タイピング速度 
の計測結果］の作成と提出、総括レポート 1［校務に関する 
ワープロ文書］の仕上げと提出 

第 14 回 総合演習（2）：スキルチェックレポート 2［タイピング速度 
の推移グラフ］の作成と提出、プレゼンテーションソフトの 
応用 Tips 

第 15 回 総合演習（3）：総括レポート 2［校務に関するプレゼンテー 
ション動画］の仕上げ・提出と評価、授業のまとめ 

※本科目では「ブレンド型 e ラーニング（ネット上での学習を併用す

る手法）」を終始取り入れ、個人の学習ペースを尊重した主体的な学

びを実現できるよう配慮する。 
 

＜使用教科書＞ 
「情報倫理ハンドブック」noa 出版 
※この書籍は、入学生全員に配布するため購入は不要である。このほ

か、ソフトウエアに付属する「ヘルプ」および Web 上のトレーニン

グコンテンツを、教科書に代えて利用する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
以下の事例を参考に、授業 1 回あたり 180 分の自己学習（授業時間外

学習）を努力目標とすることが望ましい： 
・授業で配布するソフトウエアを使い、タッチタイピングを実践する

（週 30 分以上） 
・e ラーニングシステム上に公開する詳細なシラバスや教材を利用し、

予・復習を行う（週 30 分以上） 
・総括レポートのコンテンツを作成する（週 30 分以上） 
※本科目では、e ラーニングシステム（Moodle）の提供によって、 
自己学習の便宜を図る。 

 

表計算演習 
堀尾 正典

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

1 年次後期：管理栄養学部 

1～4年次前期：メディア造形学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
大学や社会では、ワープロや電子メールとならび、表集計ソフトの利

用頻度は高い。この授業では、まず代表的な表集計ソフト EXCEL の

基本的な使い方から実践的な機能について学習する。その後、各自が

決めた目的に従い高機能なワークシートを作成していく。 
受講者は、実現目標の設定、実現のための問題点抽出、試行錯誤によ

る問題点の解決など、問題解決に必要な様々なプロセスを、これら演

習を通して体験していく。このような体験を通じて問題解決のために

必要な思考・判断などの考え方を育成する。本講義を通じて、そのよ

うな問題解決の難しさと楽しさを体験し今後の生活に活かしていただ

ければと思う。 
（「思考判断」◎、「知識理解」○） 
 

＜授業の概要＞ 
授業では、表集計ソフト EXCEL を用いて様々なデータ・情報の収集、

管理、分析について学ぶ。 
具体的な進め方として、 
・表計算ソフトの基本操作（書式） 
・表計算ソフトの基本機能（計算、グラフ、データベース） 
を学習した後、実務を想定した例題演習を繰り返し実施し、関数の使

い方や組み合わせ方などについて理解を深めていく。最後に、栄養や

食生活に関するアンケート調査を行い、得られたデータを分析・考察

した結果をレポートにまとめる。これらの演習を通して、Excel を効

果的に利用して問題解決する力を養う。 
本授業内容は、仕事や研究に直結する必須技能とも言えるため、研究

などでデータ収集を必要とする下級生から就職を控えた上級生まで、

多くの学生が受講されるとよいだろう。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
日々の受講態度（15 点程度）、授業内で提出する課題（85 点程度）の

完成度で総合的に判断して評価する。課題点は、必修部分が 50 点で

あり、残りは、複雑な雇用条件を計算式に実現できた場合、その実現

難易度に応じて 35 点を満点とした工夫点を加点する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション(受講上の諸注意や講義概要、成績の評 

価方法などについて説明)とデータの入力・編集の基本。 
第 02 回 書式、印刷、リンク貼り付けなど基本操作の説明 
第 03 回 計算機能についての学習 
第 04 回 グラフ機能についての学習 
第 05 回 データベース機能についての学習（アンケート作成と集計 

の方法） 
第 06 回 関数の基本、絶対番地、混合番地、IF 関数の基本 
第 07 回 IF 関数の入れ子 
第 08 回 IF 関数と論理積・論理和 
第 09 回 日付処理の方法 
第 10 回 検索行列関数の使い方 
第 11 回 カレンダーを作る 
第 12 回 バイト給与計算表の作成１（実現機能の検討） 

表集計ソフトを利用して、自分自身が現在行っているアルバ 
イトなどに対し、その１ヶ月分の勤怠と給与状況を計算管理 
できるようにする。作成するものは、実際の学生生活に利用 
できうるようなものであること。 

第 13 回 バイト給与計算表の作成２（必須機能について考える） 
第 14 回 バイト給与計算表の作成３（ヒントを基にフィードバック、 

拡張機能について考える） 
第 15 回 バイト給与計算表の提出とまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
なし。授業内でテキストの代わりとなるレジュメを公開するので、各

自利用されたし。 
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業内の内容を一人で繰り返し独習するなどの復習を時間外に行うこ

とが、理解の定着には効果的である。課題作成時には週２時間程度の

時間外学習が望まれる。 
 

表計算演習 
内田 君子

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

1 年次後期：管理栄養学部 

1～4年次：メディア造形学部 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
大学生活や会社内では、ワープロや電子メールとならび、表集計ソフ

トの利用頻度は高い。この授業では、まず代表的な表集計ソフト Excel
の基本的な使い方から実践的な機能について学習する。その後、各自

が決めた目的に従い高機能なワークシートを作成していく。 
受講者は、実現目標の設定、実現のための問題点抽出、試行錯誤によ

る問題点の解決など、問題解決に必要な様々なプロセスを、これら演

習を通して体験していく。このような体験を通じて問題解決のために

必要な思考判断力を育成することが本授業の大きなテーマである。授

業を通じて、そのような問題解決の難しさと楽しさを学習し今後の生

活に活かしていただければと思う。 
（「思考判断」◎、「知識理解」○） 
 

＜授業の概要＞ 
授業では、表集計ソフト Excel を用いて様々なデータ・情報の収集、

管理、分析について学ぶ。 
具体的な進め方として、 
・表計算ソフトの基本操作（書式） 
・表計算ソフトの基本機能（計算、グラフ、データベース） 
を学習した後、実務を想定した例題演習を繰り返し実施し、関数の使

い方や組み合わせ方などについて理解を深めていく。最後に、各自専

門分野に関わるアンケート調査を行い、得られたデータを分析・考察

した結果をレポートにまとめる。これらの演習を通して、Excel を効

果的に利用して問題解決する力を養う。 
本授業内容は、仕事や研究に直結する必須技能とも言えるため、研究

などでデータ収集を必要とする下級生から就職を控えた上級生まで、

多くの学生が受講されるとよいだろう。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
試験（50％）、日々の受講態度（20％）、授業内で提出する課題（30％）

により評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業ガイダンス：講義概要や受講上の諸注意、表計算ソフ 

ト Excel の特徴を理解する。 
第 02 回 表作成の基礎：各種データの扱い方、表作成の基本操作を 

理解する。 
第 03 回 計算機能：数式と関数の設定方法について学び、集計表を 

作成する。 
第 04 回 グラフ機能：グラフの基礎知識や作成方法について学び、 

表データを目的に適合したグラフに表現する。 
第 05 回 データベース機能：データの抽出と並び替え、書式設定に 

ついて学び、データを分類・整理する。 
第 06 回 関数の利用 1：絶対番地と混合番地、IF 関数について学び、 

指定条件でデータを自動判定する。 
第 07 回 関数の利用 2：IF 関数の入れ子について学び、IF 関数を組 

みあわせて複数条件でデータを自動判定する。 
第 08 回 関数の利用 3：IF 関数と論理積・論理和について学び、IF 

関数とANDやOR関数を組みあわせて複数条件でデータを 
自動判定する。 

第 09 回 関数の利用 4：日付時刻関数について学び、日付や時間を扱 
った計算をする。 

第 10 回 関数の利用 5：検索行列関数について学び、必要なデータを 
検索して自動入力する。 

第 11 回 総合問題 1（1）：見積書を作成し、納品書、請求書への応用 
を検討する。 

第 12 回 総合問題 1（2）：見積書を応用し、納品書、請求書の自動作 

成を実現する。 
第 13 回 総合問題 2（1）：アンケート調査票を作成し、データの収集・ 

集計・分析手法を検討する。 
第 14 回 総合問題 2（2）：アンケートデータを分析・考察し、結果を 

レポートに集約する。 
第 15 回 試験とまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
なし。必要に応じて資料を配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
指定した講義資料を事前に読んでおくこと、授業で出された課題をも

とに授業内容を復習しておくこと。（予・復習 90 分／週） 
 

表計算演習 
山本 恭子

2 単位 1～4年後期 単独 

1～4年次後期：メディア造形学部 

1 年次後期：ヒューマンケア学部幼児保育専攻 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
大学生活や会社内では、ワープロや電子メールとならび、表集計ソフ

トの利用頻度は高い。この授業では、まず代表的な表集計ソフト

EXCEL の基本的な使い方から実践的な機能について学習する。その

後、各自が決めた目的に従い高機能なワークシートを作成していく。 
受講者は、実現目標の設定、実現のための問題点抽出、試行錯誤によ

る問題点の解決など、問題解決に必要な様々なプロセスを、これら演

習を通して体験していく。このような体験を通じて問題解決のために

必要な思考判断力を育成することが本授業の大きなテーマである。本

講義を通じて、そのような問題解決の難しさと楽しさを学習し今後の

生活に活かしていただければと思う。 
（「思考・判断」◎、「知識理解」○） 
 

＜授業の概要＞ 
授業では、表集計ソフト EXCEL を用いて様々なデータ・情報の収集、

管理、分析について学ぶ。演習は、 
・表計算ソフトの基本操作（書式） 
・表計算ソフトの基本機能（計算、グラフ、データベース）について 
・アンケートによるデータ収集方法について 
・実践的な活用法について 
を学習した後、オリジナルの家計簿を作成する。自分の生活状況や目

的に合わせて必要な収支項目を考え、さらに集計処理やグラフ化する

ことで視覚的にも収支の傾向が把握できるような工夫を施す。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
日々の受講態度（20 点程度）、練習問題などの提出状況（10 点程度）、

授業内で提出する課題（70 点程度）の完成度で総合的に判断して評価

する。課題点は、必須部分を 50 点、複雑な収支計算やグラフ等によ

る家計の視覚化が実現できた場合は、工夫点として 20 点を満点に加

点する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション(受講上の諸注意や講義概要、成績の評 

価方法などについて説明)とデータの入力・編集の基本。 
第 02 回 書式、印刷、リンク貼り付けなど基本操作の説明 
第 03 回 計算機能についての学習 
第 04 回 グラフ機能についての学習 
第 05 回 データベース機能についての学習（アンケート作成と集計 

の方法） 
第 06 回 関数の基本、絶対番地、混合番地、IF 関数の基本 
第 07 回 IF 関数の入れ子 
第 08 回 IF 関数と論理積・論理和 
第 09 回 日付処理の方法 
第 10 回 検索行列関数の使い方 
第 11 回 カレンダーを作る 
第 12 回 家計簿の作成１（実現機能の検討） 

表集計ソフトを利用して、実際に利用可能な１ヶ月分の家計 
簿を作成し、家計管理ができるようにする。 
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第 13 回 家計簿の作成２（必須機能について考える） 
第 14 回 家計簿の作成３（工夫機能について考える）と提出 
第 15 回 課題（家計簿）のフィードバックとまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
なし。必要に応じて資料を配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業での学習内容を反復練習し、自分自身に定着させてほしい。（学習

時間週 90 分程度） 
 

表計算演習 
梅村 信夫

2 単位 1年次後期 単独 

ヒューマンケア学部子どもケア専攻 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
”Big Data”という言葉に象徴されるように、私たちの身辺は、大量

のデータで満ちあふれている。現代社会においては、このようなデー

タの山から有用な知識を取り出す技術（データマイニング）や、これ

を扱う人材（データサイエンティスト）が貴重な存在になりつつある。

特に教育分野でのデータマイニングをラーニング・アナリティクスと

呼び、授業改善への貢献が期待されている。 
本科目では、次の 3 つを目標に掲げ、表計算ソフトを分析ツールとし

て利用しながら学習を進める：[1] データマイニングの概念・手法の

概要を理解し説明できる、[2] 習得した技術を校務データに適用でき

る、[3] データから得た知見をレポートに集約できる。 
（「思考・判断」◎、「知識理解」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
表計算ソフトは、計算・データベース・ワープロなどの機能を統合し

たソフトウエアである。本科目では、代表的なソフトである Microsoft 
Office Excel を利用しデータマイニングを実践する。 
授業の序・中盤では、例題データを用いて、表計算ソフトの基本操作

を習得する。ここでは、関数を利用した数式やグラフィックス（グラ

フ）の作成が中心課題となる。終盤では、Web 上に蓄積された校務デ

ータを、情報検索技術を活用して入手する。そして、序・中盤で獲得

したスキルを生かし、これらを分析・可視化して知見を抽出し、レポ

ートにまとめる。 
データマイニングにおいては、出力結果をどのように解釈するかがポ

イントの１つである。数値データやグラフを隅々まで眺め、背後に潜

んでいる宝物を探し出す「粘り強さ」が大切である点を理解しておく

必要がある。またスキルの習得だけにとらわれず、一連の分析作業を

通じて「基礎知識」や、「普遍的な思考・判断力」を養うよう努めても

らいたい。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度（30%）およびレポート内容（70%）を合算し評価する。レ

ポートは、「総括」「スキルチェック」の 2 領域から成り、受講態度と

合わせて、学習目標[1]から[3]の達成度を総合的に判断する。（スキル

チェックレポートは、授業内で実施する「小テスト」に準ずるものと

考えればよい）。再評価は実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス：授業の目標・進め方、成績評価方法の詳細、 

データマイニングの概念と表計算ソフト（スプレッドシー 
ト）、その他 

第 02 回 Excel の基礎知識／ワープロ機能の利活用（1）：セルへの 
文字入力と編集、行高・列幅の調整、表の書式設定、印刷プ 
レビュー 

第 03 回 ワープロ機能の利活用（2）：ヘッダ－とフッターの設定、 
ページ設定／計算機能の利活用（1）：セル内での計算 

第 04 回 オープンデータ（Web 上の公開データ）の取得方法／計算 
機能の利活用（2）：セル番地を使った計算、「名前」を使っ 
た計算 

第 05 回 計算機能の利活用（3）：フィルハンドルの操作方法、基本 
統計関数（SUM, AVERAGE, COUNT, MAX, MIN）の理解 

と計算 
第 06 回 計算機能の利活用（4）：比較演算子と論理計算、論理関数 

IF( )の理解と計算 
第 07 回 計算機能の利活用（5）：統計関数 COUNTIF( )・日付/時刻 

関数 TODAY( )の利用、組み込み表示形式の利用 
第 08 回 計算機能の利活用（6）：統計関数 SUMIF( )・AVERAGEIF( ) 

の利用、「絶対参照」の理解と計算、ワークシート分析 
第 09 回 総括レポート - Step1［分析のテーマと目的］の提出／デー 

タベースとデータ可視化機能の利活用（1）：データベース 
の概念とデータ整形、データ整形の基礎（1） 

第 10 回 データベースとデータ可視化機能の利活用（2）：ユーザー 
定義表示形式の利用、グラフィックスによるデータの可視化、 
ピボットテーブルとピボットグラフ（1） 

第 11 回 総括レポート - Step2 作成要領／データベースとデータ可 
視化機能の利活用（3）：ピボットテーブルとピボットグラ 
フ（2） 

第 12 回 データベースとデータ可視化機能の利活用（4）：ピボット 
テーブルとピボットグラフ（3）、データ整形の基礎（2） 

第 13 回 総合演習（1）：スキルチェックレポート 1［タイピング速度 
の計測結果］の作成と提出、ピボットテーブルとピボットグ 
ラフ（4）、データ整形の基礎（3）、Power BI を使ったデー 
タの可視化 

第 14 回 総合演習（2）：スキルチェックレポート 2［タイピング速度 
の推移グラフ］の作成と提出、データ整形の応用、［条件付 
き書式］の適用 

第 15 回 総合演習（3）：総括レポート - Step2［校務データからの知 
識抽出］の提出と評価、授業のまとめ 

※本科目では「ブレンド型 e ラーニング（ネット上での学習を併用す

る手法）」を終始取り入れ、個人の学習ペースを尊重した主体的な学

びを実現できるよう配慮する。 
 

＜使用教科書＞ 
Excel に付属する「ヘルプ」および随時紹介する Web 上のトレーニン

グコンテンツを、教科書に代えて利用する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
以下の実例を参考に、授業 1 回あたり 180 分の自己学習（授業時間外

学習）を努力目標とすることが望ましい： 
・授業で配布するソフトウエアを使い、記号と数字入力に特化したタ

ッチタイピングを実践する（週 30 分以上） 
・e ラーニングシステム上に公開する詳細なシラバスや教材を利用し、

予・復習を行う（週 30 分以上） 
・総括レポートのコンテンツを作成する（週 30 分以上） 
※本科目では、e ラーニングシステム（Moodle）の提供によって、自

己学習の便宜を図る。 
 

プレゼンテーション演習 
山本 恭子

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
到達目標：①プレゼンテーションの定義、目的が理解できる、②

PowerPoint を用いた効果的なスライド資料が作成できる、③論理的

なプレゼンテーションの組み立てが理解できる、④スライド資料を活

用したプレゼンテーションが実践できる。 
テーマ：スライドを活用したプレゼンテーション技法の修得 
（「技法・表現」◎、「思考・判断」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
プレゼンテーション能力は、学生生活では研究発表、社会人となって

からも企画提案や事業報告など多くの場面で必要とされている。本科

目では、プレゼンテーションソフト（Microsoft PowerPoint）を用い

て資料（スライド）作成の技術を修得する。さらに、論理的なプレゼ

ンテーションの組み立てや話し方を学び、自分の伝えたいことを限ら

れた時間の中で効果的に伝えるプレゼンテーション技法を身につける。 
授業の成果として、各自で選択したテーマに基づきインターネットや

【2018.9.24現在】



- 36 - 

書籍等を活用しながら情報収集を行い、テーマに相応しいスライドと

発表シナリオを作成し、対面式のプレゼンテーションを行う。その際

に相互評価と自己評価を行い、改善点を把握することでプレゼンテー

ション能力の向上を目指す。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
以下の各項目の得点を合計し、評価する。 
・総合試験（50%）：スライド資料を用いたプレゼンテーションを行う

（発表時間 5 分、ビデオ撮影）。 
・課題（30%）：授業内で提出する課題。 
・受講態度（20%）：授業に対する意欲的な取り組みを評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス（授業概要、進め方、成績の評価方法について説明） 
第 02 回 「プレゼンテーションとは何か」について考える、 

PowerPoint の基本操作を学ぶ(1) 画面構成／レイアウトの 
選択／テキストの入力／ヘッダーフッターの設定 

第 03 回 PowerPoint の基本操作を学ぶ(2) 図形の挿入／アニメーシ 
ョンの設定／画面の切り替え効果／スライドショーの実行 
／リハーサル機能 

第 04 回 PowerPoint の基本操作を学ぶ(3) スライドマスター／表・ 
グラフの挿入／サウンドの挿入 

第 05回 PowerPointの基本操作を学ぶ(4) 配付資料の作成／印刷形式 
第 06 回 プレゼンテーション技法を学ぶ(1) ストーリー構成／情報 

収集の方法 
第 07 回 プレゼンテーション技法を学ぶ(2) 話し方・態度・聞き手と 

のコミュニケーション方法／評価のポイント 
第 08 回 総合試験の準備(1) テーマの設定／ストーリーシートの作成 
第 09 回 総合試験の準備(2) 情報収集 
第 10 回 総合試験の準備(3) スライド作成 
第 11 回 総合試験の準備(4) シナリオを考える 
第 12 回 総合試験の準備(5) リハーサル（時間配分を考える）／レー 

ザーポインタの使い方を知る 
第 13 回 総合試験① プレゼンテーションの実践と相互評価 
第 14 回 総合試験② プレゼンテーションの実践と相互評価 
第 15 回 まとめ プレゼンテーション結果のフィードバックと自己評価 
※授業の中で数回にわたり、プレゼンテーションスキルの向上を目的

としたスピーチ練習を行う。 
 

＜使用教科書＞ 
なし。必要に応じて資料を配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
総合試験（プレゼンテーションの実践）に向けて、授業外の時間も有

効に使い情報収集に努めてほしい。（学習時間週 90 分程度） 
 

情報応用演習/データベース演習 
内田 君子

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
データベースは現代の高度情報化社会を支える基盤技術の一つで、研

究やビジネスにおけるさまざまな情報を統合利用するために必要不可

欠なものとなっている。したがって、われわれにとっての情報の意味、

およびデータベースに関する知識と技術を理解することは、学修する

専門分野にかかわらず必須の素養と考えられる。本科目は、データベ

ースの基本的な概念やその実践的利用方法について演習方式で学び、 
・データベースの役割と意義を理解し、説明することができる 
・データベースの仕組みを理解し、説明することができる 
・簡単な仕様のデータベースを構築、操作することができる 
ことを到達目標とする。 
（「思考・判断」◎、「意欲・態度」○） 
 

＜授業の概要＞ 
本科目は、データベースの基本構成および概念の理解、データベース

を利用するための概念や方法の理解、データベースの設計と実装の理

解、という三つの側面から展開する。 
具体的な進め方として、リレーショナルデータベースの仕組み、デー

タベースソフトの機能と操作、データベースの作成（テーブル）、デー

タ入力画面の作成（フォーム）、データの抽出や集計（クエリ）、各種

報告書の印刷（レポート）、処理の自動化（マクロ）等の項目について

学習する。さらに、設計から実装までのデータベース構築演習を通し

て、データを一元管理するための正規化やデータ処理の構造化につい

て考え、その実現に必要な機能を判断し適用する力を養っていく。 
なお、「情報リテラシー」の履修、または同等の知識を有することが本

科目の履修条件となる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
試験（50％）、提出を義務付けた課題（30％）、授業における取組状況

（20％）により評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業ガイダンス：講義概要や受講上の諸注意、データベー 

スの必要性について理解する。 
第 02 回 データベースの基礎 1：リレーショナルデータベースの概要 

や、データベースソフト Access の特徴を理解する。 
第 03 回 データベースの基礎 2：データの検索や並べ替え、印刷等、 

データベースの基本操作を理解する。 
第 04 回 テーブルの作成 1：入力項目やデータ形式の設定について学 

び、テーブルを定義する。 
第 05 回 テーブルの作成 2：入力支援機能の活用について学び、効率 

的にデータを入力する。 
第 06 回 フォームの作成：フォームの特徴や各要素の編集について 

学び、使いやすいデータベースインターフェースをデザイン 
する。 

第 07 回 クエリの作成 1：選択条件の作成について学び、効率的にデ 
ータを抽出・管理する。 

第 08 回 クエリの作成 2：集計機能や式ビルダ、関数の利用について 
学び、効率的にデータを集計・加工する。 

第 09 回 クエリの作成 3：アクションクエリ（追加、訂正、削除）の 
利用について学び、効率的にデータを更新する。 

第 10 回 データベースの構築 1：テーブルとフォームを設計し、デー 
タベースの正規化を考える。 

第 11 回 データベースの構築 2：リレーションを設定し、テーブル間 
のリレーションの定義を考える。 

第 12 回 データベースの構築 3：蓄積されたデータを検索し、分析す 
る。 

第 13 回 データベースの構築 4：レポートを活用し、分析結果をまと 
める。 

第 14 回 データベースの構築 5：マクロの作成、動作確認と評価を行 
い、データ処理の構造化を考える。 

第 15 回 試験とまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
なし。必要に応じて資料を配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
指定した講義資料を事前に読んでおくこと、授業で出された課題をも

とに授業内容を復習しておくこと。（予・復習 90 分／週） 
 

プログラミング演習 
堀尾 正典

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
本科目の目的は、プログラミングの基本を学習することを通し、論理

的な思考力を身につけることにある。プログラミングの学習は、コン

ピュータの本格活用を目指す者にとっても重要となるばかりでなく、

学ぶことにより、コンピュータの適用範囲を広げ、道具としてのコン

ピュータの本質的な面白さにも気づくことができる。 
本講義受講後、直ちに本格的プログラマーへの道が開かれるほど、プ

ログラミングは安易なものではないが、論理的な考え方を養い（思考
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判断）、粘り強く解を求める探究心（意欲態度）を育成し、自分の新し

い可能性の発見とこれからの挑戦への糸口を見つけるためには十分な

ものとなるであろう。 
（「思考・判断」◎、「意欲・態度」○） 
 

＜授業の概要＞ 
本演習では、プログラミング技法の基礎について学ぶ。学ぶ言語は、

プログラミング初心者でも手軽に楽しく学べる点などを配慮して、ホ

ームページに対して動的なアクションを与えることができる

JavaScript を用いる。具体的には、まずホームページ作成の基本を解

説した後、JavaScript について学び、プログラミングを行う上での基

本的な考え方（逐次、分岐、繰り返し、関数、配列）を、練習問題を

通じて学習していく。JavaScript をきちんと理解すれば、高度なホー

ムページの作成や複雑なページのソースコードの理解も可能となる。 
なお、映像メディアの学生は専門科目の中でより高度なプログラミン

グ授業を履修することが可能であるため、本科目は映像メディア以外

の学生を優先（映像メディアの学生は、受講者に余裕がある場合のみ

受講可能）とする。ただ映像メディア以外の学生も希望者多数の場合

は、抽選となる場合があるので注意していただきたい。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
普段の受講態度(15%)、授業内で提出する演習課題(85%=50%の必修問

題+35%の選択問題)を総合的に判断して評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション（諸注意）、プログラミング概論（プロ 

グラミングとは、機械語とコンパイルについて、各種言語の 
歴史、特徴など）、エディタの使い方。 

第 02 回 HTML と CSS について（ホームページ作成・表示の基本的 
な仕組みなどについて学習） 

第 03 回 主なタグ（HTML 言語を用いて簡単な Web ページの作成） 
第 04 回 JavaScript の概要（基本構造、変数、オブジェクト、演算子） 
第 05 回 入出力の方法（プロンプト、テキストボックスによるデー 

タの入出力） 
第 06 回 分岐１（IF の基本的な使い方） 
第 07 回 分岐２（条件分岐の応用） 
第 08 回 繰り返し１（繰り返し処理の作り方） 
第 09 回 繰り返し２（多重ループ） 
第 10 回 関数（関数とは、作り方、呼び出し方） 
第 11 回 配列（配列とは、配列の利用方法） 
第 12 回 課題作成１（簡単なゲーム作成など、いくつかのプログラ 

ムを課題として作成する） 
第 13 回 課題作成２ 
第 14 回 課題作成３ 
第 15 回 評価 
 

＜使用教科書＞ 
なし。授業内でテキストの代わりとなるレジュメを公開するので、各

自利用されたし。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
初学者が週に 1 回 90 分の授業だけでプログラミングの考え方を習得

することは、きわめて困難になる。人は一週間もたてば忘れることの

方が多いものだが、プログラミング言語のように抽象的なものならば、

それはより顕著に表れるからである。理解のためには時間外 1 時間程

度を使い、授業中に出された練習問題を各自、繰り返し復習していく

ことが大切である。 
 

情報基礎論 
望月 達彦

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

1．コンピュータの基礎知識と技術を習得する。 
2．パソコンの基本的な問題に対処できる。 
（「社会人としての基本的な知識の獲得」◎、「探求心育成」◯） 

 
＜授業の概要＞ 
コンピュータを効果的に利用する為には、ハードウェア／ソフトウェ

アを中心とした、基礎的知識が必要である。本講義では、我々の日常

生活とコンピュータとの係わりを考え、人間の仕組みと対比して、コ

ンピュータの仕組みや情報の扱い方、並びに、ハードウェアとソフト

ウェアの基礎的な知識を学ぶと共に、それらの知識の必要性について

理解し、考える。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
以下に述べる各項目の得点を合計し、評価する。 
・試験（80%）：第 15 回授業時に実施する。 
・授業参画態度（20%）：授業に対する意欲的な取り組みを評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス（授業の基本方針と期間の授業計画） 
第 02 回 コンピュータの特徴（世界最初のコンピュータ、コンピュ 

ータの特徴） 
第 03 回 ハードウェアとソフトウェア、コンピュータの五大機能と 

五大装置（ハード／ソフトの定義、コンピュータの五大装 
置・五大機能、ＣＰＵ） 

第 04 回 ディジタルとアナログ（ディジタル／アナログの定義、 
ディジタルの利点、ディジタル化の方式） 

第 05 回 基数変換（２進数、１６進数、基数変換） 
第 06 回 数値表現①（固定小数点数と補数、浮動小数点数と精度・ 

誤差） 
第 07 回 数値表現②（ゾーン 10 進数、パック 10 進数） 
第 08 回 文字表現（１バイト系コード、２バイト系コード） 
第 09 回 命令とプログラム（命令とプログラム、プログラム記憶方 

式、ノイマン式コンピュータ、第五世代コンピュータ） 
第 10 回 補助記憶装置（ハードディスク、ＣＤ、ＤＶＤ） 
第 11 回 補助記憶装置（ＢＤ、半導体ディスク） 
第 12 回 入出力インタフェース（シリアルインタフェース、パラレ 

ルインタフェース） 
第 13 回 入出力装置（入力装置、出力装置） 
第 14 回 ソフトウェア（オペレーティングシステム、アプリケーシ 

ョンソフトウェア） 
第 15 回 まとめと試験 
 

＜使用教科書＞ 
なし 
但し、随時プリント等の補足資料を配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
本講義は、情報処理技術者試験の「IT パスポート試験」と「基本情報

技術者試験」の内容を含んでいるので、関連の書籍が参考になる。 
 

情報社会の基礎/情報倫理 
折笠 和文

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
昨今の携帯電話やスマートフォンによるインターネットの利用、SNS
などで、不特定多数の人との交流が盛んになったが、便利であるが故

の利便性と危険性の両面が潜んでいる。そうした危険性に巻き込まれ

ないために、また快適な生活を送るためにも、現代人の必須ともいわ

れる「情報社会の基礎」としての知識と規範を学ぶことが求められる。 
当講義では、ネットワーク社会に潜むさまざまな問題点を認識するこ

と（「知識と理解力」）、「問題解決力」が育成されること、さらに「思

考・判断力」をとおして、コミュニケーション能力を育てることが到

達目標である。（「基本的な知識の獲得」◎、「思考・判断力」〇）の育

成をを目指すことに注力を注ぐ。 
 

＜授業の概要＞ 
「現代社会の「情報基礎」に関する問題点をすべて網羅し、ネットワ

ーク社会における基本的な「知識・理解」を深め、「問題解決力」を育
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み、良好な「コミュニケーション能力」を育むことを目標とする。以

下にその概要を記しておく。 
（１）ネット社会のモラルとマナー 
（２）ネット社会での生活と危険性 
（３）個人情報と知的財産 
（４）情報セキュリティとネット被害の対策、 
（５）ネット依存とその対策 
（６）情報関連法規等について講義する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
単元ごとの達成度を測るために、確認テスト（1 回 10 分以内、15 回

中 5 回程度）を実施する予定である(50 点）。期末の試験（50 点）お

よび受講態度等を考慮して総合的に評価する。 
※期末の試験は、やむを得ない場合（公欠や病欠）以外は、再評価は

実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 現代社会における「情報社会の基礎」としての諸項目を取 

り上げ、その具体的な内容について 
第 02 回 主要なソーシャルメディアの使用法 と特徴（LINE、ツィ 

ッター、フェイスブックなど） 
第 03 回 ネット社会のモラルとマナー（ ①携帯電話・スマートフォ 

ンのマナー、②ソーシャルメディア） 
第 04 回 ネット社会のモラルとマナー（③ネット上のコミュニケー 

ション、④コミュニケーションアプリ） 
第 05 回 ネット社会のモラルとマナー（⑤迷惑メール、⑥情報の選 

択と信憑性、ネット依存） 
第 06 回 ネット社会での生活と危険性（①位置情報サービス、②情 

報の共有と管理） 
第 07 回 ネット社会での生活と危険性（③動画の共有 と管理、④ネ 

ットショッピング、⑤ネットオークション 
第 08 回 ネット社会での生活と危険性（⑥ソーシャルゲーム、⑦不 

当請求 ⑧オンライン詐欺） 
第 09 回 個人情報と知的財産（①個人情報とマイナンバー、および 

②個人情報の流出と保護） 
第 10 回 個人情報と知的財産（③レポート作成と引用、④画像や文 

章の複製） 
第 11 回 個人情報と知的財産（⑤音楽や映像の複製、⑥音楽著作権、 

⑦法律と契約） 
第 12 回 情報セキュリティとネット被害（①パスワードの管理、② 

不正アクセス、③フィルタリング） 
第 13 回 情報セキュリティとネット被害（④不正アプリ、⑤コンピ 

ュータウィルス、⑥データの流出、⑦ 無線LANと暗号化）、 
情報関連法規とセキュリティ 

第 14 回 総合解説と試験 
第 15 回 試験内容の解説と総括 
 

＜使用教科書＞ 
実教出版編集部、「事例でわかる『情報モラル』」、実教出版、５００円 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
・基本的に、シラバスに記載されている順序で授業を展開するので、

毎回３０分ほどは予習を必ず行うこと。 
・５回ほどの「確認テスト」を行う。確認テストは成績評価に組み込

まれるので、復習することが必須となる（専門用語などを会得する

ため３０分程度）。 
 

フランス語Ⅰ 
田村 真理

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
フランス語の発音、基本的な語彙、表現、文法を学び、必要不可欠の

コミュニケーションがフランス語でできる。フランス語でのコミュニ

ケーションに欠かせないフランス文化への理解（アイコンタクトとあ

いさつにはじまる社交の大切さ、社会問題から芸術、食、モードに到

るまで、自分の意見をしっかり持ち、表明することの重要性など）を

身につける。 
（「技法・表現」◎、「知識理解」○） 
 

＜授業の概要＞ 
使用する教科書の各課は会話と練習問題で構成されている。会話で単

語、表現、文法事項を学び、練習問題で理解と定着をはかる。２週間

に１課のペースで進み、各課ごとに小テストを行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
各課ごとに行う筆記の小テストを 70 パーセント、授業中のフランス

語での応答、聞き取りへの参加を 30 パーセントとして評価する。小

テストの追試は特別な場合以外行わない。遅刻は欠席とし、5 回欠席

すると失格。 
再評価は実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業について説明、第０課（アルファベ、あいさつなど基 

本表現） 
第 02 回 第 0 課の復習 
第 03 回 第 0 課のテスト、第 1 課（国籍を言う） 
第 04 回 テストを返却し、フィードバックを行う。以下各課のテス 

トは次の回に返却し見直す。 
第 1 課の練習問題。口頭の会話はグループワークで練習す 
る。２課以降も同じ。 

第 05 回 第 1 課のテスト、第 2 課（自己紹介する） 
第 06 回 第 1 課のテストの返却と復習。第 2 課の練習問題 
第 07 回 第 2 課のテスト、第 3 課（好きなものを言う） 
第 08 回 第 3 課練習問題 
第 09 回 第 3 課のテスト、第 4 課（これは何ですか？）ものについ 

てたずねる 
第 10 回 第 4 課練習問題 
第 11 回 第 4 課のテスト、第 5 課（ここはどこ？）場所をたずねる 
第 12 回 第 5 課練習問題 
第 13 回 第 5 課テスト、第 6 課（年齢をたずねる） 
第 14 回 第 6 課練習問題 
第 15 回 第 6 課テストとまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
藤田裕二著、『パリのクール・ジャパン』、朝日出版社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
各課の小テストのための準備に３０分～１時間、筆記の練習問題に３

０分～１時間の時間外学習が必要。 
 

フランス語Ⅱ 
田村 真理

2 単位 1年次後期、2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
フランス語 I に続き、フランス語の基礎を学ぶ。モード、料理、地理

のフランス語が発音できる。フランス語で自己紹介し、買い物、レス

トラン、ホテルなどが利用できる。過去、未来の表現の仕方を学び、

将来の発展的学習につなぐことができる。 
（「技法・表現」◎、「知識理解」○） 
 

＜授業の概要＞ 
フランス語 I で使用した教科書（『パスカルオジャポン』または『パ

リのクールジャポン』）を用いて、会話で単語、表現、文法事項を学び、

練習問題で理解と定着をはかる。2 週間に 1 課のペースで進み、各課

ごとに小テストを行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
各課で行う小テストを 70 パーセント、授業への参加（フランス語で

の応答、聞き取りなど）を 30 パーセントとして評価する。小テスト

の追試は特別な場合以外行わない。遅刻は欠席とみなし、5 回欠席す
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ると失格。 再評価は実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 フランス語 I で学んだ内容の復習、第 7 課（「～したい」「～ 

へ行く」） 
第 02 回 第 7 課の復習 
第 03 回 第 7 課テスト、第 8 課（家族について話す） 
第 04 回 第 7 課のテストの返却とフィードバック。以下毎回テスト 

は返却し見直す。 
第 8 課の練習問題。グループワークで口頭の練習をする。 
以下の各課も同じ。 

第 05 回 第 8 課のテスト、第 9 課（店で買い物をする） 
第 06 回 第 9 課の練習問題 
第 07 回 第 9 課のテスト、第 10 課（誘い合わせて行動する、月と曜 

日） 
第 08 回 第 10 課の練習問題 
第 09 回 第 10 課のテスト、第 11 課（誘いあわせて行動する－続き 

－、天候と時刻） 
第 10 回 第 11 課の練習問題 
第 11 回 第 11 課のテスト、第 12 課と第 13 課（過去について語る） 
第 12 回 第 12 課と第１３課の練習問題 
第 13 回 第 12 課と第１３課のテスト、第 14 課（未来について語る） 
第 14 回 第 14 課の練習問題 
第 15 回 第 14 課のテストとまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
フランス語 I で使用した教科書（藤田裕二著、『パスカルオジャポン』、

白水社または藤田裕二著、『パリのクールジャパン』、朝日出版社のど

ちらでも可） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
テストの準備で３０分～１時間、練習問題の準備で３０分～１時間の

時間外学習が必要 
 

中国語Ⅰ 
李 萍

2 単位 1～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
本授業は半年で中国語の発音要領、基礎的文法と初歩的な会話を身に

付けることを目標とする。 
（「技法・表現」◎） 
 

＜授業の概要＞ 
中国語はリズム感がとても大事なので、まず発音をしっかり教える。

正確な発音から簡単な会話に入り、さらに短文を理解するために、必

要な文法を系統的に教えていく。授業は教材に沿って進行する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①試験 60% 
②授業内容の理解度と練習の出来具合 20% 
③授業への参画態度 20％ 
以上の 3 点を参考して総合点を出す。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 履修に関するガイダンス・オリエンテーション 
第 02 回 第 1 課 中国語の特徴と発音要領及びその構成を説明する。 
第 03 回 第 2 課 母音･子音と声調(アクセント)を組んで発音の練習 

をさせる。 
第 04 回 第 3 課 ｢自己紹介｣。人称代名詞と平叙文、否定文の学習。 
第 05 回 第 3 課の要点，難点を詳細に説明する。本文を真似して， 

トレーニングを行う。 
第 06 回 第 4 課 ｢これは誰のですか？｣。指示代名詞、疑問詞、副 

詞と疑問文の学習。 
第 07 回 第 4 課の要点，難点を詳細に説明する。本文を真似して， 

トレーニングを行う。 

第 08 回 第 5 課 ｢あなたはどこに行きますか？｣。動詞の学習。 
第 09 回 第 5 課の要点，難点を詳細に説明する。本文を真似して， 

トレーニングを行う。  
第 10 回 第 6 課 中国語と中国事情 
第 11 回 第 7 課 ｢これはどうですか？｣。形容詞の学習。 
第 12 回 第 7 課の要点，難点を詳細に説明する。本文を真似して， 

トレーニングを行う。 
第 13 回 「チャレンジ問題」を用いて学習する。 
第 14 回 総合的復習。 
第 15 回 試験とまとめ。 
(受講者の理解度をみながら進度を調整する) 
 

＜使用教科書＞ 
プリントを配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
前回の授業で学習した内容を復習してほしい（週６０分）。 
 

中国語Ⅱ 
李 萍

2 単位 1年次後期、2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
この授業では、それぞれの場面を設定して、受講者が自分なりの会話

能力を形成していくための手がかりをつかませる。中国語での会話資

質と文化理解を向上させることを目的とする。 
（「技法・表現」◎） 
 

＜授業の概要＞ 
この授業は「中国語Ⅰ」を修了した学生が受ける科目である。まず前

半で習得したものを復習して、正確な発音に直す。「中国語Ⅰ」につづ

いてテキストの後半に沿って教え、文法も「中国語Ⅰ」の後につづく。

各課が終わったごとに、本文の会話を真似して、それぞれ自分の事情

に合う言葉に書き直す。その後、それらの短文で会話を練習する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①試験 60% 
②授業内容の理解度と練習の出来具合 20% 
③授業への参画態度 20％ 
以上の 3 点を参考して総合点を出す。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 履修に関するガイダンス・オリエンテーション 
第 02 回 第 8 課 「中国語Ⅰ」で学んだ疑問詞、動詞、形容詞を復 

習する。 
第 03 回 第 9 課 「中国語Ⅰ」で学んだ文の表現を復習する。 
第 04 回 第 10 課 ｢你吃饭了吗？｣。過去形、完了文を学習する。 
第 05 回 第 10 課 第 10 課の要点，難点を詳細に説明する。本文を 

真似して，トレーニングを行う。 
第 06 回 第 11 課 ｢他什么时候有事？｣。時間の表現を学習する。 
第 07 回 第 11 課 第 11 課の要点，難点を詳細に説明する。本文を 

真似して，トレーニングを行う。 
第 08 回 第 12 課 言語と文化。 「チャレンジ問題」を行う。 
第 09 回 第 13 課 ｢你家远不远？｣、介詞、反復疑問文を学習する。 
第 10 回 第 13 課 第 13 課の要点，難点を詳細に説明する。本文を 

真似して，トレーニングを行う。  
第 11 回 第 14 課 ｢你怎么还不回家？｣。助動詞を学習する。 
第 12 回 第 14 課 第 14 課の要点，難点を詳細に説明する。本文を 

真似して，トレーニングを行う。 
第 13 回 第 15 課 言語と文化。 「チャレンジ問題」を行う。 
第 14 回 総合的復習。 
第 15 回 試験とまとめ。 
(受講者の理解度をみながら進度を調整する) 
 

＜使用教科書＞ 
プリントを配布する。 
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
前回の授業で学習した内容を復習してほしい（週 60 分）。 
 

ポルトガル語 
瀧藤 千恵美

2 単位 1年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
到達目標：あいさつや簡単な自己紹介をポルトガル語で言えるように

する。 
日本でも最もブラジル人が多く住む東海地方では、ポルトガル語は非

常に身近な存在である。簡単なポルトガル語を学習し、身に付けるこ

とで、ブラジル人と話すためのコミュニケーションの一歩にしていく。 
（「技法・表現」◎） 
 

＜授業の概要＞ 
授業は基本的に会話練習中心で行う。毎回テーマを設け、プリントを

配って内容を説明した後、グループを作って会話練習をしていく。毎

回の授業の最後に、授業内で学習したことを確認するために、問題を

解いたり作文を書いてもらう。またブラジルに関する知識を得るため、

DVD などの映像を見せる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（10%） 
②授業内でのレポート（60%） 
③授業内容の理解度をチェックする試験（30%） 
以上 3 点から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス、ブラジル・ポルトガル語について 
第 02 回 あいさつ 
第 03 回 ポルトガル語の文字と発音 
第 04 回 SER 動詞 
第 05 回 男性名詞と女性名詞 
第 06 回 数字 
第 07 回 日付表現 
第 08 回 時間表現 
第 09 回 TER 動詞 
第 10 回 規則動詞① 
第 11 回 規則動詞② 
第 12 回 GOSTAR 動詞・QUERER 動詞 
第 13 回 IR 動詞 
第 14 回 今までの復習 
第 15 回 試験とまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
授業内でプリントを配布 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
ブラジルや在日ブラジル人についての情報を得る、講義内容の表現を

復習し、実際に使ってみる（週 60 分） 
 

日本語表現 
石川 稔子

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
社会生活において国語力や文章力が問われることがたびたびある。特

に自分の考えを正確に、しかも簡潔に文章で述べることは困難である。

単にキーワードを並べるだけでは書き手の意図は伝えられない。 
この講義では、学生自身が日本語の様々な問題を考察しながら、実生

活で必要な日本語表現力を身に着け、基本的な文章が正確に書けるこ

とを目標とする。 
（「技法・表現」◎、「意欲・態度」○） 
 

＜授業の概要＞ 
本講義では、文章表現を行うために、日本語とはどういう言語か、間

違いやすい日本語はどのようなものかを分かりやすく講義する。そし

て基本的な作文力を身に着けながら、様々な場面に応じた文章の様式

や書き方を学ぶ。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1．授業に取り組む姿勢と、授業内容に関わるレポート,テーマに応じ

た作文などの提出物によって全体の 40％を評価する。 
2．授業内容の理解度をはかる試験は全体の 60％の評価とする。 
以上 2 点から総合的に評価する。なお、再評価は行わない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス  日本語の特色と日本語力の認識  
第 02 回 日本語の歴史① 漢字 
第 03 回 日本語の歴史② 仮名と音韻 
第 04 回 現行の日本語表記 （日本語の政策・用字法・原稿用紙の 

使い方） 
第 05 回 間違いやすい日本語 （主語と述語・修飾語・副詞の呼応） 
第 06 回 待遇表現 （基本的な敬語表現の確認） 
第 07 回 要約文の書き方と実践 
第 08 回 試験と解説 
第 09 回 論文・レポートの書き方① テーマ設定・資料収集・文献 

資料の扱い方 
第 10 回 論文・レポートの書き方② 資料分析と主題文・アウトラ 

インの作成 
第 11 回 論文・レポートの書き方③ 三段構成の論文作成 
第 12 回 論文・レポートの書き方④ 四段構成の論文作成 
第 13 回 論文・レポートの書き方⑤ 論文のフィードバックと再点 
     検 
第 14 回 日誌・エントリーシート・評論文の書き方と実践 
第 15 回 講義のまとめと補足 
＊第 01・04・09 回はグループディスカッションする。 
＊第 02・03・07・10・11・12・14 回の提出物及び試験のフィードバ

ックは順次行う。 
 

＜使用教科書＞ 
必用に応じてプリントを配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
文字表現力は授業内の学習以外に各自の習得努力が必要である。(週
15 分）また、辞書は授業だけでなく頻繁に使用することが望ましい。

分からない言葉が出てくるとすぐに調べる習慣をつけること。提出物

は授業時間内に仕上げること。ただし作文の完成度は個人差もあるの

で、文章を書き直し、切磋琢磨することが肝要である。（週 30 分） 
 

教養総合演習/教養総合演習Ⅰ 
内田 君子

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
情報化社会の進展により、我々の身の周りには多くのデータが溢れて

いる。そのデータを適切な方法で分析し、価値のある情報を見い出し

ていくためには、統計学の知識（統計リテラシー）が必要となる。本

科目では、統計学の基本的な考え方と統計分析の手法を演習方式で学

び、 
・表計算ソフト Excel を用いて基本的なデータ分析ができる 
・データ分析の結果が示す意味を読み取ることができる 
・実際の課題解決に統計分析の手法を応用することができる 
ことを到達目標とする。 
（「思考・判断」◎、「意欲・態度」○） 
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＜授業の概要＞ 
本科目は、情報処理演習室で表計算ソフト Excel やプレゼンテーショ

ンソフト PowerPoint を用いた演習を中心に展開する。 
具体的な進め方として、まず統計学の基本概念を理解するとともに、

Excel による例題演習を通してどのようにデータを分析するのか、分

析結果をどのように解釈・評価するのかなど、統計学の基本概念の実

用について学ぶ。次に、各自テーマを決め（仮説を立て）、それに沿っ

て調査を行い、データ収集と分析の結果を解釈・評価する。さらに、

得られた調査・分析結果をプレゼンテーション資料に集約し、発表と

相互評価を行うことで改善点等について自己点検を行う。これらの演

習を通して、データを適切に分析する力や応用力を養っていく。 
以上のように予定しているが、受講生の進捗状況を考慮して授業の内

容や進度を変更することがある。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
調査・分析結果報告（50％）、日々の受講態度（20％）、授業内で提出

する課題（30％）により評価する。再評価は実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業ガイダンス：講義概要や受講上の諸注意、統計データ 

の見方について理解する。 
第 02 回 統計の基礎 1：度数分布表とヒストグラムを作成し、データ 

全体の傾向を捉える。 
第 03 回 統計の基礎 2：代表値とバラツキについて学び、データの特 

性値や意味を検討する。 
第 04 回 統計の基礎 3：母集団と標本集団の関係について学び、母集 

団の特性を推定する。 
第 05 回 統計の基礎 4：カイ 2 乗検定およびｔ検定について学び、検 

定結果を評価する。 
第 06 回 統計の基礎 5：相関と回帰について学び、相関係数や回帰直 

線からデータ間の関係を評価する。 
第 07 回 調査・分析の実践 1：テーマを選定し、データ収集（調査票） 

をデザインする。 
第 08 回 調査・分析の実践 2：データを収集し、整理・加工する。 
第 09 回 調査・分析の実践 3：データの基本統計量を計算し、グラフ 

化する。 
第 10 回 調査・分析の実践 4：適用する方法や手順を検討し、データ 

分析・検定を行う。 
第 11 回 調査・分析の実践 5：分析結果を解釈し、有意な結論を導き 

出す。 
第 12 回 プレゼンテーション資料への応用 1：調査・分析結果のプレ 

ゼンテーション作成指針を共有し、内容の構成や配列をデザ 
インする。 

第 13 回 プレゼンテーション資料への応用 2：スライドを作成し、効 
果的なプレゼンテーションについて考える。 

第 14 回 プレゼンテーション資料への応用 3：発表と質疑応答につい 
て学び、効果的な言語表現について考える。 

第 15 回 プレゼンテーション資料への応用 4：発表会と相互評価を行 
い、調査・分析内容を深化させる。 

 
＜使用教科書＞ 
なし。必要に応じて資料を配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
指定した講義資料を事前に読んでおくこと、授業で出された課題をも

とに授業内容を復習しておくこと。（予・復習 90 分／週） 
 

教養総合演習/教養総合演習Ⅰ 
鈴木 薫

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：実用英語の修得と国際理解 
到達目標： 日常的に触れる英語のニュースや音楽などを理解するため

に必要となるスキルを修得するとともに、背景となる文化・芸術・社

会・政治・経済・健康・科学・自然・環境などのテーマに関する問題

意識を育てる。 
（「思考・判断力育成」◎、「知識理解」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
日常的に接触する英語の音声を教材とすることで、実用的な英語を学

習する。英語の歌やニュースの分析を通して、英語特有の韻律や表現

法について学び、実践的な英語力の向上を促す。題材の背景にあるテ

ーマについて深く学ぶために、関連する記事を読み、問題意識を育成

するためのディスカッションを行う。さらに、独自で選択した題材を

用いたプレゼンテーションやディスカッションによって、思考力や表

現力を培うための学習をを行う。なお、この科目の受講に際しては、

「英米の文学／海外の文学」を履修しているか、その内容に関わる同

等の知識を有することが望ましい。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①課題の分析とディスカッション（30％） 
②プレゼンテーションとディスカッション（70％） 
を総合して評価する。 
本授業は再評価を実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業の目的・内容・日程・予習と復習の方法などについて 

の説明 
国際社会問題をテーマとした英語の音楽の試聴と分析① 

第 02 回 英語の音楽とテーマに関するディスカッション① 
第 03 回 国際社会問題をテーマとした英語の音楽の試聴と分析② 
第 04 回 英語の音楽とテーマに関するディスカッション② 
第 05 回 ニュース番組や雑誌を教材とした時事英語学習とテーマに 

関するディスカッション① 
第 06 回 ニュース番組や雑誌を教材とした時事英語学習とテーマに 

関するディスカッション② 
第 07 回 ニュース番組や雑誌を教材とした時事英語学習とテーマに 

関するディスカッション③ 
第 08 回 プレゼンテーション準備（グループ分け・テーマと材料の 

選択） 
第 09 回 プレゼンテーション準備（材料の分析・テーマについての 

調査） 
第 10 回 プレゼンテーション準備（材料の分析・テーマについての 

調査・発表資料の作成） 
第 11 回 プレゼンテーション準備（発表資料の作成） 
第 12 回 プレゼンテーションとディスカッション① 
第 13 回 プレゼンテーションとディスカッション② 
第 14 回 プレゼンテーションとディスカッション③ 
第 15 回 プレゼンテーションとディスカッションについての講評と 

まとめ 
 

＜使用教科書＞ 
随時プリントを配布する 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
英語の音声変化やプロソディの理解を容易にするため、英語の歌やニ

ュースに積極的に触れる。CALL 教室の空き時間や図書館を利用して、

自主学習を行うするとよい。（週 90 分） 
 

教養総合演習/教養総合演習Ⅰ 
田尻 紀子

2 単位 2～4年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ ： 御伽草子とお伽話 
室町時代に成立した御伽草子の代表的作品を読み、現在、児童文学と

して親しまれているお伽話と比較することによって相違点を確認する。

そしてその相違点から、作品変遷の背景にある経緯や事情について考

察することを目標とする。 
（「思考・判断力育成」◎、「探究心育成」○） 
 

【2018.9.24現在】
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＜授業の概要＞ 
児童文学の呼称の一つである「お伽話」には、「一寸法師」「浦嶋太郎」

「物くさ太郎」「鉢かづき」など、十四世紀から十六世紀（南北朝～室

町時代）に作られた御伽草子（室町時代物語）をもとにした作品が数

多く含まれている。しかしながらその内容は、御伽草子のそれと大き

く異なる場合がある。 
本講座では、御伽草子の作品を読み解きながら、現代に出版されてい

る児童向けのお伽話との相違点を明らかにし、そのような違いが生ま

れた経緯や背景について考察する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
期末の試験は実施しない。授業内での発表やレポート (約 80%)、受講

態度(約 20%)などによって総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス（授業の内容や進め方、到達目標、評価の方法 

など） 
第 02～03 回 「御伽草子（室町時代物語）」について 
第 04～14 回  

「一寸法師」「浦島太郎」など、御伽草子の代表的作品を読み解きな

がら、現代のお伽話と比較して相違点を整理する。そして、それぞ

れの特色について考察するとともに、変遷の事情や背景について考

察する。 
第 15 回 まとめ 
 

＜使用教科書＞ 
必要に応じて資料を配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
次回の授業で講読する範囲をあらかじめ読んでおき、わからない言葉

があれば事前に辞書で意味を調べておくこと。 
 

教養総合演習/教養総合演習Ⅰ 
堀尾 正典

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
今までの教養の学修を総合的に踏まえ、【オペレーションズ・リサーチ】

の分野において自分なりの考え方(思考判断)や視座を育成する。 
人が生活していくと、身の回りには多くの課題や問題が発生する。そ

れら問題を解決するための判断は、現在の状況や過去の経験、直感な

どを基に下されることが多い。だが、そのような問題の中には数理的

な要素を加味して対処した方が、遙かに確実で効果的な結果が得られ

るものも多数存在している。このように、様々な問題に対して数理的

なアプローチで効果的な施策を考え解決を試みる学問が、オペレーシ

ョンズ・リサーチ（OR）である。この授業では、OR の基本を学び、

身近な問題に対して、数理的な要素を考慮して問題解決するための考

え方（思考判断）を修得する。 
（「思考・判断力育成」◎、「探究心育成」○） 
 

＜授業の概要＞ 
この授業では就職活動を進める学生が主な対象となるため、就職対策

としてビジネスで活用できる実践的な EXCEL の勉強から始まり、就

職活動に必要な情報の収集、目的の企業・業界の研究を経て、自分の

希望会社を、シミュレーションやＡＨＰといったＯＲ手法を適用する

ことで選別することを試みる。その他の細かい授業内容については学

生と担当教員で話し合って決めていく。 
なお、この科目受講に際しては、情報リテラシー（もしくは情報処理

１）、表計算演習（または情報処理２）を事前に履修しているか、もし

くはここで学ぶと同等以上の WORD,EXCEL に対するスキルが望ま

れる。１５人以上が受講を希望する場合は上級生が優先となる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
期末の試験は実施しない。成績は受講態度(15%)、EXCEL のワークシ

ートによる指定課題（85%）から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション（書注意、講義内容、進め方の話し合 

い、成績評価方法など） 
第 02 回 ビジネスと表集計ソフトの活用（データの集計） 
第 03 回 ビジネスと表集計ソフトの活用（予算管理について） 
第 04 回 ビジネスと表集計ソフトの活用（物品管理について） 
第 05 回 ビジネスと表集計ソフトの活用（売上げ管理について） 
第 06 回 ビジネスと表集計ソフトの活用（予算計画について） 
第 07 回 ビジネスと表集計ソフトの活用（家計簿の作成と生活費の 

管理への活用について考える） 
第 08 回 ビジネスと表集計ソフトの活用（ABC 分析） 
第 09 回 シミュレーションによる問題解決 
第 10 回 就職情報の読み方 
第 11 回 企業情報についての研究・調査 
第 12 回 数値シミュレーションによる企業希望条件の洗い出し 

（今の自分が会社に何を求めるのか振り返り考えてみる） 
第 13 回 ＡＨＰとは 
第 14 回 ＡＨＰを用いた、希望会社の絞り込み 

（別の手法で考えた希望会社と前回の希望会社を比較して 
みる） 

第 15 回 まとめ 
（作業を振り返り、自分が就職時に何の条件を求めているの 
かを整理する） 

その他、進捗度合いや学生との相談の上、ＰＥＲＴ／ＣＰＭを用いた

工程管理、整数計画問題などが行われる場合もある。 
 

＜使用教科書＞ 
なし（授業内で参考となるデータファイルを配布する） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
時間外において、授業で実施した問題を自分の力でもう一度繰り返し

挑戦するなどの復習が重要になる。授業内容が十分に理解できなかっ

た場合や進度に遅れがちの場合は特にこのようなフォローを必ず行っ

ておく。 
 

教養総合演習/教養総合演習Ⅰ 
山本 恭子

2 単位 2～4年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：実社会で活用できる非言語コミュニケーションを重視した訴

求効果の高いプレゼンテーションについて考える 
到達目標：①PowerPoint を用いた訴求力のあるスライド資料が作成

できる、②人前で話すことに慣れる、③自分の言いたいことを口頭で

明確に伝えることができる、④非言語コミュニケーションを活用した

プレゼンテーションが実践できる。 
（「思考・判断」◎、「意欲・態度」○） 
 

＜授業の概要＞ 
プレゼンテーションの目的は、単に資料を説明することではなく、相

手に自分が求めるアクションを起こさせることである。実社会でのプ

レゼンテーションの場面では、聞き手は初対面である場合が多く、第

一印象がその後の流れを大きく左右する。第一印象のよいプレゼンテ

ーションを行うためには、言葉以外の情報＝非言語的コミュニケーシ

ョン（表情、アイコンタクト、声のトーン、テンポ、抑揚、身振り手

振り、熱意など）を意識することが大切である。本科目では、プレゼ

ンテーションソフト（Microsoft PowerPoint）を用いた訴求力のある

スライド作成、聞き手のニーズを意識したテーマの選択・ストーリー

構成、非言語コミュニケーションを活用したプレゼンテーション技術

を修得する。授業の成果として、各自で選択したテーマに基づき情報

収集を行い、スライドと発表シナリオを作成し、対面式のプレゼンテ

ーションを行う。授業ではできるだけ発表の場を設け、学生相互に評

価を行うことで改善のためのヒントを得る。なお、この科目受講に際

しては「プレゼンテーション演習」を事前に履修しているか、もしく

は同等以上のスライド作成スキルがあることが望ましい。 
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＜学生に対する評価の方法＞ 
以下の各項目の得点を合計し、評価する。 
・総合試験（50%）：スライド資料を用いたプレゼンテーションを行う

（発表時間 5 分程度、ビデオ撮影）。 
・課題（30%）：授業内で提出する課題。 
・受講態度（20%）：授業に対する意欲的な取り組みを評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス（授業概要、進め方、成績の評価方法について 

説明）プレゼンテーションの目的、非言語コミュニケーショ 
ンとは 

第 02 回 PowerPoint の基本操作を学ぶ(1)、グループワーク：好印象 
を与える必要要素とは 

第 03 回 PowerPoint の基本操作を学ぶ(2)、声の表現力を鍛える：呼 
吸法・発声練習 

第 04 回 PowerPoint の基本操作を学ぶ(3)、表情のコントロール・ボ 
ディランゲージの活用法を学ぶ  

第 05 回 スピーチ練習（60 秒程度）自己評価・相互評価、振り返り 
※スピーチ練習では、振り返りができるようビデオ撮影を行う 
※第 06 回以降も授業時間内の一部を使ってスピーチ練習を行う 

第 06 回 プレゼンテーションの目的を意識したストーリー構成、グ 
ループワーク：訴求効果の高いプレゼンテーションとは 

第 07 回 表現力のあるスライド作成（配色・文字の大きさ・図表の 
提示方法） 

第 08 回 聞き手とのコミュニケーション方法・質疑応答のマナー、 
グループワーク：良い聞き手とは 

第 09 回 総合試験の準備(1) テーマの設定／ストーリーシートの作 
     成 
第 10 回 総合試験の準備(2) 情報収集 
第 11 回 総合試験の準備(3) スライド作成 
第 12 回 総合試験の準備(4) シナリオを考える 
第 13 回 総合試験の準備(5) リハーサル 
第 14 回 総合試験 プレゼンテーションの実践と質疑応答、相互評価 
第 15 回 まとめ プレゼンテーション結果のフィードバックと自己評 

価、振り返り 
 

＜使用教科書＞ 
なし。必要に応じて資料を配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業の復習や発声練習、本番に向けてのリハーサル等を行う。（学習時

間週 90 分程度） 
 

ボランティア演習 
石原 貴代

2 単位 1年次（通年） 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
日本には、親族や集落間で行われてきた結、強制力をもつ奉仕など様々

なボランティアの形がある。加えて、社会問題解決のためのボランテ

ィアが様々な機関において要請されている現状にある。また、近年多

発する自然災害に際しても多くの人々が駆けつけボランティアとして

集まる状況にもなっており、ボランティアへの理解は広くなったとい

えよう。しかしながら、要請側はボランティアを人材として考えてい

たり、ボランティア側も要請内容を安易に引き受けたりすることもあ

り、雇用との関係性のなかで有償ボランティアが創出されてきている

現状でもある。 
そこで、本授業では、講義をもってボランティアを理解、現代の社会

的課題の発見、社会的問題の解決者としてのボランティアの役割を知

り、講義・演習をもってボランティアを実際に行うために必要な知識

と技術を得たうえでより適切なコミュニケーションについて考え、振

り返りを行う。 
本授業では、ボランティアについて幅広く学び、ボランティアとして

必要な知識技術を身に付け、ボランティアとして社会活動に参加する

ことで、社会問題を発見、その課題解決のために自らが果たせる役割

に気づくことできる力を養うことを目標とする。 

なお、本科目で育成される教養教育要素は、（「意欲・態度」◎、「技法・

表現」○）である。 
 

＜授業の概要＞ 
本授業では、現代の社会的課題を知り、ボランティアとして考え行動

する基礎力をつけ、課題解決のために自らが果たせる役割に気づくこ

とできる力を養う。活動を通じた人との関わりの中で、より適 
切なコミュニケーションについて考える。そのために必要な知識と技

術を実践的に学ぶものとする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
ボランティア計画書 ボランティア日報 レポート ボランティア証

明書 ボランティア報告書 プレゼンテーション ボランティア先評

価 受講態度 により総合判断する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 【講義】授業概要 授業の進め方（オリエンテーション） 

ボランティアとは ボランティアと社会的課題 
第 02 回 【講義】日本のボランティア・ボランティア先希望調査 
第 03 回 【講義】世界のボランティア 
第 04 回 【講義・演習】演習１ ボランティアをするにあたって 

必要な知識 ・ボランティア先決定 ・保険加入挨拶とコ 
ミュニケーション 

第 05 回 【講義・演習】演習２ ボランティアをするにあたって 
必要な知識 他者理解 

第 06 回 【講義・演習】演習３ ボランティアをするにあたって 
必要な知識 ・ボランティア先挨拶事故予防とけがの手当て 

第 07 回 【講義・演習】演習４ ボランティアをするにあたって 
必要な知識 緊急時の対応 心肺蘇生法、AED を用いた除 
細動、気道異物除去 

第 08 回 【演習】ボランティア 
第 09 回 【演習】ボランティア 
第 10 回 【演習】ボランティア 
第 11 回 【演習】ボランティア 
第 12 回 【演習】ボランティア 
第 13 回 【演習】ボランティア 

※計 9 時間以上のボランティアを経験し、積極的な意欲態度を涵養 
する。 

第 14 回 【演習】ボランティア内容の共有と社会的問題解決の方法 
について授業内検討会を行い、よりよい問題解決について考 
える。 

第 15 回 【演習】ボランティア内容報告会 
 

＜使用教科書＞ 
配布プリント 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
常日頃から、新聞、ニュースから社会的問題を概観すること。 
必要な知識については、他者との関係性を常に意識し、学びを身に付

けること。 
 

コミュニケーション演習 
杉山 郁子

2 単位 1年次前・後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
コミュニケーションとはどのようなものであり、人間関係にどのよう

な意味や役割を果たしているかを概念的、体験的に理解する。また、

自分の思いや考えを相手に伝えること、また相手の気持ちを言語及び

非言語で受け止めることなど、自分自身のコミュニケーションスキル

の向上を図り、日常生活の中で活かせるようになることを目標とする。 
（｢技術・表現（異分野と協働できるコミュニケーション力(聞く力、

伝える力)を育てる)｣◎、｢思考・判断（・問題発見能力を育てる・課

題解決力を育てる)」〇） 
 

【2018.9.24現在】
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＜授業の概要＞ 
コミュニケーションとは、社会生活を営む人間が互いに意思や感情、

思考を伝達し合うことである。その方法は、言語（ことば）によるも

のもあれば、非言語のものもある。また、人と人が集団や組織、及び

個人で関わることを人間関係というが、このような中で良好な人間関

係を築くためには、コミュニケーション能力が必要不可欠である。 
本授業は、体験学習型の授業を通してそのプロセスやコミュニケーシ

ョンの方法を学ぶ。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
① 授業への参加度（20％）、② 授講態度（10％）、③ 各回に提出

するジャーナル（20％）、④ 最終課題レポート（50％）  
以上を総合的に評価する。 
体験学習で進めるため、授業に取り組む姿勢・態度を重視する。 
（特別な場合を除いて、再試験は行わないので注意すること） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション 「体験から学ぶということ」 
第 02 回 効果的コミュニケーションの５つの要素 
第 03 回 コミュニケーション実習「たずね・こたえ・観察する」 
第 04 回 「コミュニケーションプロセス」 
第 05 回 爽やかな自己表現「アサーショントレーニング」 
第 06 回 自己概念「わたし Map」 
第 07 回 物事を捉える２つの視点「コンテントとプロセス」 実習「な 

ぞのマラソンランナー」 
第 08 回 コンセンサス実習「新説・桃太郎」 
第 09 回 「価値観と人間関係」 
第 10 回 課題解決実習「ブロックモデル」 
第 11 回 「PM 理論」「シェアードリーダーシップ」 
第 12 回 コンセンサス実習「月で遭難したら」 
第 13 回 「コンセンサスの意義」 
第 14 回 授業での学びを活かして 問題解決実習「もちよりホーム 

パーティー」 
第 15 回 まとめ「ソーシャルスキルとは」 
 
＊前半（第 01～06 回）は、自分自身の理解を深めることや 1 対 1 の

コミュニケーションについて中心に行い、後半（第 07～14 回）は、

グループで様々なグループワークを行うことにより、集団における

コミュニケーションについて学びを進める方式で授業を行う。 
 

＜使用教科書＞ 
「『今ここ』を生きる人間関係」 グループファシリテーターの会

Seeds 監修 杉山郁子編 ナカニシヤ出版 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
自ら学ぶ意欲を持ち、自分自身の課題や目標を明確にして、授業に臨

む準備をする。 
授業では様々なことに気づけるよう、自らの能力を十分に使い、積極

的に試みをする。 
毎回ふりかえり用紙に記述したことをもとに、学んだことを日常で実

践することを意識し行動を選択する。 
事前学習は、自分自身の状況や学んだことをふまえて、次の授業で取

り組みたい人間関係における自分の課題を具体的に考えてみます。 
事後学習は、授業の中で学んだことを意識して、日常生活を送ります。

授業内容に該当するテキストをできるだけ読みます。 
 

アートとしての数学 
大内 雅雄

2 単位 1～4年次後期 単独 

映像メディア学科専門科目 

※教養一般開放科目（映像メディア学科以外 1～4 年次後期） 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
映像、音響、造形などのアートは、物を作るための手作業や、身近な

自然現象の観察などにおいて、自然科学や数学と深くつながっている。

この授業では、手作業や実験観察を通して、アートと数学の結ばれ方

に気づき、新たな表現技法を生み出すことを目指す。 
講師の話しを聞くだけでなく、実際に手を動かし創意工夫する経験を

多く積むことを促し、学生が今後のアート作品制作において、数学や

自然科学との自分なりのかかわり方の糸口を見つけることを、目標と

する。 
（「思考・創造性」◎、「知識理解」◯） 
 

＜授業の概要＞ 
主な具体的テーマは、 
(1) 映像の実験的試み。水と光が作る影像、ピンホールカメラ、影絵、

万華鏡、虹、レンズ、などの実験を、光学の基礎知識と照らし合わ

せながら、おこなう。 
(2) 平面の紙などを「ズレ」や「柔軟体操」によって立体化すること

を工作で試す。 
(3) 周期のズレが生む形や音について。星型★の描画の一般化, 植物の

葉のつき方に現れる一定の回転角、「雨だれリズム」、これらに共通

する「周期のズレ」を作製し体験する。 
 
時々使う計算は、数の加減乗除程度である。小数計算や平方根の値な

どが必要な場合は電卓を使って答えが得られればよい。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
(1)授業参画態度（20%） 
(2)授業内容を基にした製作作品の提出（40%） 
(3)授業であつかった数学的内容についての筆記試験（40%） 
以上を総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 暗い部屋で水面と光が壁や天井に映し出す映像を見る。 

反射、屈折、虹などの現象。 
第 02 回 ピンホールカメラを作り、カメラの光学的原理の基礎を 

知る。 
第 03 回 影絵を, 切り絵や色セロファンなどを使って作る。 
第 04 回 合わせ鏡や万華鏡など，鏡による光の反射を調べる実験。 
第 05 回 平面の紙を「ズレ」や「柔軟体操」により立体化する工作。 
第 06 回 紙などシート状の素材の接合方法。のりづけやはめこみ。 
第 07 回 平面素材の立体化(続)。 
第 08 回 星型★の描画に現れる「一定回転角の繰りかえし」による 

造形。 
第 09 回 植物の葉のつき方の法則性にもとづいて植物を描く試み。 

松かさやヒマワリの花とフィボナッチ数列。 
第 10 回 「雨だれリズム」について。リズムの「ずれ」が生む効果。 
第 11 回 水プリズムによる光の屈折と虹の観察。 
第 12 回 ガラスレンズや水レンズで見える像。虫眼鏡や望遠鏡など。 
第 13 回 工作実験予備の回。参加学生の関心も考慮して, テーマ 

を決める。 
第 14 回 提出作品の講評。 
第 15 回 数学内容に関係する筆記試験とまとめ。 
 

＜使用教科書＞ 
使用しない。 
授業で使うテキストや資料はその都度配布する。 
テキストや資料の内容は、次の URL にも載せる。 
{http://haniu.a.la9.jp/nuas/index.html} 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業で触れたことを、身のまわりに見つけ出したり、ヒントにして何

か作り出せないか、試してほしい。 
評価の方法(2)にある作品制作は、授業時間内にはおこなわないので、 
授業時間外に、試行錯誤しながら制作するための時間が必要である。 
 

映画史/映像史 
柿沼 岳志

2 単位 1～4年次後期 単独 

映像メディア学科専門科目 

※教養一般開放科目（映像メディア学科以外 1～4 年次後期） 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
映像表現の基本のひとつである映画の歴史を体系的に学ぶ。 
大まかな映画史の見取り図を各自が頭の中に描くことができるように
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なることと同時に、単なる歴史の講義ではなく、現在に直結する生き

た映画史となることを目標とする。 
（「知識・理解」◎、「思考・想像性」◯） 
 

＜授業の概要＞ 
歴史的な社会・文化状況を参照しながら、抜粋上映と講義を中心に行

う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業参画態度（20%） 筆記試験（80%） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 概要/映画の誕生 
第 02 回 1910 年代 古典的ハリウッド映画の確立 
第 03 回 1920 年代（1）サイレント全盛/モンタージュ理論 
第 04 回 1920 年代（2）フランス印象派/アヴァンギャルド/ドイツ 

表現主義 
第 05 回 1920 年代（3）トーキーの到来/詩的リアリズム 
第 06 回 1930 年代（1）ハリウッド映画の全盛期 
第 07 回 1930 年代（2）世界大戦と映画 
第 08 回 1940 年代 ハリウッド映画の凋落/フィルムノワール 
第 09 回 1950 年代（1）日本映画の全盛期 
第 10 回 1950 年代 ネオリアリズモからヌーヴェルヴァーグへ 
第 11 回 1960-70 年代（1）ヌーヴェルヴァーグ/松竹ヌーヴェル 

ヴァーグ 
第 12 回 1960-70 年代（2）ヨーロッパ芸術映画/アメリカンニュー 

シネマ 
第 13 回 1980 年代 古典的ハリウッド映画への回帰 
第 14 回 1990 年代以降 CG の功罪/現代映画について 
第 15 回 筆記試験/総括 
 

＜使用教科書＞ 
使用しない。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
講義内で紹介する映画は短編をのぞき、殆どが抜粋上映となる。 
製作年度や作家、作品名の暗記はそれだけでは意味をなさないので、

講義内で触れた映画は全編を視聴することを薦める。 
 

写真史 
村上 将城

2 単位 1～3年次後期 単独 

映像メディア学科専門科目 

※教養一般開放科目（映像メディア学科以外 1～3 年次後期） 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
一瞬が切り撮られた写真から何を読み解くのか。写真の発明以降、様々

な手法で作品が制作されてきたが、技術の発展と共に写真の担う役割、

表現手法も大きく形を変えてきた。こうした変遷を辿りつつ、それぞ

れの写真を眺めながら、改めて写真が持ち得る意味と魅力を再確認す

ることを目標とする。 
（「知識・理解」◎、「思考・創造性」○） 
 

＜授業の概要＞ 
写真の発明から現代までの流れを技法・表現手法、制作された作品と

共に学ぶ。様々な手法による表現・技術だけでなく、系統立てて作品

を観ることで作品を理解する力を身につける。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度（20%） 学期末レポート課題（80%） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 写真黎明期_ 写真以前 / 以後 
第 02 回 写真黎明期_19 世紀 
第 03 回 ピクトリアリズムからストレート・フォトグラフィへ 
第 04 回 フォト・セセッション（写真分離派） 
第 05 回 ストレート・フォトグラフィ 
第 06 回 20 世紀初頭の芸術運動 

第 07 回 ダダからシュールレアリスムへ 
第 08 回 ドキュメンタリー_1 
第 09 回 ドキュメンタリー_2 
第 10 回 Contemporary Photography からコンポラ写真へ 
第 11 回 カラー / ファッション 
第 12 回 多様化する写真表現_1 
第 13 回 多様化する写真表現_2 
第 14 回 2000 年代以降の写真_1 
第 15 回 2000 年代以降の写真_2 
 

＜使用教科書＞ 
特に使用しない 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
日常から映像・写真作品を鑑賞することを習慣として欲しい。 
 

デザイン論 
川原 啓嗣、他

2 単位 1～4年次前期 オムニバス 

デザイン学科専門科目 

※教養一般開放科目（デザイン学科以外 1～4年次前期） 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインの幅広い領域について、その実務や生活、社会、産業との関

わり、社会的使命などについて解説する。現代における広範なデザイ

ン活動の全容を知るとともに、コース・領域の選択に資する力を養う

ことを到達目標とする。 
（「知識・理解」◎、「意欲・態度・社会性」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
第 01～02 回、そして第 15 回は、デザインの役割、領域、生活、産業、

社会、世界等との関わりについて講義する。 
第 03～14 回は、オムニバス形式でデザイン学科の専任教員がそれぞ

れの担当分野について講義を行なう。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 授業参画態度 (30%) 
2. 毎週のレポート（授業内容のメモおよび感想）提出 (30%) 
3. 授業の 14 週目以降に行なう総合レポート提出 (40%) 
以上、3 点から授業の理解度を判定し、総合的に評価を行う。 
アクティブラーニングの一環として、毎授業最後に 20～30 分の Q&A
（質疑応答）を行なう。 
積極的かつ自発的な質問は高く評価し採点に加味する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 イントロダクション／デザインとは何か？ 
第 02 回 今日のデザイン 〜生活と産業〜 
第 03 回 ◆ビジュアルコミュニケーションデザイン①＜柴田知司＞ 
第 04 回 ◆デザインプロデュース①＜谷口友帆＞ 
第 05 回 ◆スペースデザイン①＜金昌郁＞ 
第 06 回 ◆プロダクトデザイン①＜黄ロビン＞ 
第 07 回 ◆ビジュアルコミュニケーションデザイン②＜尹成濟＞ 
第 08 回 ◆デザインプロデュース②＜井垣理史＞ 
第 09 回 ◆スペースデザイン②＜中西正明＞ 
第 10 回 ◆プロダクトデザイン②＜大島誠＞ 
第 11 回 ◆ビジュアルコミュニケーションデザイン③＜梶田渉＞ 
第 12 回 ◆デザインプロデュース③＜冨安由紀子＞ 
第 13 回 ◆スペースデザイン③＜平光無門＞ 
第 14 回 ◆プロダクトデザイン③＜川原啓嗣＞ 
第 15 回 明日のデザイン 〜社会と世界〜 
 
◆＝オムニバス（デザイン学科専任教員によるリレー講座） 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は特に指定しない。デザインに関する書物は多く、まずは手当

たり次第に乱読し、幅広くデザインに親しんでほしい。「日経デザイン」、

「アクシス」などのデザイン雑誌もホットな情報に触れる意味で重要

である。図書館や共同研究室の書架にも多くの参考図書があるので積
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極的に借りて読んで（見て）ほしい。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業時間外もデザインの世界に広く視野を拡げ、あらゆる事柄に常に

興味と関心を抱き、観察（見ること）と考察（考えること）の気持ち

を持ち続けることが肝要である。 
 

子どもと社会 
釜賀 雅史

2 単位 1～4年次後期 単独 

子どもケア学科専門科目 

※教養一般開放科目（子どもケア学科以外 1～4年次後期） 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
当講座のテーマ :「社会環境の変化と子ども」子どもを取り巻く社会 
環境に光をあて子どもの生活世界の変容を広く考察する。当講座の目 
標 : 15 講の(歴史的)考察を通して、多面的かつより深く「子ども」の 
イメージを持てるようになること(広い視野に立って子どもと子ども 
にかかわる諸問題を考えられるようになること)、これが当講座の目標 
である。 
（「問題発見能力」◎、「専門知識」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
授業の全体構成・展開は次のとおり。まず、「子ども」のイメージの変 
化(「子ども観」の変遷)にふれつつ、前近代的(封建的)慣習が残る戦前 
の日本社会における子どものありように注目する(PartⅠ)。次に、50 
年代から現在に至る戦後日本社会の発展・変容とそれに伴う子どもの 
生活世界の変化を追究する(PartⅡ)。さらに、世界的視野にたち世界 
の子どもが抱える問題を鳥瞰するとともに、途上国の子どもの置かれ 
た状況も考察する(PartⅢ)。最後に、それらの考察を踏まえ、子ども 
のくらしに関する話題を取り上げ検討する(PartⅣ)。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度 
②レポート……授業内容に即した数回の中間レポートと最終レポート

を作成し提出。 
評価ウエートは①20％ ＋ ②(40％＋40％)で、総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス(授業のねらいと目標、運営方法などの説明) 
＜PartⅠ 子どもに注がれる眼差し(子ども社会の歴史的考察) ＞ 
第 02 回 子どもはどうイメージされていたか －アリエスの『子ど 

もの発見』等の内容紹介－ 
第 03 回 昔は本当によかったか？ ―戦前の日本社会と子どものく 

らし① 概観的講義 
第 04 回 昔の子どものくらしぶり ―戦前の日本社会と子どものく 

らし② 事例の考察 
＜PartⅡ 戦後日本社会の発展・変容と子ども＞ 
第 05 回 戦後日本社会の鳥瞰図―戦後日本をウォッチングする 
第 06 回 都市化と生活の近代化は子どものくらしをどう変えたか？ 

① ―子どものくらしの全体的風景 
第 07 回 都市化と生活の近代化は子どものくらしをどう変えたか？ 

② ―遊びと学びの変容 
第 08 回 子どもの生活(遊び)再考―DVD の映像を通してあるべき子 

どもの姿を考える(映像の内容を踏まえたディスカッション) 
＜PartⅢ 情報化社会に生きる子どもたち＞ 
第 09 回 情報化の進展と子どものくらしの変容 
第 10 回 近年の子どもをめぐる諸問題①―75 年（高校進学率 90％ 

に達した年）以降の状況 
第 11 回 近年の子どもをめぐる諸問題②―パソコン、ケータイ・ス 

マホと子どもたち 
＜PartⅢ 世界の子どもたち―発展途上国の状況＞ 
第 12 回 世界における子ども問題の鳥瞰図 
第 13 回 グローバル化・市場経済化と途上国の子どもたち 
＜PartⅣ ケース・スタディ＞ 
第 14 回 現代の子ども問題を考える (具体的事例を取り上げディス 

カッションする) 
第 15 回 前講の続きと最後のまとめ 

※パワーポイントを使って講義する。また、できる限り報道記録や映

画など DVD の映像をとりいれビジュアルに説明する。なお、この

計画に従って展開するが、進度状況によっては一部変更する場合が

ある。 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。授業は配布資料・教材にしたがって進める。当 
講座との関連で一読を薦めたい文献としては次のようなものが挙げら 
れる。高橋勝・下田裕彦編著「子どもの<くらし>の社会史」(川島書 
店)など。また、それぞれ具体的テーマに即してその都度参考図書を紹 
介する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
復習すること。課題にはしっかり取り組むこと。《より深く学ぶために》 
授業時に紹介される文献や資料などにできる限りあたってみること。 
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●メディア造形学部共通

キャリアデザインⅠ 
草野 圭一、水嶋 丸美、他

2 単位 1年次 複数、オムニバス 

隔週通年開講、外部講師あり 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「キャリアデザイン」とは、就職対策という狭い意味ではなく、自律

した個人として自分の夢を実現するために自身の学生生活および進路

選択をデザインすることである。クリエイティブな仕事や生き方を目

指す全員が、充実した 4 年間を過ごせるように、この授業では以下の

目標を掲げている。

(1)基礎学力や行動傾向分析を通じて自分を客観的に知る。 
(2)「社会人基礎力」、なかでも基礎学力とコミュニケーション力の重

要性を理解し、各自に見合った基礎力アップの計画を立て実践する。 
(3)三学科に共通して必要となるクリエイティブな発想法とマインド

セットを身に付ける。

（「意欲・態度・社会性」◎、「思考・判断・創造性」○）

＜授業の概要＞ 
前期は、キャリアデザインの基本的な考え方および社会が求める社会

人基礎力を理解したうえで、自己分析等を通じて自分自身を知ること

から始める。そして基礎力を身に付けるための具体的なヒントを学び、

計画的に実践する習慣を身に付ける。後期は、現代の仕事におけるク

リエイティビティの重要性を理解し、クリエイティブな発想の手法を

身に付ける。テーマに応じて在学生、卒業生、各分野のスペシャリス

トなど多数のゲストを招き、分かりやすく具体的に授業を展開する。

＜学生に対する評価の方法＞ 
毎回の受講レポート提出を含む授業への参画態度(50%)、前期・後期

レポート(25%)、授業中に指示する課題と達成状況(25%) で総合的に

評価する。

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 大学生活をデザインする〈専任教員〉 
第 02 回 社会人基礎力と進路のデザイン〈専任教員＋外部講師〉 
第 03 回 自己分析と自己肯定①〈専任教員＋外部講師〉 
第 04 回 自己分析と自己肯定②〈専任教員＋外部講師〉 
第 05 回 活躍する卒業生に聞く〈専任教員＋外部講師〉 
第 06 回 基礎力養成のヒント① 言語分野〈専任教員＋外部講師〉 
第 07 回 基礎力養成のヒント② 非言語分野〈専任教員＋外部講師〉 
第 08 回 基礎力養成のヒント③ 非言語分野〈専任教員＋外部講師〉 
第 09 回 職業とクリエイティビティ〈専任教員〉 
第 10 回 「働く」環境の激変と法律制度〈専任教員〉 
第 11 回 社会とコミュニケーション表現〈専任教員＋外部講師〉 
第 12 回 クリエイティブな発想力① 情報の取得と整理〈専任教員〉 
第 13 回 クリエイティブな発想力② チームで発想する〈専任教員〉 
第 14 回 クリエイティブな発想力③ プレゼンテーション 

〈専任教員＋外部講師〉

第 15 回 振り返り／まとめ〈専任教員〉 

＜使用教科書＞ 
特になし

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
毎回の授業で学んだことを復習・整理・考察し、必ず授業 Web サイト

から授業レポートを送信すること。（週 30～60 分） 
e ラーニング（SKY ラーニング） 
{https://lines-drill.education.ne.jp/nuas/basic/} を活用し、毎日 30 分

程度、基礎力養成につとめること。

現代映像論 
齋藤 正和

2 単位 1～4年次前期 単独 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
昨今の映像をめぐる環境は、デジタル技術やネットワークインフラの

普及により急激なソーシャル化を遂げ、そのあり方は多様化している。

本講義では下記 3 項目を到達目標に、毎回トピックを設け多様な「映

像」を紹介・解説する

①多様な映像・表現に触れ「映像」にまつわる幅広い知識を得る。

②作品に対して複眼的な視点で批評する力を養う。

③表現に関する柔軟な発想を養い、今後の制作の礎石とする。

（「思考・判断・創造性」◎ 、「知識・理解」○）

＜授業の概要＞ 
「映像」を「みること」とはどういうことなのか、を再確認すること

からはじめ、現在のメディア状況を俯瞰しながら、絵画、写真、デザ

イン、アニメーション、映画、現代美術、メディア・アートなど領域

を横断しながら今日的な「映像」を網羅的に紹介する。また、現代の

「映像」表現を語る上で必要となる歴史的文脈、過去の関連作品も併

せて紹介する。

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参加態度(60%)、最終試験(40％)で総合的に評価する。 
本科目は再評価を実施しない。

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 イントロダクション 映像を腑分けしてみる 

（授業概要、装置と視覚）

第 02 回 映像×知覚ⅰ みえること（錯視、知覚） 
第 03 回 映像×知覚ⅱ みること / ふれること（視触覚、生体心理学） 
第 04 回 映像×可視化 顕在化させる 

（データビジュアライゼーション、インフォグラフィック） 
第 05 回 映像×言葉 言葉による映像（記号、オノマトペ） 
第 06 回 映像×身体 からだをめぐる映像（肖像、アンドロイド） 
第 07 回 映像×記録性 痕跡としての映像 

（インデックス、カメラ・アイ）

第 08 回 映像×ネットワーク 作者性について 
（N 次制作、オープンソース、協働） 

第 09 回 映像×時間 瞬間 / 持続（時間操作、決定的瞬間） 
第 10 回 映像×運動 動きの定着（未来派、漫画表現） 
第 11 回 映像×空間 空間の映像（Google Maps、空間の可視化） 
第 12 回 映像×数値 数値による映像 

（フラクタル、ジェネラティブ、カオス）

第 13 回 映像×メディウム 発光体としての映像 
（モニター、実空間と映像）

第 14 回 映像×色 みえること（色彩、闇） 
第 15 回 試験とまとめ 

＜使用教科書＞ 
特に使用しない。必要に応じて参考文献を紹介する。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業で扱う内容は限られているため、キーワード、人名、作品を頼り

に各自でまとめ、関連する作品・作家を調べること。その際、自身の

関心もしっかり見つめること。

映画鑑賞・評価 
金巻 康朗

2 単位 1～4年次前期 単独 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
映画を自分自身の眼で見、自分自身の考えで読み解く事を目的とし、
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映像の表現者を志す者、又は生涯にわたり映画から多くの糧を得よう

とする者に、よく観る事がよく表現することの第一歩であることを理

解してもらう。と同時に、安易に量産される商品としての映画と映像

表現の精華であり時の重圧に耐えうる作品としての映画を見極める鑑

賞眼を養う。 
（「思考・判断・創造性」 ◎、「知識・理解」○） 
 

＜授業の概要＞ 
映画とはどういうメディアか。それを理解する為の構造分析、映画的

思考、映像表現研究等の講義と、実際の映画上映、解説が主軸となる。

上映する映画は年代、国籍、ジャンルを問わず広範囲に選択されるが、

必ずしも名作と言われるものに限らず映画としての充実度が重視され

る。また上映される作品は毎年重複する事なく変わる。限られた数十

本の作品で映画のすべてを語る事は出来ないからである。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
中間（40%）、期末（60%）の２回の試験で評価する。試験は映画上映

後に設問に答えるものだが、基本的には論評である。当日まで作品題

名は伏せるので、学生独自の視点と考察が重要視される。（再評価なし） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 講義 映画の構造、原理、社会性、観客の心理その影響な 

ど、人間社会と映画のかかわり、人はなぜ映画を観るのか。 
第 02 回 講義 映画的表現とは何か、映っている何に注目すべきか。 
※以降 03 回から 14 回は上映と解説を行うが、すべて上映作品は当日

発表する。これは学生に先入観なしで映画と向き合ってもらう為で

ある。従ってここには前年の授業内容を参考として紹介する。 
 
2017 年度の内容 
第 03－04 回 「激突」１９７１ アメリカ スティーブン スピルバ 

ーグ 監督 
       構成要素をそぎ落とし最小で最大の効果を生む天才的 

演出力。視線で作る劇、ストーリーよりディテール、 
映画の語り口。 

第 05－06 回 「西鶴一代女」１９５２ 日本 溝口健二 監督 
       世界を打ちのめした日本映画の素晴しさ。徹底した調 

査による時代考証と厳しいリアリズム、すべての成果が 
映像に結実した緊迫感の美。 

第 07－08 回 「マダムと泥棒」１９５５ イギリス アレクサンダ 
ー マッケンドリック 監督 
（中間の試験）英国独特のブラックでシニカルな喜劇性。                                      

『劇的アイロニー」とは？限られた空間とデフォルメ 
されたキャラクターの妙味。 

第 09－10 回 「美女と野獣」１９４６ フランス ジャン コクトー  
脚本 監督 
何度も映画化される題材の芸術的原点。天才詩人コクト 
ーの類い稀な映像詩。技術より発想がすぐれた超アナ 
ログ特撮による魔術的世界。 

第 11－12 回 「リオ ブラボー」１９５９ アメリカ ハワード ホ 
ークス 監督 
プロの矜持、友情と信頼。登場人物と観客の親和力を生 
む演出。空間とカメラの視線、シークエンス内は時間 
を抜かないという技法の効果。 

第 13－14 回 「１２人の怒れる男」１９５７ アメリカ シドニー 
ルメット 監督 
（期末の試験） 劇時間と上映時間の一致。構図のため 
に伸縮するセット。 
時間、空間、人間。映画の要素を凝縮し、隙なく仕組ま

れたシナリオの絶妙。 
第 15 回 講義 映画の DNA 映画誕生に至る経緯とその独自性 
        「月世界旅行」ジョルジュ メリエス 
 

＜使用教科書＞ 
ナシ 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業の性質上特に予習の必要はないが、復習は重要である。授業中に

参考として紹介された映画、資料は必ず鑑賞、参照しておくこと。 
（授業中、上映映画を最後まで鑑賞出来ない学生は履修に注意） 
 

メディア論（ｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝとﾒﾃﾞｨｱ） 
吉野 まり子

2 単位 1～4年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
ネットを通じ、国内外の境界を超越するメディア空間において、秒刻

みに変容するメディア情報の渦中にいることで、その変化の方向は何

を目指しているかを考察する。現存するマス・メディアがネットと融

合し、新しく生まれるもの、また失うものをリアルタイムで目撃し検

証を続ける。そんなさらに変貌するメディア環境の中から、不安なく

人間が歓迎できる将来のメディアの盟主を探求・考察し、既存メディ

アとの共鳴を検証しながらそれぞれ独自の‘メディア論’が構築でき

るようになることを到達目標とする。マスメディアとマイメディアの

使い分けを日常的に行うユーザーとして、社会との接続から感じる２

２世紀のメディア像を想像し、そのノウハウや対応への最適な能力を

獲得する。 
（「意欲・態度・社会性」」◎、「思考・判断・創造性」○） 
 

＜授業の概要＞ 
所在を保有するマスメディアと、新しいものとして扱われがちな SNS
のそれぞれの特徴を把握し、双方のメディアの相関関係を多角的に考

察していく。リアルユーザーである学生たちの使い方、機能の把握、

将来のアプリ等などにも触れ、マスメディアとマイメディアの安全で

有効な共存共栄の姿を創造する。メディア形成の歴史に触れながら、

現在社会に機能するメディアの功罪を学ぶ。さらに、マス・メディア、

ソーシャルメディアとの融合を不可避とするデジタル化を通底させた

メディア産業の動向、また人間や社会との関係、メディアインフラ、

法律、モラル、ジャーナリズム、そして将来のメディアリテラシーに

ついても学ぶ。毎授業後、学生が提出するコメントを視点として、議

論を広めさらに、身近な問題の周縁についてのメディアを考える。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業内容の理解と好奇心、探究心の提示（30%）、受講態度（40%）、

試験レポート（30%）を総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 新しいメディアと古いメディアの融合が生み出すものとは、 

失うものとは 
マスメディアとマイメディア 

第 02 回 既存メディアとソーシャルメディアの共存と相殺関係 
第 03 回 新しいメディア環境における表現の自由（１） 

言論・表現の自由とは 
第 04 回 新しいメディア環境における表現の自由（２） 

プライバシーの権利、知る権利 、特定秘密法 
第 05 回 新しいメディア環境における表現の自由（３） 

著作権、芸術性とわいせつ表現  
第 06 回 現在のメディア性（１）ジャーナリズム論の理論化 
第 07 回 メディアの未来とは（２）メディア格差、文字離れの実態 
第 08 回 テレビメディアの拡張論 
第 09 回 映像メディア（１）映像のインパクトと嘘 
第 10 回 アニメーションメディア（１） 

アニメーションがうける理由 
第 11 回 放送のメディア性（１） 

ネットとの融合 放送不必要説の検証 
第 12 回 放送メディアの支配力（２） 

ジャーナリズムは何を守ることができるか 
第 13 回 インターネットの特性と既存メディアの関係 

有名無実の「匿名性」 
第 14 回 インターネットツールの拡大と多層メディアの住み分け 
第 15 回 試験レポートとまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
特になし。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
日常的なメディアアクセスの行為を客観的に捉え、毎授業に提出する
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コメントの共有に対する独自の思考や意見を強めていくことを意識す

る。 
 

美学 
酒井 健宏

2 単位 1～4年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「美」とは何かについて、単純かつ明快な答えを提示するのは非常に

困難だ。18 世紀以降の西洋哲学の潮流に依拠する近代美学は、感性的

に認識される芸術的な価値を「美」と捉え、これを探求してきた。こ

の授業はそれにならい、「美」を媒介とする芸術（作品）と人（制作者・

鑑賞者）との結びつきについて考えることをテーマとする。そして、

その際に必要となる基礎的な知識を修得しつつ、細分化し多様化する

今日的な「美」に関しても、より深く洞察してゆくための思考力を身

につけることを到達目標とする。 
（「思考・判断・創造性」◎、「知識・理解」○） 
 

＜授業の概要＞ 
各回、日常的に「美」が語られる際に頻出する概念やキーワードの中

から、特に対義的または同義的な概念として語られやすいものの組み

合わせをトピックとして取り上げる。まず、それらについて主に芸術

哲学的な観点に即して、講義形式で概説する。その後、ディスカッシ

ョンや小レポートを通して理解を深める。そこから生じた意見や記述

を集約しながら、受講者各位が各トピックに関して発展的に幅広い見

識を得ることを目指す。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への積極的な参加(30%)、ディスカッションでの発言・記述課題

での解答における内容評価(40%)、期末に実施するレポート課題(30%)
で総合的に評価を行う。学習意欲の低い者、および過度の遅刻、早退、

私語、居眠りを繰り返す者の参加は認めない。本授業は再評価を実施

しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 イントロダクション 授業の目的と講義の概要、授業の 

準備の仕方、授業日程の説明など 
※第 02～第 14 回は、毎回授業時に意見交換を主とするミニディスカ

ッションを行い、小レポートを提出する。小レポートの内容は次回

の授業時にフィードバックする。 
第 02 回 ‘beautiful’と「美しい」 
第 03 回 「美しい」と「醜い」 
第 04 回 「感性的なもの」と「理性的なもの」 
第 05 回 「技術」と「芸術」 
第 06 回 「芸術」と「アート」 
第 07 回 「アート」と「デザイン」 
第 08 回 「高級芸術」と「ポップアート」 
第 09 回 「モダンアート」と「ポストモダンアート」 
第 10 回 「ハイカルチャー」と「サブカルチャー」 
第 11 回 「歴史」と「物語」 
第 12 回 「言語芸術」と「視覚芸術」 
第 13 回 「オリジナル」と「コピー」 （期末レポート出題） 
第 14 回 「芸術家」と「評論家」 
第 15 回 まとめと考察、発展的学習のための文献解説 

（期末レポートの提出） 
 

＜使用教科書＞ 
【参考図書】西村清和『現代アートの哲学』産業図書 
その他、各回の内容に沿って参考資料・参考作品を適宜紹介する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
各回の授業で取り上げられる概念やキーワードについて予習復習をか

ねて授業の前後に調査検討すること。日頃から「美」や「芸術」に関

して積極的に考え、授業時に紹介される最新の展示や上映など、様々

な芸術イベントに足を運び、意欲的に鑑賞すること。 
 

総合講座 クリエーション ナウ 
谷口 友帆、伏木 啓、他

2 単位 2年次前期 オムニバス 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
メディア造形学部には、映像メディア、デザイン、ファッション造形

に関わる様々な専門領域が用意されている。本講座は、それらの専門

領域を局所的に学ぶのではなく、〈 身 〉というテーマによってゆるや

かに繋ぐことで学際的な理解を深める場とする。様々な主題を、多角

的な視点で見つめ考察する姿勢を身につける。 
（「思考・判断・創造性」◎、「知識・理解」○、「意欲・態度・社会性」○） 
 

＜授業の概要＞ 
身支度、身じまい、変身、身の程、独身、身内、身の上、親身、肩身

…〈 身 〉という文字が発する意味の豊かさは、メディア造形学部 3
学科の専門分野とも、かなり密接な関係を持っている。この大きな広

がりのなかで、〈 身 〉のテーマのもと各専門領域の担当教員が、斬新

かつ様々な切り口で、メディア造形学部としての深い世界へ誘う講義

をする。また、グループディスカッションやワークショップなど、参

加型学習の機会も設ける。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
各回の提出物（リアクションペーパーなど）による評価の平均とする。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 イントロダクション、<身>と環境音  

［谷口／デザイン学科］ 
第 02 回 <身>と服飾 ［山縣／ファッション造形学科］ 
第 03 回 <身>と記録 ［齋藤／映像メディア学科］ 
第 04 回 <身>と躯体 ［中西／デザイン学科］  
第 05 回 <身>にまとう色 ［鷲津／ファッション造形学科］ 
第 06 回 <身>と音楽 ［鈴木 (悦)／映像メディア学科］  
第 07 回 01〜07 のリフレクション ［伏木・谷口］ 
第 08 回 <身>と 3DCG ［岩野／映像メディア学科］ 
第 09 回 <身>とトランスポーテーションデザイン 

［大島(誠)／デザイン学科］ 
第 10 回 <身>というメディア ［伏木／映像メディア学科］ 
第 11 回 <身>とテキスタイル ［島上／ファッション造形学科］ 
第 12 回 <身>とユニバーサルデザイン ［川原／デザイン学科］       

第 13 回 <身>・記憶・技術 ［佐近田／映像メディア学科］ 
第 14 回 <身>とインターフェイス ［冨安／デザイン学科］ 
第 15 回 08〜14 のリフレクション ［伏木・谷口］ 
 

＜使用教科書＞ 
特に無し 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
各回の講義内で扱った主題や、取り上げた作品、人物について、図書

館やインターネットなどを活用し調べ、復習に励むこと（週 90 分）。 
授業内容や調べた資料を各自でまとめ、毎回の提出物を作成すること

（週 90 分）。 
上記計週 180 分の自己学習を行うこと。 
 

先端芸術論 
小笠原 則彰

2 単位 2～4年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
人間の能力と先端技術を藝術によって融合させ、新しい文化と共生関

係の中で創造し続けている現代の藝術は､従来の絵画､デザイン､工芸､

彫刻などの表現領域では推し量れないものになってきている。20 世紀

以降の藝術表現の流れと様々な作品を知る中で、(1)創造活動と社会と

の密接な関係を理解し視野を広げること、(2)来るべき時代に即した新
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たなアートとは何かを自ら考えようとする力を養うこと、この 2 項目

を目標とする。 
（「思考・判断・創造性」◎、「知識・理解」◯） 
 

＜授業の概要＞ 
現在の藝術は、今までの価値観・文脈の延長上では捉えきれない表現

内容・方法で作られ、様々な展開を見せている「アート」作品を多数

とりあげ、主体の問題、社会との関係、テクノロジーとの関係を考え

ていく。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度・各回の口頭質問（30%） 
ミニレポート（30%） 
授業内容の理解度をチェックする試験（40%） 
上記評価項目 3 点より、総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 「藝術表現とはなにか」～ コンテクストとアートワール 

ドの逸脱 
第 02 回 「モダンアート」～ 創作上の自由宣言・主義主張 / 個人 

の自律という幻想 
第 03 回 「前衛って何？」～ お藝術でなければ何でもいい 社会の 

文脈を問うその質があった時代 
第 04 回 「モダンアートの終焉の始まり」～ 複製の環境のなかで /  

主体・作者がなくなる 
第 05 回 「大衆」～ 百花撩乱 / ポップと箱(制度)からの脱出 
第 06 回 「身体」～ 他者としての私 / 汗・臭いがない漂白世界と 

記号化する世界 
第 07 回 「リアリティからリアルへ」～ 日常と世界の彼方 /  

2001-9.11 以後 
第 08 回 「日常のマイノリティ」～ 大袈裟でないリアルなもの /  

透明な日常 
第 09 回 「他者との交わり」～ 脱植民地主義・異質なものとの 

出会いと融合 
第 10 回 「無限のデータベースの中で」～ 搾取と創出 
第 11 回 「錯綜する複数のナラティヴ」～ 物語の破綻からものが 

たる 
第 12 回 「メディアがコンテンツ」～ 透明化するメディアから覚 

めて 
第 13 回 「ニュー・メディア」～ 新たな画像 ～ 可能性として 

のメディア 
第 14 回 「再び、アートとはなにか」～ アートは必要か 2011-3.11 

から見つめる 
第 15 回 「Alter Modern」～ もうひとつの基軸 / クレオール化・ 

フィクションとしての正当性 
*現在におけるアート・創造的活動で人は何をするのかを、見つめ考え

ていきます。 
 

＜使用教科書＞ 
【参考文献】 
「ニュー・メディアの言語―デジタル時代のアート」(レフ・マノヴィ

ッチ) 
「芸術の陰謀―消費社会と現代アート」(ジャン・ボードリヤール) 
「スペキュラティヴ・デザイン」ビー・エヌ・エヌ新社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
専門用語の意味等は授業後でもよいので必ず確認すること。 
 

アントレプレナー(起業・運営）/アントレプ

レナーⅠ(会社設立） 
井上 芳郎

2 単位 2～4年次後期（集中） 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
アントレプレナーとは、起業家（新しい事業を起こす人）と企業家（既

存の組織を変革する人）の両方を含む概念です。いずれの「きぎょう

か」にも新たな事業機会（ビジネスチャンス）を見つけだし、それを

事業化するための知識を具備する必要があります。この授業では、起

業家及び変革に必要なプロセスについて概説したうえで、自らの事業

計画作成を通じて、起業に際して求められる条件を考察します。 
（「知識・理解」◎、「思考・判断・創造性」○） 
 

＜授業の概要＞ 
企業経営を理解するには、企業経営を取り巻く環境を理解したうえで

企業経営を評価する理論的な枠組みを駆使することが必要です。この

授業では特にアントレプレナーのマインドを意識しつつ企業経営の歴

史的変遷を確認するとともに、企業経営を理解する上で必要な切り口

（経営戦略、マーケティング、ビジネスシミュレーション等々）を説

明します。その上で、学んだ知識をビジネスプランに反映させる方法

を体験してもらいます。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
日常の授業参加態度と発言（50%）、ビジネスプランについてのレポー

ト（50%）により評価する。受講者数によってはグループによる演習

を行う。その場合は、グループワークの成果も評価に加えることがあ

る。なお、再評価は実施しない予定。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 日本のベンチャー創業の現状と課題／日本における開業率 

の低下の現状と、これに伴う課題について学ぶ 
第 02 回 第 01 回の続き 
第 03 回 日米のベンチャー創業の比較分析／ベンチャー先進国米国 

との比較を通じて、日本の置かれた現状と課題について学ぶ 
第 04 回 経営に関わる理論／アントレプレナーに必要な経営理論を 

学ぶ 
第 05 回 第 04 回の続き 
第 06 回 事例を通じた経営理論の理解 
第 07 回 第 06 回の続き 
第 08 回 マーケティングに関わる理論 
第 09 回 第 08 回の続き 
第 10 回 事例を通じたマーケティング理論の理解 
第 11 回 前回の続き 
第 12 回 シミュレーションの枠組みと事例研究 
第 13 回 ビジネスアイデアの発想法／ビジネスアイデアを見つけだ 

す際の着眼点について学ぶ 
第 14 回 演習 
第 15 回 演習と発表  
＊＊本科目は集中講義です。項目の順序や時間配分は状況に応じて予

定から変わることがあります。 
＊＊授業の進度及び開講時間の設定により、授業時間以外にレポート

を課すことがあります。 
 

＜使用教科書＞ 
講師がレジュメを準備 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業での学習と並行して、実際の経済社会での事例に興味を持つよう

にしてください。具体的には、経済の流れ、話題の企業の具体的な内

容、などです。 
 

キャリアデザインⅡ 
草野 圭一、佐近田 展康、冨安 由紀子、金森 久宙、他

2 単位 3年次 複数 

隔週通年開講、外部講師あり 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

3 年次は、自分の将来をじっくり考え、進路を決定し、具体的な就職

活動に入る大切な一年となる。この授業では、1 年次「キャリアデザ

インⅠ」で学んだクリエイティブな大学生活および進路選択のマイン

ドセットを基礎として、多様な観点から自身の進路への熟慮を深める

とともに、自信を持って社会に向かう心構えとノウハウを獲得するこ

とを目標としている。 
（「意欲・態度・社会性」◎、「思考・判断・創造性」○） 
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＜授業の概要＞ 
前期は、最新の就労環境の現状分析と展望を理解し、三学科卒業生の

多様な進路選択事例、企業の視点を織り交ぜながら、インターンシッ

プの重要性やポートフォリオの意義を理解し、進路決定と就職活動マ

インドの養成を図る。後期は、自己分析を基礎にした自己 PR につい

て、さまざまな場面における実践的なノウハウを学ぶ。テーマに応じ

て各分野の専門家をゲストとして招き、分かりやすく具体的に授業を

展開する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
毎回の受講レポート提出を含む授業への参画態度(50%)、前期・後期

レポート(25%)、授業中に指示する課題と達成状況(25%) で総合的に

評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 進路選択の心構えとスケジュール管理（専任教員） 
第 02 回 クリエイティブな仕事を取り巻く社会状況（専任教員） 
第 03 回 先輩たちの進路選択ケーススタディ（専任教員） 
第 04 回 あらためて「働く」ということを考える 

（専任教員＋外部講師） 
第 05 回 インターンシップ体験の意義（専任教員＋外部講師） 
第 06 回 企業が求めている人材（専任教員＋外部講師） 
第 07 回 ポートフォリオの役割（専任教員） 
第 08 回 社会人に必要な基礎能力（専任教員＋外部講師） 
第 09 回 自己分析の振り返り（専任教員＋外部講師） 
第 10 回 自己理解と自己 PR（専任教員＋外部講師） 
第 11 回 自己 PR の実際① 書面 （専任教員＋外部講師） 
第 12 回 自己 PR の実際② グループ （専任教員＋外部講師） 
第 13 回 自己 PR の実際③ 対面 （専任教員＋外部講師） 
第 14 回 企業情報の分析（専任教員＋外部講師） 
第 15 回 振り返り／まとめ（専任教員） 
 

＜使用教科書＞ 
特になし 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
毎回の授業で学んだことを復習・整理・考察し、必ず授業 Web サイト

から授業レポートを送信すること。 
授業と連動して CS センターが行う就職対策講座を必ず受講すること。 
e ラーニング（SKY ラーニング）を活用し、毎日 30 分程度、基礎力

養成につとめること。 
 

プロジェクト AⅠ 
草野 圭一、鈴木 康明

2 単位 3年次前期 複数 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
さまざまな長期プロジェクトにおいて得た学生個々の「体験」や「気

づき」を、メディア造形学部 3 学科の学生が横断して共有し、新たな

「発見」と「創造」へとつなげていく。長期プロジェクトのリフレク

ションを共有する場と位置付ける。 
3 学科の学生による多様な考え方や情報を交差させることで、多角的

視点を養い、アイデア創出プロセスを身につけ、これまでに気づかな

かった関係性の構築を見出していく。これによりプロジェクトをより

良く遂行していくための中心的存在となりうる力を修得する。そのた

めに必要な要素である、1.情報共有リテラシー、2.情報の分析、3.課
題の発見、4.解決への考察、5.具現化への創造、をディスカッション

とプレゼンテーションによって体感し、自身のプロジェクトへフィー

ドバックさせることを目標とする。 
（「意欲・態度・社会性」◎、「思考・判断・創造性」○） 
 

＜授業の概要＞ 
学生が活動している長期プロジェクトをケーススタディとして扱い実

施する。各事例において学科や長期プロジェクトを横断したメンバー

でグループを編成し、ディスカッションとプレゼンテーションの実践

を繰り返す。試行錯誤の中からプロジェクト遂行のための本質を導き

出す。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参画意欲や態度(50%)、授業にて指示する成果物(30%)、個々

のレポート(20%)で総合的に評価する。再評価は行わない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業概要：目的と進め方 
第 02 回 ■ケーススタディ 1（共通）共通言語の認識を理解する 

ディスカッション：事例の把握、情報共有、分析、課題抽出、 
記録まとめ 

第 03 回 ディスカッション：課題の分析、発見物、発表用スライド 
の制作 

第 04 回 プレゼンテーション：グループの発表と質疑応答 
第 05 回 ■ケーススタディ 2（長期プロジェクト）実際の事例を 

題材に扱う 
ディスカッション：事例の把握、情報整理と共有、記録ま 
とめ 

第 06 回 ディスカッション：事例の分析、課題抽出、記録まとめ 
第 07 回 プレゼンテーション：事例の概要と抽出した課題の発表、 

質疑応答 
多角的視点による課題の再考 

第 08 回 ディスカッション：課題の分析、発見物、記録まとめ 
第 09 回 プレゼンテーション：発見物の発表、質疑応答 

事例における関係性を整理 
第 10 回 ディスカッション：発見物から解決への考察 
第 11 回 ディスカッション：課題解決へ向けた具現化への提案 
第 12 回 発表用スライド制作 
第 13 回 最終プレゼンテーション：提案物の発表、質疑応答 
第 14 回 最終プレゼンテーション：提案物の発表、質疑応答 
第 15 回 授業の振り返り 
 

＜使用教科書＞ 
特になし 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
各々で取り組んでいる長期プロジェクトの経過記録と、本授業で得た

内容のフィードバック 
 

プロジェクト AⅡ 
草野 圭一、鈴木 康明

2 単位 3年次後期 複数 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「プロジェクト AⅠ」での実践を踏まえ、プロジェクトをより良く遂

行していくためのプロセスにおける手法を論理的に理解し実践する。

具体的に、1.情報共有リテラシー、2.情報の分析、3.課題の発見、4.
解決への考察、5.具現化への創造、の方法論を修得し、マネジメント

力、リーダーシップのとれる人材を育成する。本授業で体感した気づ

きを、自身のプロジェクトへフィードバックさせるとともに、さまざ

まな状況において「発見」と「創造」ができるようになることを目標

とする。 
（「意欲・態度・社会性」◎、「思考・判断・創造性」○） 
 

＜授業の概要＞ 
学生が活動している長期プロジェクトをケーススタディとして扱い実

施する。各事例において学科や長期プロジェクトを横断したメンバー

でグループを編成し、論理的な理解とともにディスカッションとプレ

ゼンテーションの実践を繰り返す。自らがプロジェクトを遂行してい

く力を導き出す。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参画意欲や態度(50%)、授業にて指示する成果物(30%)、個々

のレポート(20%)で総合的に評価する。再評価は行わない。 
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＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業概要：目的と進め方 
第 02 回 ■ケーススタディ（長期プロジェクト）実際の事例を題材 

に扱う 
解説：事例の把握、情報共有といったディスカッションの 
手法を理解 

第 03 回 ディスカッション：情報整理と共有、記録まとめ 
第 04 回 解説：状況の整理、分析から課題抽出の手法を理解 
第 05 回 ディスカッション：事例の分析、課題抽出、記録まとめ 
第 06 回 ディスカッション：課題の分析、発見物、記録まとめ 
第 07 回 プレゼンテーション：発見物の発表、質疑応答 

事例における関係性を整理 
第 08 回 解説：関係性の可視化、アイデア創造の手法を理解 
第 09 回 ディスカッション：発見物から解決への考察、記録まとめ 
第 10 回 ディスカッション：課題解決へ向けた具現化への提案 
第 11 回 解説：プレゼンテーション技法としてスライド制作の手法 

を理解 
第 12 回 発表用スライド制作 
第 13 回 最終プレゼンテーション：提案物の発表、質疑応答 
第 14 回 最終プレゼンテーション：提案物の発表、質疑応答 
第 15 回 授業の振り返り 
 

＜使用教科書＞ 
特になし 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
各々で取り組んでいる長期プロジェクトの経過記録と、本授業で得た

内容のフィードバック 
 

認知心理学 
伊藤 君男

2 単位 3～4年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
メディア造形学部に所属する学生にとって，「人がどのように世界を認

識しているのか」についての知識を得ることは，各々の専門を深く習

得するために役立つと思われる。本講義の目的は，受講生が認知心理

学が提供する知識を習得することができることと，人間の認知機能に

ついての理解を深めることができることである。 
（「知識・理解」◎、「思考・判断・創造性」○） 
 

＜授業の概要＞ 
認知とは，人が自分をとりまく環境をどのように認識し，そこからど

のような知識を，どのような方法で手に入れているのか，そして，ど

のようにそれらの知識を使用し，判断しているのかを説明しようとす

るものである。本講義では知覚・記憶・問題解決・推論などを中心に

解説していく。 
講義の形式は，パワーポイントを使用しておこなう。メディア造形に

必要な視覚的資料も用いながら，解説していく。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
最終的におこなう試験（50%），授業時のレポート課題(30%)，平常の

授業態度(20%)によって評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 本講義の概要 
（第 02 回目から第 14 回目までは，毎回小レポートを提出し，次回に

フィードバックをおこなう） 
第 02 回 錯視と運動錯視 
第 03 回 立体視 
第 04 回 記憶のメカニズム 
第 05 回 短期記憶と注意 
第 06 回 長期記憶と検索 
第 07 回 記憶の歪み 
第 08 回 パターン認識 
第 09 回 文脈効果と認識の歪み 

第 10 回 問題解決 
第 11 回 推論のメカニズム 
第 12 回 推論の歪み 
第 13 回 対人認知 
第 14 回 ステレオタイプ 
第 15 回 試験とまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
使用しない。参考書などは，講義中に必要に応じて紹介する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
シラバスに記載された次回のテーマについて，各自調べておく。 
習得した知識を，講義内だけでなく他の講義や日常生活の理解などに

適用してみるよう心がける。それを講義内での小レポートで表現する。 
 

芸術英語コミュニケーション 
吉見 かおる

2 単位 3～4年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「芸術が果たす役割―アートが現代に訴えるもの」 
本講義は、英語文献（写真、映像、建築、アニメーション、デザイン

等）を講読し、各学生が専攻する芸術分野で必要とされる英語用語（表

現）の習得を目指す。また、本講義のテーマである「芸術が果たす役

割」を考察する上で、特に写真（ジャーナリズム）、ドキュメンタリー

（映画）、アニメーションという媒体が果たす役目に焦点を当て、その

分野で活躍する現役アーティストの作品とそれが訴えるメッセージを

追求する。本講義で取り上げる 3 名のアーティストは、自身の作品を

通して現代における様々な不正問題にアラームを鳴らし、それらを鑑

賞するものに対して問題提起する。それぞれの作品に込められたメッ

セージを英字資料の分析を通して考察しながら、Content-based 
learning（内容重視学習）による英語力の向上を目指し、また海外を

意識した今後の学生たちの作品制作に対する意欲に貢献できたらと願

う。芸術英語を習得しながら現代における「芸術の力」を探求したい。 
（「知識・理解」◎、「思考・判断・創造性」○） 
 

＜授業の概要＞ 
教材は講義の事前に配布し、講義内で内容の確認を行う。同時にそれ

ぞれの芸術媒体を鑑賞しながら課題を深める。テストは講義で扱った

内容について、またリサーチ課題は講義内容と関連したテーマを自由

に選びこなしてもらうものとする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
中間テスト 25% 
リサーチ課題 25% 
学期末の試験 40% 
授業への参加態度 10% 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 講義概要説明、学生アンケート 
第 02 回 テーマ① 写真（ジャーナリズム）の力 

*フォト・ジャーナリスト、月間 “Days Japan”元編集長  
広河隆一（1943-、日）から学ぶ 

1) パレスチナ・イスラエル紛争・写真集（文献講読） 
第 03 回 2) チェルノブイリ・写真集（文献講読） 
第 04 回 3) フクシマ・写真集（文献講読） 
第 05 回 *中間テストとまとめ 
第 06 回 テーマ② ドキュメンタリー（映画）の力 

*ドキュメンタリー作家、Linda Hattendorf（米）から学ぶ 
1) ドキュメンタリー『ミリキタニの猫』（“The Cats of  

Mirikitani”2006）鑑賞 
第 07 回 2) 戦前戦後の日系アメリカ人史（文献講読） 
第 08 回 3) 歴史をドキュメントする（文献講読） 
第 09 回 4) 異文化をドキュメントする（文献講読） 
第 10 回 テーマ③ アニメーションの力 

*アニメーション作家、Michel Ocelot (1943-,仏)から学ぶ 
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第 11 回 1) アニメーション『アズールとアスマール』（“Azur & 
 Asmar: The Princes’ Quest”, 2006）鑑賞 

第 12 回 2) 9/11 から学ぶ（文献講読）*リサーチ課題の取り組み 
第 13 回 3) 西洋と東洋との出会い（文献講読） 
第 14 回 4) 芸術と人間の尊厳 
第 15 回 試験とまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
市販の教科書は使用しない。教材は事前に配布する。 
プリント教材（英字新聞・雑誌・インタビュー教材、映画スクリプト

教材等） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
予習復習を必ず進める（事前に配布された英字資料の翻訳、内容理解）

（120 分） 
 

西洋美術史 
百合草 真理子

2 単位 3～4年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

1．さまざまな時代の芸術文化を見る方法を学び、幅広い視野を身に 
付ける。 

2．多様な視点から美術のあり方を考え、それについての自らの意見 
を適切な言葉で表現できる。 

（「知識・理解」◎、「思考・判断・創造性」○） 
 

＜授業の概要＞ 
各時代を代表する芸術家や重要な流派に注目して、できる限り多くの

作品をスクリーンに映しながら、14 世紀から 20 世紀前半までの西洋

美術のながれを講義形式で解説する。 
ひとつの美術作品を、芸術家の試みや関心、社会、文化、思想的背景

などと結びつけ、さまざまな角度から見つめ直すと同時に、美術史と

いう大きな枠組みの中で捉えることで、人が視覚的イメージに対して

何を求めてきたかを考える。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
平常点（授業内での小レポート）30％、期末レポート 70％。 
本授業は再評価を実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス 
第 02 回 ジョットの芸術 
第 03 回 フィレンツェのルネサンス 
第 04 回 ボッティチェリと神話画 
第 05 回 レオナルド、ミケランジェロ、ラファエッロ 
第 06 回 マニエリスムへ 
第 07 回 バロック(1)  
第 08 回 バロック(2)  
第 09 回 新古典主義とロマン主義 
第 10 回 レアリスム 
第 11 回 印象派の成立 
第 12 回 モネとルノワール 
第 13 回 ポスト印象派 
第 14 回 ゴッホの芸術 
第 15 回 マチスとピカソ 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。毎回の授業ごとにレジュメを配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
美術館や展覧会に積極的に訪れ、実作品と向き合う機会を多く設けて

ほしい。自己学習のための参考文献として、ゴンブリッチ著『美術の

物語』（ファイドン、2011 年）、『世界美術大全集西洋編』（小学館）を

勧める。その他、講義内容に合わせて適宜紹介する。 
 

アントレプレナーⅡ（会社運営） 
井上 芳郎

2 単位 3～4年次前期（集中） 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
アントレプレナーとは、起業家（新しい事業を起こす人）と企業家（既

存の組織を変革する人）の両方を含む概念です。いずれの「きぎょう

か」にも新たな事業機会（ビジネスチャンス）を見つけだし、それを

事業化するための知識を具備する必要があります。この授業では、ア

ントレプレナーⅠの受講者を対象に、新たに開始した事業を順調に成

長させるために必要となる専門的な知識を、事例研究と演習をもとに

学びます。 
（「思考・判断・創造性」◎、「意欲・態度・社会性」○） 
 

＜授業の概要＞ 
現実の企業経営では事業の発展段階に応じて経営課題も多様化し，そ

れに応じた対応が求められます。この授業では、こうした経営課題の

中から特に重要とされる経営戦略と市場開拓、マーケティング活動に

焦点をあてて、基本的な知識について講義した後に実在する企業経営

を評価します。その上で、各自が事業戦略の策定やマーケティング計

画の作成をおこなってもらいます。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
日常の参加態度（50%），戦略とマーケティング計画に関して作成した

レポート（50%）により評価する。なお、再評価は実施しない予定。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 事例を通じた経営戦略の理解① 
第 02 回 事例を通じた経営戦略の理解② 
第 03 回 事例を通じた経営戦略の理解③ 
第 04 回 事例を通じたマーケティング戦略の理解① 
第 05 回 事例を通じたマーケティング戦略の理解② 
第 06 回 事例を通じたマーケティング戦略の理解③ 
第 07 回 発展段階に応じた経営理論の適応① 
第 08 回 発展段階に応じた経営理論の適応② 
第 09 回 ビジネスプランの作り方① 
第 10 回 ビジネスプランの作り方② 
第 11 回 グループによるビジネスプラン（演習） 
第 12 回 第 11 回の続き 
第 13 回 ビジネスプランのプレゼンテーション① 
第 14 回 ビジネスプランのプレゼンテーション② 
第 15 回 個人別ビジネスプランの作成 
＊＊この科目は集中講義です。よって、項目の順序や時間配分は状況

に応じて変えることがあります。 
＊＊授業の進度及び開講時間の設定により、授業時間以外にレポート

を課すことがあります。 
 

＜使用教科書＞ 
講師がレジュメを準備 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業での学習と並行して、実際の経済社会での事例に興味を持つよう

にしてください。具体的には、経済の流れ、話題の企業の具体的な内

容、などです。また、ビジネスプラン作成の参考のために、実際の企

業の活動に注目してください。 
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●メディア造形学部 デザイン学科

デザイン基礎ⅠA (発想と探求) 
谷口 友帆、井垣 理史、冨安 由紀子、金 昌郁

4 単位 1年次前期 クラス分け 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
この授業では、クリエイターとしての基本的な姿勢を身につける事を

目標とする。基本的な姿勢とは、社会や他者との関わり方、論理的な

思考力および表現する力であり、また持続的に行動する意欲である。

課題への取り組みを通して、提供される側から提供する側へと意識を

移し、多岐にわたるデザイン分野への第一歩とする。

[意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・表現○] 

＜授業の概要＞ 
この授業では大テーマとして「自然から学ぶ人間用の居場所」を設定

する。自然や人間の営みからは多くの学ぶべき事があり、それらの観

察から得た着想をもとに各自の小テーマを設定し、グループワークで

の制作及びプレゼンテーションを行う。

＜観察→考察→気づき→提案・試作→検証＞を一連の流れとして、こ

れを繰り返しながら、視覚表現・空間表現など人間の身体性・行動・

心理、機能性などを踏まえた造形体験と観察・考察・伝達といった言

語化のプロセスを体験する。

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度（60%） 
プレゼンテーションと作品審査（テーマの内容、独自性、問題解決の

姿勢など）（40％） 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
1 組 1-2 限：谷口／3-4 限：金 
2 組 1-2 限：井垣／3-4 限：谷口 
3 組 1-2 限：冨安／3-4 限：井垣 

第 01 回 全体オリエンテーション、グループ分け 
第 02 回 自然物の観察 
第 03 回 レクチャー01＜ディスカッション＞ 

グループでのディスカッション

第 04 回 ラフモデルの制作・検証 
第 05 回 レクチャー02＜アイデア展開＞ 

レクチャーを元に具体的なアイデアを絞り込む

第 06 回 プロトタイピング（実寸） 
第 07 回 プロトタイピング・検証 
第 08 回 レクチャー03＜プレゼンテーション＞ 

中間プレゼンテーション用の資料まとめ

第 09 回 中間プレゼンテーション（グループ単位） 
第 10 回 素材の検討・実制作、工法事例の紹介 
第 11 回 実制作／個別指導 
第 12 回 実制作／個別指導 
第 13 回 実制作／個別指導 
第 14 回 プレゼンテーションツール制作 
第 15 回 プレゼンテーション（全クラス合同） 

＜使用教科書＞ 
特に定めないが、担当教員から資料等適宜配付、紹介する。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
自然科学や行動心理学などに興味を持つと良い。また日常における「異

質」なものに対して常に肯定的に捉える事。日常をクリエイターとし

ての視点で過ごす事。課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年

合同制作発表会にて発表を行う。

デザイン基礎ⅠB (表現) 
平光 無門、黄 ロビン、尹 成濟

2 単位 1年次前期 クラス分け、オムニバス

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインの基本的な技術として、表現力・構成力を得ることを到達目

標とする。

デザイン基礎 IA（発想と探求）と並行しデザイン表現について知る。

そしてデザイン基礎 IB（表現）ではデザインの表現や展開する基礎的

なメソッド（技法）を中心に、表現基礎としてのタイポグラフィ・立

体構成、空間構造などの原理を理解し、視覚的、立体的、空間的な表

現方法を身につける。

[知識・理解○／技法・表現◎] 

＜授業の概要＞ 
この授業では、3 つの分野、平面・立体・空間に分けてデザイン基礎

表現のプログラムを設定し学習する。平面では基本となるタイポグラ

フィデザインをアナログ・デジタル両面から学ぶ。立体では構想・プ

ロトタイピング・図面制作といったデザインプロセスを学ぶ。空間で

は寸法とスケールの感覚を、体験を通して学ぶ。

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 展開するための理解度や応用力 30%
2. 最終プレゼンテーションでの成果物 50%
3. 授業の参加姿勢 20%

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
「空間の把握＜平光＞」、「デザインプロセスの理解＜黄＞」、「ビジュ

アルコミュニケーションデザイン（以下 VCD）の基礎訓練＜尹＞」を、

各クラス 5 回ずつでローテーションする 
1 組： 
「空間の把握」→「デザインプロセスの理解」→「VCD の基礎訓練」 
2 組： 
「デザインプロセスの理解」→「VCD の基礎訓練」→「空間の把握」 
3 組： 
「VCD の基礎訓練」→「空間の把握」→「デザインプロセスの理解」 

◆空間の把握：＜平光無門＞

第 01 回 学内外にて空間の採寸、身体の撮影 
第 02 回 ゲートフレームの計画 
第 03 回 製図（三面図） 
第 04 回 1/5 スケールモデルの制作 
第 05 回 プレゼンテーション、講評 

◆デザインプロセスの理解：＜黄ロビン＞

第 01 回 オリエンテーション、デザインツール調べ、構想展開 
第 02 回 道具説明と注意事項、、プロトタイピング、図面制作 
第 03 回 図面チェック、道具説明と注意事項、制作開始 
第 04 回 模型制作 
第 05 回 課題まとめ、作品講評 

◆ビジュアルコミュニケーションデザインの基礎訓練 - 組版とタイ

ポグラフィ(typography)デザイン：＜尹成濟＞ 
第 01 回 タイポグラフィとは何か?／study 1.視覚調整の重要性と 

文字のエレメント・視感覚の訓練(ドットスタディー) 
第 02 回 study 2.書体の太さのバランスと書体の構造／study 3.コン 

ポジションに組版演習(レイアウトと空間) 
第 03 回 study 4.グリッドシステムによるタイポグラフィ制作 1 

(テキスト配布) 
第 04 回 study 5.グリッドシステムによるタイポグラフィ制作 2／ 

中間チェックと修正

第 05 回 まとめ／クラス全作品の講評／課題提出 

＜使用教科書＞ 
授業進行に応じて、各担当教員が書籍・資料などを適宜提示、配付す

る。
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
事前に予測して計画を徹底的に行い実行すること。配布資料などをま

とめるファイルを毎時間持参すること。課題制作のフィードバックを

得るため、1-2 年合同制作発表会にて発表を行う。 
 

デザイン基礎Ⅱ 
平光 無門、黄 ロビン、冨安 由紀子、尹 成濟

大島 誠、金 昌郁、谷口 友帆

6 単位 1年次後期 クラス分け、オムニバス

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインの各領域の基礎実習を体験し、基礎的知識を知るとともに、

課題に対する発想方法や判断方法、提案をどのように表現して伝える

かなどの方法や表現力を身につける。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
この授業ではビジュアルコミュニケーションデザイン（以下 VCD）、

スペースデザイン（以下 SD）、プロダクトデザイン（以下 PD）、デザ

インプロデュース（以下 DP）の四領域のプロセスと、総合的な企画

力とアイデアの伝達に関する基礎学習を行い、2 年次からのコース選

択にそなえる。デザインの基礎実習や、グループワークによるディス

カッションや社会性のあるアイデアの精錬、プレゼンテーションにつ

いても学び、作品の提出時には講評会を行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 展開するための理解度や応用力 
2. 最終プレゼンテーションでの成果物 
3. 授業への参加姿勢とコミュニケーション 
以上から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
本授業は①火曜 1・2・3 時限と②金曜 1・2・3 時限で構成する。VCD、

SD、PD、DP 四領域の基礎課題を 7 回ずつ、順不同で 3 組をローテ

ーションで実施する。15 週目の最終回では合同講評会を行う。 
 
1 組：①火曜 1-3 時限：PD→DP の基礎課題 

②金曜 1-3 時限：VCD→SD の基礎課題 
2 組：①火曜 1-3 時限：DP→VCD の基礎課題 

②金曜 1-3 時限：SD→PD の基礎課題 
3 組：①火曜 1-3 時限：VCD→SD の基礎課題 
   ②金曜 1-3 時限：PD→DP の基礎課題 
 
【ビジュアルコミュニケーションデザイン(VCD)の基礎課題】 
1 つのモチーフから様々の方法でビジュアルコミュニケーションデザ

インの発想や展開方法を学ぶ。 
情報の整理の方法からコンテンツの生み方／発想の方法と編集の方法

／考え方の考え方について学ぶ。 
第 01 回 授業概要説明／見えないもの(風)と私 

五感(視覚、触覚、聴覚、嗅覚、味覚)による風の観察／モチーフの

分解(知っているつもりのモチーフを解きあかそう!) 
◉調べて見つけたデザイン要素を図・絵・色・模様・文（発見したこ

と）などで記録する。 
第 02 回 図・絵・色・模様・文などで記録したものを整理／風から 

生まれるデザインの要素を生み出す。 
◉風から発見したコンテンツから発想の仕方を学ぶ。 

第 03 回 風の色を観察しよう! ／作ってみよう! - 風の豊富な色彩を

知る／デザインのアプローチ方法をみつける。 
◉季節・気温・強さ・場所 ... 実際の色・感性の色・自分だけの色 → 
感じた色をとにかくたくさん採集する 

◉自分の色見本帳を作る。 
第 04 回 風を表現してみよう! 

※1 回目で、風について観察した結果から、風のかたちを作る。(素
材による風の形の探求) 

※自分の見本帳の経験が豊富なモチーフの色を導き出す／他との比 
 較 
◉点の表現 - 点描画でモチーフを表現しよう。(風が持つ情報の密度

に気づく) 
◉線の表現 - 1 回目で計測した線の長さで表現しよう。(線材 - 柔ら

かい針金) 
◉面の表現 - 風の特徴がわかる形を見つけ出し、単純化してみよう

(風のシンボル化) 
第 05 回 風の連想／1 本の線によるビジュアル表現と物語に可視化 
◉風から連想させるキーワードをすべて書き出す。マインドマップの

作成 
◉キーワードから一本の線でビジュアル表現をやってみる。風の連想

のキーワードを可視化する。 
◉言葉を絵にする→絵をつなぎ物語を作る→物語を可視化する 

第 06 回 風から生まれるオノマトペをデザインする。風から生まれ 
る表現方法を考察する。 
[かすかに吹く] そよと／[静かに吹く] そよそよ／[風が吹き過ぎる] 
ひゅー／[風を切って通り過ぎる音] びゅーん ／その他 
◉風の様々な様子や音をロゴタイプとしてデザインする。 

第 07 回 講評／修正とまとめ／提出 
 
【スペースデザイン(SD)の基礎課題】 
立体構造の製作(01~03 回)／住空間の計画(04~06 回)／プレゼンテー

ション、講評会(07 回) 
立体構造の製作では、家具などの製品を想定したフレーム状の構造体

を構成し、1/5 スケールとして 10mm 角の棒材を用いて立体を制作

する。 
住空間の計画では「ゲストルーム」をテーマにキッチンを中心とした

空間を計画し、1/100スケールの図と 1/50スケールの模型で表現する。 
第 01 回 授業内容の説明 線材＋面材による立体構造の授業 
第 02 回 立体の構造の練習、立体構造（線材＋面材）の製作（1/5） 
第 03 回 立体構造（線材＋面材）の製作（1/5） 
第 04 回 住空間の計画課題説明 

スケッチプランニング・平面図作成（1/100） 
第 05 回 プランニング、模型制作（モデルボード、1/50） 
第 06 回 模型制作 
第 07 回 プレゼンテーション、講評会 
 
【プロダクトデザイン(PD)の基礎課題】 
プロダクトデザインのカバーする領域をフィールドサーベイ（現地調

査）により展望し、将来に対してデザインができる様々なソリューシ

ョン（解決方法）を考える。課題としてキッズの世界の玩具を取り上

げ、原理考案からアイデア展開、プロトタイプ（試作）制作を行う。 
第 01 回 課題説明とフィールドサーベイ（現地調査による写真撮影、 

スケッチによる基礎情報の摂取、グループによるまとめと 
発表）、体験学習 

第 02 回 基本原理説明とアイデア展開（サーベイをもとに、個々で 
動きをテーマにした遊具の発想、形態のアイデア展開） 

第 03 回 図面描画と検討（構想、材料選択と制作開始） 
第 04 回 図面修正と確認（三面図作成） 
第 05 回 模型製作（材料選択と制作開始、部品作り） 
第 06 回 模型製作とフィニッシュ（プロトタイプとしての精度、 

仕上がりを学ぶ） 
第 07 回 全体まとめ／クラス別講評 
 
【デザインプロデュース(DP)の基礎課題】 
人の無意識のニーズ（インサイト）を得る手法として、インタビュー

や観察を体験する。身近な問題である「大学での昼食時間」をテーマ

に、デザインプロデュースの基本姿勢であるユーザーへの共感を身に

つけ、ニーズに合致したアイデア展開の手法を学ぶ。 
第 01 回 オリエンテーション／グループ分け／インタビュー 
第 02 回 インタビューのまとめ、ジャーニーマップ作成 
第 03 回 上位下位分析、KA カードによるユーザーインサイトの発見 
第 04 回 ペルソナ設定、アイデアの創出（ブレインストーミング） 
第 05 回 アイデアの創出（9 コマシナリオ作成） 
第 06 回 クイック・プロトタイピング 
第 07 回 プレゼンテーションと質疑応答 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。授業進行に応じて、資料・プリントなどを提示、

配付する。 
参考図書：「現代デザイン事典」（平凡社 刊）、デザイン関係の雑誌 
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
広いデザインの領域に視野を拡げ、あらゆる事象に常に強い関心を持

って観察し、それを分析、評価する行為を続けること。 
授業外の学習時間は課題の進行によって異なるが、毎週 30～90 分間

が必要。なお、課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制

作発表会にて展示・発表を行う。 
 

デザイン論 
川原 啓嗣、他

2 単位 1年次前期 オムニバス 

※教養一般開放科目（デザイン学科以外 1～4年次前期） 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインの幅広い領域について、その実務や生活、社会、産業との関

わり、社会的使命などについて解説する。現代における広範なデザイ

ン活動の全容を知るとともに、コース・領域の選択に資する力を養う

ことを到達目標とする。 
[知識・理解◎／意欲・態度・社会性〇] 
 

＜授業の概要＞ 
第 01～02 回、そして第 15 回は、デザインの役割、領域、生活、産業、

社会、世界等との関わりについて講義する。 
第 03～14 回は、オムニバス形式でデザイン学科の専任教員がそれぞ

れの担当分野について講義を行なう。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 授業参画態度 (30%) 
2. 毎週のレポート（授業内容のメモおよび感想）提出 (30%) 
3. 授業の 14 週目以降に行なう総合レポート提出 (40%) 
以上、3 点から授業の理解度を判定し、総合的に評価を行う。 
アクティブラーニングの一環として、毎授業最後に 20～30 分の Q&A
（質疑応答）を行なう。 
積極的かつ自発的な質問は高く評価し採点に加味する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 イントロダクション／デザインとは何か？ 
第 02 回 今日のデザイン 〜生活と産業〜 
第 03 回 ◆ビジュアルコミュニケーションデザイン①＜柴田知司＞ 
第 04 回 ◆デザインプロデュース①＜谷口友帆＞ 
第 05 回 ◆スペースデザイン①＜金昌郁＞ 
第 06 回 ◆プロダクトデザイン①＜黄ロビン＞ 
第 07 回 ◆ビジュアルコミュニケーションデザイン②＜尹成濟＞ 
第 08 回 ◆デザインプロデュース②＜井垣理史＞ 
第 09 回 ◆スペースデザイン②＜中西正明＞ 
第 10 回 ◆プロダクトデザイン②＜大島誠＞ 
第 11 回 ◆ビジュアルコミュニケーションデザイン③＜梶田渉＞ 
第 12 回 ◆デザインプロデュース③＜冨安由紀子＞ 
第 13 回 ◆スペースデザイン③＜平光無門＞ 
第 14 回 ◆プロダクトデザイン③＜川原啓嗣＞ 
第 15 回 明日のデザイン 〜社会と世界〜 
 
◆＝オムニバス（デザイン学科専任教員によるリレー講座） 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は特に指定しない。デザインに関する書物は多く、まずは手当

たり次第に乱読し、幅広くデザインに親しんでほしい。「日経デザイン」、

「アクシス」などのデザイン雑誌もホットな情報に触れる意味で重要

である。図書館や共同研究室の書架にも多くの参考図書があるので積

極的に借りて読んで（見て）ほしい。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業時間外もデザインの世界に広く視野を拡げ、あらゆる事柄に常に

興味と関心を抱き、観察（見ること）と考察（考えること）の気持ち

を持ち続けることが肝要である。 
 
 
 

デザイン基礎演習 
伊藤 美知代、大島 淳子

2 単位 1年次前期 オムニバス 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
色彩の知識と図学・図法の習熟は、造形およびデザインの創作におけ

る形態表現のために必要な基礎概念である。このことを理解し、演習

を通じて色彩理論を身につけるとともに、作図の手法と表現媒体の特

性を把握することを目標とする。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
●色彩：色彩の原理・原則を、演習を通じて理解し、現実世界の自ら

の視覚と照らし合わせる。また、色彩の感情効果を理解し、自ら混

色する体験を通して反射光下の色彩について理解する。 
●図学：イメージとかたちを結びつける基本の手順と、幾何学を使っ

た平面図形や空間形態の基本的な要素から、表現しようとするかた

ちを図に組み立てる。また視覚的・感覚的表現と論理的秩序づけが

相互に関係することを、形態の表現を通じて理解し、用途に適合す

る作図方法を使い分ける。 
 

＜授業の概要＞ 
この授業は下記内容を 5 回／10 回のリレー形式で行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
演習課題の目標達成度 70%  受講態度 30% 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
◆色彩＜伊藤美知代＞ 
第 01回 色彩 01:ガイダンス～色彩の原理について～マンセルとオス 

トワルトの色立体 
第 02 回 色彩 02:PCCS について～色相環とトーンの概念 
第 03 回 色彩 03:色彩の感情効果～色彩イメージの言語化 
第 04 回 色彩 04:混色の原理と混色作業（カラーチップの制作） 
第 05 回 色彩 05:混色の原理と混色作業（カラーチップの制作と貼 

り込み） 
◆図学＜大島淳子＞ 
第 06 回 図学 01:図学の概要、目測：直線・角度など 
第 07 回 図学 02:基本作図 12-A 
第 08 回 図学 03:基本作図 12-B 
第 09 回 図学 04:いろいろな正多角形 
第 10 回 図学 05:いろいろな正多面体 
第 11 回 図学 06:アクリル立方体 
第 12 回 図学 07:透視図法 1（平行、45°、30°60°透視図法） 
第 13 回 図学 08:透視図法 2（拡大、連続、分割） 
第 14 回 図学 09:透視図法 3（楕円） 
第 15 回 図学 10:透視図法 4（立方体と文字） 
 

＜使用教科書＞ 
「デザインの色彩」中田満雄・北畠耀・細野尚志 著（日本色研事業

株式会社） 
その他、授業時に解説・演習プリントを配布。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業中や授業後に不明な点を質問し、納得できる演習物の提出を心が

けること。 
 

デザインプロジェクト A 
井垣 理史、谷口 友帆

1 単位 1年次 クラス分け 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインプロジェクト A はデザインプロジェクト B、デザインプロジ

ェクト C との複合授業である。またデザインプロジェクトⅡとの共同

開講も行う。 
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デザインに限らず多くの仕事はチームや他者との関係性において成立

している。またデザインが受け持つ分野は多岐に渡り、昨今では新し

い分野にも浸透しつつある。これからデザインを学ぶ者は、自分の指

向性や属性だけでなく、幅広い知識や経験を有している必要がある。 
この授業では学年、クラスを越え、共通の課題に対してグループでの

解決・研究・企画などを行う。そのプロセスを共有し、学生同士が教

え学び合うことによって、相互理解とコミュニケーション力、自主性

や問題解決力を向上させる。 
[意欲・態度・社会性◎／思考・判断・創造性○] 
 

＜授業の概要＞ 
提示された課題に対して、各グループで自由に取り組む。 
グループ活動の運営に加えて、全員で実際的な結論に至ることを目標

とする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①課題への取組み姿勢（40％） 
②授業への参画態度（40％） 
③レポートなどの成果物（20％） 
以上 3 点から総合的に評価。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
下記の通り開講する。グループワークが主な授業形態となる。 
「企画・実施系／合計 7 回」 
○前期開講／4 回 
○後期開講／3 回 
※全 15 回中 7 回を実施 
※デザインプロジェクト A・B・C との共同開講 
「競技系／合計 8 回」 
○集中講義期間などで開講／8 回 
※全 15 回中 8 回を実施 
※デザインプロジェクト A・B・C、およびⅡとの共同開講 
課題例は下記の通り。 
「競技系」 
○指定重量に耐える構造物などの制作と競技大会 
「企画・実施系」 
○通年科目であるため、長期企画・運営スパンを視野にいれた学生に

よる企画立案と実施 
 
各課題では成果報告の場を設け、同時に講評を行う。 
その他状況に応じて流動性を持たせた授業内容とする。 
 

＜使用教科書＞ 
特に指定しない。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
他者とコミュニケーションを取ることを心がけること。学年、クラス

を超えて取り組む授業のため、肯定的に好奇心を持ち経験したことの

ない役割に積極的に回ってみることを勧める。  
課題に対する研究・企画を授業時間外の自己学習として進めること（週

45 分）。 
 

デザイン史 
黄 ロビン

2 単位 1年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
近代デザイン史を学ぶ上で必要とされる基礎的学習領域について概説

し、デザインに関する関心・知識を高め理解する糸口とする。19 世紀

の産業革命に始まる近代デザイン運動の動きを、世界と日本の視点か

ら見ることをテーマとして、現代のさまざまなデザイン運動・思潮に

連なる大きなデザイン史の流れを理解・習得して、これからのデザイ

ンを考察する基礎を作ることを目標とする。 
産業革命以降の主要な出来事および潮流を取り上げ、社会的動向、生

産システムの変革を通して近代デザイン史の沿革を概説する。 
[知識・理解◎／意欲・態度・社会性〇] 

 
＜授業の概要＞ 
前半で世界（ヨーロッパを中心に）のデザイン運動や事象の動きにつ

いて述べ、後半に明治時代から始まる日本における近代デザインの歩

みについて述べる。 
膨大なスライドショーを駆使してデザイン史の沿革を概説し、意見交

換や論議をしながら授業を進め、各時代のデザイン運動・思想とその

背景を解説する。数回にわたって代表的なデザイナーの作家研究をレ

ポート課題として課す。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1.授業への参画態度（20％） 
2.提出するレポート（40％） 
3.期末のテスト（40％） 
以上、3 点から授業の理解度を判定し、総合的に評価を行う。 
毎回授業前後に行う質疑応答での、積極的かつ自発的な質問は高く評

価し採点に加味する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 近代デザインの前史（ゴシック様式、ルネサンス様式、 

バロック様式、ロココ様式など） 
第 02 回 近代デザインの黎明（十月革命とアヴァンギャルド） 
第 03 回 近代デザインの岐路（産業革命、産業と芸術、アール・ヌ 

ーヴォー様式、アール・デコ様式） 
第 04 回 近代デザインの模索（イタリア未来派、デ・ステイル、分 

離派、構成主義） 
第 05 回 近代デザインの誕生（ドイツ工作連盟、バウハウス） 
第 06 回 近代デザインの鼓動（国際様式、モダンデザイン、機能主 

義） 
第 07 回 近代デザインの反省（意味論、メンフィス、ポストモダニ 

ズム、アンチデザイン、UD、エコ） 
第 08 回 近代デザインの躍進（デジタルデザイン、イノベーション 

デザイン、デザインシンキング） 
第 09 回 日本近代デザインの前史（殖産興業、民芸運動、産業工芸 

と商業美術） 
第 10 回 日本近代デザインの発足（戦後復興、復活の時代） 
第 11 回 日本近代デザインの旗立（ジャパンオリジナルの時代） 
第 12 回 日本近代デザインの進化（価値変化の時代） 
第 13 回 日本近代デザインの拡大（価値多様化の時代） 
第 14 回 日本近代デザインの未来（共有の時代） 
第 15 回 期末のテスト、レポート課題のフィードバック 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。 
参考図書：「世界デザイン史」「日本デザイン史」（いずれも美術出版社 刊） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
細かな事象の理解にとどまらず、大きな時代の流れを捉えるように努

めること。 
各回の予習・復習は約 30 分間。なお、授業終了後にも図書館やネッ

トで相関資料を調べ、自分の視野を広げて欲しい。 
 

ドローイングⅠ（観察・描写） 
大島 誠、井村 和寛

2 単位 1年次前期 クラス分け 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインの世界では、オリジナルなコンセプトやアイデア発想力、造

形力が求められるが、そのための知識は自然物の形や秩序、あるいは

人工物のデザイン性などを観察し、描写する過程で身につけていくこ

とができる。本授業では、異なるモチーフによる鉛筆描写の実習を通

して学生諸君が①「物事を注意深く観察し各種要素の多面的考察がで

きるようになる」、②「それを意図通りに描写、表現できるようになる」、

そして③「デザイン創作へのヒントを得る感覚を身につける」ことを

到達目標とする。 
[知識・理解◯／技法・表現◎] 
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＜授業の概要＞ 
本授業では、基礎的なモチーフの観察と鉛筆描写の技術習得を図るた

めに、はじめに基本形体等単純なモチーフの描写からスタートする。

次に少し複雑な自然物や人工物の描写へ進み、表現固有技術や質感表

現なども学習し観察力と描写力のレベルを上げていく。途中、動物の

描写や着衣人物（バレリーナ）を観察し描写するなど、動きを表現す

る能力を高めていくように計画している。また学内で車両、ストリー

トファニチャー、家具の描写を課題として観察力向上を目指す。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業内容についての知識習得と理解度。 
②授業態度や意欲的取り組み姿勢。 
③授業において制作された作品の達成度。 
以上 3 点から総合的に評価。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス 基本形体描写① 立方体（石膏）を描く。 

基本描画目標レベルを確認する。 
第 02 回 基本形づくり② 形作りのためのパースペクティブ（透視 

図法）や補助作図法を学ぶ。円筒形（製品）を描く 
第 03 回 自然物の描写：複数の野菜、果物を描写。自然物の形や 

質感の表現を学ぶ。グループに分けて実施。 
第 04 回 自然物の描写：複数の野菜、果物を描写。自然物の形や 

質感の表現を学ぶ。作品として仕上げる 
第 05 回 動物スケッチ：サンプル動物の観察スケッチ実施。動物骨 

格、動き、形など特徴を記録。 
第 06 回 動物スケッチ：サンプル動物の観察スケッチ実施。骨格、 

動きなど特徴を作品として描く。 
第 07 回 中間評価会 クラス単位で実施。 
第 08 回 日用品の描写① 

異なる材質の日用品を各自が組み合わせて描写。 
人工物の質感描写及び構図を学ぶ。 

第 09 回 日用品の描写② 
上記描写を完成させる。形をはっきり描く（輪郭）。 

第 10 回 人物デッサン①バレリーナ（着衣）固定ポーズでデッサン。 
人体の骨格、筋肉の動き等を学ぶ。 

第 11 回 人物デッサン②バレリーナ（着衣）固定ポーズで描写。プ 
ロポーション、輪郭など注意し完成させる。 

第 12 回 車両、家具、ストリートファニチャーなど①学内にてスケ 
ッチ実施。形、プロポーション、構造、デザイン性等の特徴 
を観察し、スケッチに記録する技術を学習。 

第 13 回 車両、家具、ストリートファニチャーなど②学内でのスケ 
ッチを基に作品（説明文も記述）を完成させる。対象物の特 
徴部位を強調して描くと良い。（写真使用不可） 

第 14 回 全体の作品をレベルアップし提出 
第 15 回 総合発表会 クラス単位で実施。 
 

＜使用教科書＞ 
授業時にサンプル作品を提示し解説。その他、適宜紹介。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
課題について事前の予習は効果的である。常に物事に対して興味と観

察の意識をを持つ。スケッチブックを携行し、普段から風景や人物、

興味のあるモノをスケッチすることで観察力を身につける。 
また本授業はクラス分けで実施しているので、他のクラスの進捗や作

品を観察しておくことが望ましい。課題制作のフィードバックを得る

ため、1-2 年合同制作発表会にて展示・発表を行う。 
 

ドローイングⅡ（構図・図法・パース） 
尹 成濟、井垣 理史、大島 淳子

2 単位 1年次後期 クラス分け、オムニバス

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインの発想をビジュアル化し第三者に正確に伝えるために、ドロ

ーイングは重要な技術であり、知識と手描きによる様々な手法を体得

することが重要である。前期の「観察と描写」による基礎能力から更

に専門的な技術として紹介し、演習によりドローイング手法として身

につけていく。 
[知識・理解◯／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
ドローイング手法を構図・アイデアスケッチ・パースペクティブの観

点から紹介し、演習によって身につけてゆく。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①ドローイングについての内容の理解と情報収集力 
②授業態度や意欲的な取り組み姿勢 
③演習によって制作された作品の達成度 
以上 3 点から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
この授業は下記内容を 5 回ずつのリレー形式（オムニバス）で行う。 
1 組：アイデアスケッチ→構図→パース 
2 組：構図→パース→アイデアスケッチ 
3 組：パース→アイデアスケッチ→構図 
 
◆アイデアスケッチ＜大島淳子＞ 
意匠や形態を正確に伝える方法としてアイデアスケッチがある。コピ

ックや色鉛筆、パステル、アクリルガッシュでアイデアを描く事によ

りデザインの意図をわかりやすく、しかも正確に伝えるアイデアスケ

ッチ法を身につける。 
第 01 回 様々な分野で用いられるアイデアスケッチ法の紹介と画材、 

道具の説明。 
第 02 回 表現演習：コピック、色鉛筆、パステルを用いてスニーカ 

ーを描く。 
第 03 回 表現演習：コピック、色鉛筆、パステルを用いてサングラ 

ス、ヘルメット、ヘッドフォンを描く。 
第 04 回 表現演習：アクリルガッシュを用いたテクスチャの表現。 
第 05 回 表現演習：アクリルガッシュを用いたレンダリング。ハン 

ドバッグ、靴、スクーター、自動車を描く。プロセスの振り 
返りと全体講評。 

 
◆構図＜尹成濟＞ 
構図:形の基本要素と構成原理 
デザインを構成する基本要素「点」「線」「面」を用いて美しく表すた

めの「表現空間」について学び、各自様々な手法で美しい構図をでき

るだけ多く発見することを目標としている。 
第 01 回 構成原理と美しく調和のある形や美しい構図とは?／空間分 

割とレイアウト 
study 1.構成の基本要素 - 点／位置による変化。(線との限 
界)／位置による点の印象について 

第 02 回 study 2.構成の基本要素 - 線／点の移動による変化。(面と 
の限界)／方向による線の印象について 

第 03 回 study 3.構成の基本要素 - 面／線の移動による変化。(立体 
との限界)／分割による面の印象について 

第04回 study 4.study1.2.3の総合的な観点から各自のテーマによる 
平面構成作品制作 

第 05 回 study 5.全体課題のまとめ／講評 
 
◆パース＜井垣理史＞ 
立体的に描く仕組みを理解し、短時間で正しく伝える表現力を身につ

ける 
第 01 回 三面図と等角投影法の理解 
第 02 回 パースの仕組みの理解 
第 03 回 室内／立体物パースの練習① 
第 04 回 室内／立体物パースの練習② 
第 05 回 足線法による描写方法の修得 
 

＜使用教科書＞ 
授業毎にサンプル作品を提示し解説。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
普段からドローイングに関する興味と観察力を絶やさず、スケッチブ

ックを持ち歩いて、モノの写生、スケッチを行うことにより能力向上

をはかる。ドローイングに関する文献の検索と読み込み、ミュージア

【2018.9.24現在】



- 107 - 

ム、博物館などへ足を運び先人が残した作品、素描、図面原画、パー

ス画、レンダリング等に親しみ、研鑽し知識の拡大を行う。また、課

題制作のフィードバックを得るため、一部内容は 1-2 年合同制作発表

会にて展示・発表を行う。 
 

デジタル表現演習Ⅰ 
柴田 知司、谷口 友帆、中川 義千

2 単位 1年次前期 クラス分け 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デジタル技術を利用したデザイン表現は進化とともに、より多様化さ

れてきている。本授業は、後期に実施する「デジタル表現演習Ⅱ」と

連携した複合授業になる。授業の到達目標としては、今後のデジタル

メディアの推移に柔軟かつ適切な対応ができるよう、コンピュータリ

テラシーを導入口とし、コンピュータグラフィックスを用いた構成、

最終的には様々なメディアを活用したデザイニングの修得を目指して

演習を展開する。 
[知識・理解◯／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
グラフィックソフトウェア（Adobe Illustrator：ドローイング／Adobe 
Photoshop：フォトレタッチ）の基本的な操作・技術を修得する。ま

た、制作を進める上で関連する入力（デバイス・スキャナ・カメラ等）

や出力（ディスプレイ・プリンタ等）の知識も養い、まとめとして文

字・画像・音・映像といったマルチメディア要素の扱いを理解し、オ

ーサリング（統合・編集）作業を実施しながら、新規性・独自性に富

んだ発想をデザイン表現に至らせる具体的なプロセスや手段を学ぶ。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業態度（20%）修得度＋課題評価（80%） 
※演習を中心に進行するため、欠席や遅刻に留意する事 
※学期末に修得度を確認する実演テストを実施する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業説明：ガイダンス／コンピュータリテラシー 
第 02 回 Illustrator 演習①[導入・基本]：基本機能／オブジェクト 
第 03 回 Illustrator 演習②[基本]：パース／色 
第 04 回 Illustrator 演習③[基本]：文字／効果とアレンジ 
第 05 回 課題・機器：概要説明／作品紹介／進行方法／スキャナ 
第 06 回 課題制作①：ドローイング（テーマ・コンセプト／制作） 
第 07 回 課題制作②：ドローイング（制作／チェック／印刷） 
第 08 回 Photoshop 演習①[導入・基本]：基本機能／補正 
第 09 回 Photoshop 演習②[基本]：描画／選択とマスク 
第 10 回 Photoshop 演習③[基本]：レイヤー／フィルター 
第 11 回 課題・機器：概要説明／作品紹介／進行方法／カメラ 
第 12 回 課題制作①：フォトレタッチ（テーマ・コンセプト／制作） 
第 13 回 課題制作②：フォトレタッチ（制作／チェック／印刷） 
第 14 回 Illustrator＋Photoshop 実演テスト（実施／提出）  

テストのフィードバック（個別連絡＋指導） 
第 15 回 ドローイング＋フォトレタッチ課題（発表／提出） 
 

＜使用教科書＞ 
・Illustrator しっかり入門 [CC/CS6/CS5]（SB クリエイティブ） 
・Photoshop しっかり入門 [CC/CS6/CS5]（SB クリエイティブ） 
※第 02 週目以降はデータ保存用の USB メモリを持参する事。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
演習：授業内容をよく理解し、修得に至るまで繰り返し予習・復習を

実施するようにする事。 
制作：作品完成迄のスケジューリングを管理し、演習で修得した様々

な手法の実践を試みる事。 
 
 
 
 
 
 

デジタル表現演習Ⅱ 
柴田 知司、谷口 友帆、中川 義千、他

2 単位 1年次後期 クラス分け、オムニバス

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デジタル技術を利用したデザイン表現は進化とともに、より多様化さ

れてきている。本授業は、前期に実施する「デジタル表現演習Ⅰ」と

連携した複合授業になる。授業の到達目標としては、今後のデジタル

メディアの推移に柔軟かつ適切な対応ができるよう、コンピュータリ

テラシーを導入口とし、コンピュータグラフィックスを用いた構成、

最終的には様々なメディアを活用したデザイニングの修得を目指して

演習を展開する。 
[知識・理解◯／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
ビジュアルコミュニケーション、スペース・プロダクト、デザインプ

ロデュースといった分野における基本的な表現・技術を修得する。具

体的には写真やイラストを扱ったグラフィックデザインの展開、文字、

図形等のオブジェクトに動きや音を加えたモーショングラフィックの

制作、3D データ作成と CAD や 3DCG ソフトなどデジタルファブリ

ケーション体験、またクラウドサービス等を利用しながら実用性に即

してのアナログとデジタルを横断するテクニックについてを学習する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業態度（20%）修得度＋課題評価（80%） 
※演習を中心に進行するため、欠席や遅刻に留意する事 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
本科目は担当教員毎に下記 4 つの授業内容から 3 つを選択する。 
1 授業を 5 週単位でローテーションし、15 週で様々なメディア、 
ソフトウェアを利用したデザインにおける技法・表現を学ぶ。 
（A→B→C→D の順でローテーション） 
（履修例：A→B→D／B→C→A 等） 
◆A：ロゴデザインとポストカードへの展開＜中川 義千＞ 
第 01 回 演習①[ロゴの計画]：ロゴイメージのスケッチ 
第 02 回 演習②[ロゴの制作]：スキャニング／トレース／出力 
第 03 回 演習③[ロゴの制作]：アナログ風やテクスチャなど展開表現 

／出力 
第 04 回 演習④[ポストカードの制作]：表面・裏面レイアウト／出力 
第 05 回 演習⑤[ポストカードの制作]：表面・裏面レイアウト／出力 

／講評 
◆B：モーショングラフィック＜柴田 知司＞ 
第 01 回 演習①[導入・基本]：基本機能／オブジェクト 
第 02 回 演習②[アニメーション]：トウィーン／モーション 
第 03 回 演習③[ムービー]：動画／クリップ／エフェクト 
第 04 回 演習④[サウンド]：音／ライブラリ／トラック 
第 05 回 演習⑤[オーサリング]：編集／まとめ／講評 
◆C：デジタルファブリケーション基礎＜未定＞ 
第 01 回 演習①[Photoshop]：3D データ作成① 
第 02 回 演習②[blender]：3D データ作成② 
第 03 回 演習③[Photoshop]：3D プリンタ用データ編集、補正① 
第 04 回 演習④[Illustrator]：3D プリンタ用データ編集、補正②、 

レーザーカッターデータ作成 
第 05 回 演習⑤[3D プリンタ出力]：3D プリンタの出力操作方法と 

実践、レーザーカッターでの出力 
◆D：デジタルメディアの実践活用＜谷口 友帆＞ 
第 01 回 演習①-1[web が提供するサービス]：クラウドを用いた 

共同作業 1 
第 02 回 演習①-2[web が提供するサービス]：クラウドを用いた 

共同作業 2 
演習②[PDF]：PDF の活用 

第 03 回 演習③[データ入稿]：模擬データ入稿 
第 04 回 演習④-1[映像編集]：映像編集ソフトウェアの基本操作 1 
第 05 回 演習④-2[映像編集]：映像編集ソフトウェアの基本操作 2 
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＜使用教科書＞ 
必要に応じて前期授業で使用した教科書 
※その他の演習プリント・参考資料は適宜配付・提示・紹介。 
※前期授業と同様、データ保存用の USB メモリを持参する事。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
演習：授業内容をよく理解し、修得に至るまで繰り返し予習・復習を

実施するようにする事。 
制作：作品完成迄のスケジューリングを管理し、演習で修得した様々

な手法の実践を試みる事。 
 

社会とプロデュース 
加藤 純

2 単位 1年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
急激に変化する社会において、これまでには無い価値を生み出して社

会に届けるプロデュースの機能や専門職能に、社会の期待が高まって

いる。現代の社会変容を正しく捉える視点をつかむと同時に、それぞ

れがありたい社会像を実現していく上で障害や問題を認識し、その克

服や解決に繋げる発想法を知ることで、プロデュースに関わる重要な

要件を理解する。 
[知識・理解◎／思考・判断・創造性○] 
 

＜授業の概要＞ 
パワーポイントを用いた講義形式で、豊富な画像・図解によって概念

の構造や論点の理解を促す。初回ガイダンス以降は次週の授業テーマ

に沿って課題シートを配布し、学生が収集・分析した情報内容を紹介

し質疑応答を行う。第 01～05 回はプロデュース能力、第 06～11 回は

戦略立案能力、第 12～14 回はブランディング能力について社会の多

様な事例紹介を通じて重要な要件を理解し、第 15 回で全体の総括を

行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度 (20％)  
②毎週の課題シートの分析内容 発表意欲 (80％) 
以上の 2 観点に基づき総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 プロデュースの概念／社会的役割・職能のイメージング 
第 02 回 プロデュース能力／思考行動法のイメージング  
第 03 回 体現者である企業／企業の価値創出のイメージング 
第 04 回 環境の変化／価値生成のイメージング 
第 05 回 人間の本質／価値生成のイメージング 
第 06 回 生命の戦略／戦略的知のイメージング 
第 07 回 戦略の概念／「空・雨・傘」戦略要件のイメージング 
第 08 回 「空」ですること／分析要件・3C 分析のイメージング 
第 09 回 「雨」ですること／判断要件・SRPT のイメージング 
第 10 回 「傘」ですること／対策要件・ポジショニングのイメージ 

ング 
第 11 回 戦略立案の本質／戦略条件のイメージング 
第 12 回 ブランディングの概念／ブランディング行動のイメージング 
第 13 回 ブランディングの要件／ブランディング構造のイメージング 
第 14 回 ブランドの核／パッションのイメージング 
第 15 回 価値創出の総体／価値創出のイメージング 
 
※第 02 回～毎回全員が提出する課題シートは朱書きで個別にフィー

ドバックし、テーマ回授業にて全体傾向で未習熟なポイントを解説

補強する。 
 

＜使用教科書＞ 
特定の教科書は使用せず、授業テーマ毎に資料プリントを配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
第 02 回～の課題シート設問に対応したプロデュース事例探索と分析

を纏める予習（週 60 分）。 

課題シートには復習観点設問も在り当該ポイントを纏める復習（週 30
分）。 
 

工房実習 
黄 ロビン、金 昌郁、井垣 理史、柴田 知司

1 単位 1～2年次（集中） オムニバス 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザイン学科はデータ出力や模型などを作るための様々な工房を整え

ている。本授業を履修することで一部の設備は学生独自で自由に使用

することが出来る。各工房設備を実際に体験し安全な使用方法を学ぶ

ことで、適切な加工方法を判断し、表現力を向上させる技術を習得す

る。 
［思考・判断・創造性○／技法・表現◎］ 
 

＜授業の概要＞ 
本授業では受講者を 10 名程度のグループに分け各工房の設備の紹

介・使用体験を行う。 
工房機材は常に刷新されているため 1～2 年時において適当と思われ

る講座を都度設定し開講する。 
木工系・金工系・デジタル系のいくつかの講座を設定し、そのうち 6
講座を各自の専門性に合わせて選択する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
各設備の理解度 20%・授業態度 80%をもとに総合判断する 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション、選択講座履修説明 
第 02～15 回 講座（各工房体験）実施 
●講座（下記 7 講座の内 6 講座を各自の専門性に合わせて選択） 
◆講座 01［木工 01］＜4 コマ・金昌郁＞ 
木工室の概要、使用規則説明、服装や作業環境などの安全確認・電

動工具の紹介と加工を行う。 
使用機材：ベルトサンダー、ボール盤、糸のこ盤など 

◆講座 02［木工 02］＜4 コマ・金昌郁＞ 
※木工 02 は木工 01 受講修了者のみ選択可。 
大型機械の体験を行う。 
使用機材：パネルソー、傾斜丸のこ盤、大型丸のこ盤、自動カンナ

盤など 
◆講座 03［デジタル］＜2 コマ・柴田知司＞ 

PC で作成したデータを様々な形式で出力加工する操作実習を行う。 
使用機材：大型インクジェットプリンタ、カッティングプロッタ 

◆講座 04［3D スキャナ・3D プリンタ］＜2 コマ・黄ロビン＞ 
3D スキャニング・3D プリンティングの歴史を解説した上で、機材

の基本的な操作方法と体験実習を行う。 
使用機材：3 次元測定機、3D スキャニング、3D プリンタなど 

◆講座 05［金工］＜2 コマ・井垣理史＞ 
諸設備の正しい使い方、加工技術を紹介し一部加工実習を行う。 
使用機材：半自動溶接機、パイプベンダー、バーナー、タップ＆ダ

イスなど 
◆講座 06［レーザー加工機］＜2 コマ・黄ロビン＞ 
レーザー加工機の使い方を学ぶ。 

◆講座 07［塗装］＜2 コマ・金昌郁＞ 
基本的な設備の使い方を知り、塗装体験を行う。 
使用機材：スプレーガン、塗装ブースなど 

 
＜使用教科書＞ 
必要に応じて随時紹介する 
講座 4 参考サイト：{http://fablabjapan.org/}、{http://makezine.jp/} 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
他の科目や個人制作などで積極的に工房を継続利用することで、より

安全で効率的な作業技術を習得できる。 
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写真実習 
尹 成濟

1 単位 1～2年次（集中） 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
スマートフォンやコンパクトデジタルカメラなどの普及により、写真

は遊びやコミュニケーション次元で、誰でも容易に撮ることができる

ようになった。同時に様々な写真表現や現代美術、あるいは広告やデ

ザイン、ファッションなどにも及んで、必ずしも簡単なものばかりと

は言えない広範なメディアでもある。この授業では、デザインを学ぶ

学生にとっての写真の基礎知識から物撮り、デザイン表現としての写

真の扱いを中心に学習する。 
 [知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
写真は、文字、イラストとともにデザイン制作では大変大切な表現技

術である。この授業では、デザインとして必要な写真撮影技術を習得

することをベースにし、カメラの知識、被写体の理解と撮影方法、照

明の扱い、シズル(sizzle)なイメージ表現について実習を行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
作品 50%＋ 表現力（オリジナリティー・創造性・完成度）30% 
＋α取り組み姿勢（努力度）20%の基準で、総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション(デザインと写真について)／カメラの 

基礎知識と操作 
第 02 回 レンズの効果と写真撮影／ライティングの方法 (デイライ 

ト、タングステン、ストロボ...その他)／露出の測り方／感 
度について 

第 03 回 被写体の理解と撮影のイメージ／絞りとシャッタースピー 
ドの組み合わせ／被写界深度 

第 04 回 トレーミング(表現空間と写真選び・配置)／レタッチの機能 
(デザイン表現に伴う修正・加工) 

第 05 回 撮影セッティング／試し撮影 
第 06 回 写真撮影 A(物撮り) 
第 07 回 写真撮影 A(物撮り) 
第 08 回 写真撮影 A(物撮り) 
第 09 回 写真撮影 A(物撮り) 
第 10 回 撮影 A の写真選び・配置／修正・加工 
第 11 回 写真撮影 B(人物／風景...など) 
第 12 回 写真撮影 B(人物／風景...など) 
第 13 回 写真撮影 B(人物／風景...など) 
第 14 回 撮影 B の写真選び・配置／修正・加工 
第 15 回 写真の講評 
 

＜使用教科書＞ 
授業進行に応じて、書籍・資料・スライドなどを適宜提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
デザインの制作での写真は重要な役割をするメディアである。特に 3
年次後半からのポートフォリオ制作では、作品を写真として記録する

ことが多くなる。また、VCD では、写真を用いて作品制作することが

しばしば生じるので VCD 領域に進もうとする人は自主的な撮影を積

極的に行うことをお勧めする。 
 

海外デザイン研修 
大島 誠、谷口 友帆

2 単位 1～4年次（集中） 複数 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインを学ぶ上で海外の情報や社会、文化に接し日本との比較を行

う事は不可欠である。デザインの発祥の地でもあるヨーロッパの歴史

的な都市構造・建築様式・装飾様式、デザイン教育現場、またアメリ

カにおける最新の工業デザインや映像・アミューズメントなどの現代

の造形文化、中国、アジアの歴史・文化、急速に発展する都市部の状

況等を事前に研究し、実際に一つの地域を訪問し、直接見て触れて体

験することで、よりグローバルな視野を持つことを目的とする。 
[意欲・態度・社会性◎／思考・判断・創造性◯] 
 

＜授業の概要＞ 
本授業は、実際に海外に出かける研修旅行や留学を目的とした授業で

あり、その事前の調査・計画により情報を摂取、計画力を養う。実際

の体験を通して見聞を広め、海外のデザイン学校との交流やワークシ

ョップを通して現地の学生と交流し、お互いの文化やデザインの考え

方を分かち合うことができる。また帰国後のレポート作成なども含め

たものである。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
事前リサーチのレポート、研修レポート、研修活動などを総合的に判

断し評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 海外デザイン研修の概要説明、オリエンテーション 
第 02 回 研修の準備についての説明 
第 03 回 日本、アジア、ヨーロッパ、北米のデザイン環境調査 

／ディスカッション 
第 04 回 日本、アジア、ヨーロッパ、北米のデザイン環境調査 

／ディスカッション 
第 05 回 海外デザイン学校との合同ワークショップ事前準備 
第 06 回 海外デザイン学校との合同ワークショップ事前準備 
第 07 回 研修先についての説明／研修の準備 
第 08 回 現地研修(研修先での調査・見聞・スケッチ・写真撮影など) 
第 09 回 現地研修(研修先での調査・見聞・スケッチ・写真撮影など) 
第 10 回 現地研修(研修先での調査・見聞・スケッチ・写真撮影など) 
第 11 回 現地研修(海外デザイン学校との合同ワークショップ) 
第 12 回 現地研修(海外デザイン学校との合同ワークショップ) 
第 13 回 研修の資料のまとめ 
第 14 回 研修のまとめ内容と発表 
第 15 回 全体まとめおよびレポート提出 
 

＜使用教科書＞ 
準備段階で各地の情報、歴史、文化資料を紹介し事前学習に資する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
各国の社会、経済の状況について普段から注目しデザイン情報ととも

に研修に備えること。 
資料などをまとめるためのスケッチブックやメモ、ファイルは必ず持

参すること。 
現地での行動には細心の注意と団体行動としてのルールを守り、楽し

くしかも有意義な研修とする。 
 

ビジュアルコミュニケーションデザイン基礎ⅠA
尹 成濟、松井 伸之、近藤 美和

4 単位 2年次前期 クラス分け 

VCD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
ビジュアルコミュニケーションデザインは、身振り手振りといった身

体表現から道具を発見し、印刷技術から紙媒体を様々な形で登場させ、

今日ではデジタル表現によるバーチャル表現・空間まで発展させてき

た。このような多様なビジュアルコミュニケーションを学ぶ人にとっ

ては、企画した内容をビジュアル表現としてきちんと表すスキルが必

要であり、その内容としてタイポグラフィ、写真、イラストレーショ

ンなどビジュアルの基本表現を身に付けなければならない。本授業で

は、ビジュアルメディアとして最も多い印刷媒体の仕組みや表現技法

を理解し、「ポスター制作」を通してビジュアルコミュニケーションデ

ザインの知識や表現を習得することと、イラストレーションとして

様々なイラストの知識や表現を身に付けることを目標とする。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性〇／思考・判断・創造性〇／技法・
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表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
ポスター制作においては、社会性のあるテーマを設定し B1 サイズで

行う。ビジュアルコミュニケーションデザインでのポスターの役割と

特性を理解し、ポスター表現方法として、レイアウト、グリッドシス

テム、メッセージと空間、写真の扱い、タイポグラフィ表現や書体の

特徴、テーマに合うイラストレーションの選び方や描き方など表現に

必要なビジュアルデザインを様々な角度で学ぶことになる。 
イラストレーションでは、さまざまなモチーフを描けるように描写力

や表現力を中心としたトレーニングを行う。今後の制作の方向に合致

した資料を参考にして、その画材や描写方法、表現方法を研究し、自

己の表現スタイル開発に繋げるようにする。また、後半ではシリーズ

展開させることによってメッセージ性が生まれてくることを体験し、

自己の長所を客観的に演出・構成する力を身に付けて行く。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
○インフォグラフィックスの評価方法 
展開するための理解度や応用力 30% 
最終プレゼンテーションでの成果物のまとめ 50% 
授業の参加姿勢 20% 

○イラストレーションの評価方法 
企画力(提案力・メッセージ性・新しさ)40% 
表現力(オリジナリティー・創造性・完成度)40% 
授業の参加姿勢 20% 

 
＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
「ポスター制作」（2VCD1：松井伸之／2VCD2：尹成濟） 
第 01 回 オリエンテーション・課題説明／ビジュアルコミュニケー 

ションデザインとポスターの役割／テーマ設定について／ 
練習課題 1(次週):写真またはイラスト選びとレイアウトに 
ついて説明 

1 部 : ビジュアル表現を理解する 
第 02 回 写真またはイラスト選びとレイアウトの課題の講評／写真 

表現とデザインを理解する 
第 03 回 欧文書体と和文書体の特徴を理解する／練習課題 2 : 指定 

書体研究 
第 04 回 書体研究の課題チェック／ヘッドラインとしての印象、組 

版としての印象、大きさによる印象、ウェイト別の印象など 
第 05 回 書体研究の講評 
第 06 回 練習課題 3 : 写真(イラストを含む)とタイポグラフィ／ポス 

ター制作に対するテーマ研究について 
2 部 : ポスター制作 
第 07 回 各自テーマについてプレゼンテーション : テーマについて 

まとめて提出(A4) 
第 08 回 コンセプト提示とアイデアスケッチのチェック 
第 09 回 アイデアスケッチ／モチーフ制作・イラスト制作・写真撮 

影など 
第 10 回 アイデア修正／モチーフ制作・イラスト制作・写真撮影等 
第 11 回 ポスター制作 1 
第 12 回 ポスター制作 2 及び修正 
第 13 回 ポスター制作 3 及び修正 
第 14 回 大型プリント／作品仕上げ 
第 15 回 プレゼンテーション／講評 
 
「イラストレーション」（2VCD1：近藤美和／2VCD2：松井伸之） 
第 01 回 オリエンテーション ◎イラスト仕事紹介＜近藤・松井＞ 
     ◎素材収集についての説明 
〈 第 1 部 〉イラストレーションを知る 
第 02 回 「イラストレーションを知る」 ◎イラストレーションとは？ 

イラスト紹介／＊イラストレーション収集（次週発表） 
第 03 回 イラストレーション収集発表・ディスカッション 
〈 第 2 部 〉「様々なイラスト表現での探求―ギフトボックス―」 
第 04 回 「様々なイラスト表現での探求.1 」◎テーマに対する下絵 

の制作。（この日の内に完成） 
第 05回 100の表現◎下絵に対し 100の表現を試みる。（100を目指す。） 
第 06 回 100 のイラスト制作 
第 07 回 100 の表現 + お気に入り表現のセレクト 
第 08 回 「様々なイラスト表現での探求.2」◎目的の再確認。下絵修正。 
第 09 回 イラストレーション制作 1 

第 10 回 イラストレーション制作 2 
第 11 回 イラストレーション制作とデザインへの展開 1 
第 12 回 イラストレーション制作とデザインへの展開 2 
第 13 回 イラストレーション制作とデザインへの展開 3 
第 14 回 イラストレーション制作、仕上げ 
第 15 回 全体講評 
 

＜使用教科書＞ 
参考文献や作品事例は授業を通して適宜提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展

示・発表を行う。 
 

ビジュアルコミュニケーションデザイン基礎ⅠB
山内 瞬葉、松井 伸之

2 単位 2年次前期 クラス分け 

VCD 領域、DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
多様なビジュアルコミュニケーションを学ぶ人にとっては、企画した

内容をビジュアル表現としてきちんと表すスキルが必要であり、ビジ

ュアル表現として最も多い印刷媒体の仕組みや表現技法を理解する必

要がある。ビジュアル表現の可能性を印刷実習として「グリーティン

グカードの制作」を通して様々な印刷技法や表現を身に付けることを

目標とする。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性〇／思考・判断・創造性〇／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
印刷実習(グリーティングカード)については、オフセット印刷を基本

ベースにし、様々な印刷方法をいろいろな作品を通じて学ぶことにな

る。授業の後半には印刷会社に行き、印刷の仕組みと実際の印刷デー

タの入稿から仕上げまでを理解することができる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1.企画力(提案力・メッセージ性・新しさ・社会性)40% 
2.表現力(オリジナリティー・創造性・完成度・プレゼンテーション)40% 
3.授業の参加姿勢 20% 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション（オフセット印刷について、印刷とデ 

ザインについて）  
第 02 回 グリーティングカードについてリサーチ・収集（1 点でも 

実物を収集） 
第 03 回 1 限目：リサーチ・収集発表。 

2 限目：グリーティングカード使用目的設定。 
○グリーティングカード制作(印刷とアイデア出し / 入稿 
データ作成) 

第 04 回 グリーティングカード使用目的設定。デザインアイデア出 
し（平面、立体、点数等多角的視点で）。 

第 05 回 アイデア出し／面談／チェック 
第 06 回 アイデア出し／案の修正 
第 07 回 ダミー制作／面談・チェック 
第 08 回 ダミー制作又は印刷素材について知る（フィルム・インク・ 

紙等） 
第 09 回 ダミー制作／面談・チェック 
第 10 回 中間プレゼンテーション・最終調整 
第 11 回 入稿データ制作説明・最終微調整 
第 12 回 入稿データチェック・調整(印刷データ・プリント持参準備) 

○印刷見学／まとめ 
第 13 回 松井クラス - 印刷 入稿・見学(鬼頭印刷)①  

※データ・プリント持参 【各セクションを見学・説明、面 
付け→版だし→版づけ→刷り紙（紙＝コート・アンコート）】 

※山内クラス -ダミー制作 
第 14 回 山内クラス - 印刷 入稿・見学(鬼頭印刷)②  

※データ・プリント持参 【各セクションを見学・説明、面 
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付け→版だし→版づけ→刷り紙（紙＝コート・アンコート）】 
※松井クラス - 印刷物仕上げ確認／カット作業 

第 15 回 プレゼンテーション・総評 
 

＜使用教科書＞ 
参考文献や作品事例は授業を通して適宜提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展

示・発表を行う。 
 

ビジュアルコミュニケーションデザイン基礎ⅡA
尹 成濟、松井 伸之、近藤 美和

4 単位 2年次後期 クラス分け 

VCD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
ここでは、ビジュアルコミュニケーションデザインの専門基礎として

インフォグラフィックスと、イラストレーションと編集について学習

することを目的とする。2 つの授業内容に分けて「情報の可視化をデ

ザインする」を前提にインフォグラフィックスの表現と編集としての

絵本制作をビジュアルコミュニケーションデザイン基礎として設けて

いる。 
この授業では様々な視覚要素の色彩、文字、写真、図形、イラストレ

ーション、編集などによる情報の伝達とビジュアル効果を必要に応じ

てどのように構造化するのかを学び、総合的に演出する能力を身につ

けることを到達目標とする 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
この授業では、情報の資料化、統計化、構造化、形態化、図像化、場

所化と言った可視化することの「インフォグラフィックス」と、自己

のイメージやメッセージをいかに視覚化して相手に伝えるかを「絵本

デザイン」を通して学ぶことになる。2 つの授業において試みる内容

としては、「1.視覚的編集や構造化のデザインを理解すること」「2.コ
ンテンツとして組み立てられる力」「3.表現していくメディアとは何か

を知ることや考えること」「4.デザインフォーマットを考えてかたちを

表すこと」などのデザインプロセス的な思考がより良い成果物をあげ

るためのポイントになる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
○インフォグラフィックスの評価方法 
展開するための理解度や応用力 30%、最終プレゼンテーションでの

成果物のまとめ 50%、授業の参加姿勢 20% 
○絵本デザインの評価方法 
企画力(提案力・メッセージ性・新しさ)40%、表現力(オリジナリテ

ィー・創造性・完成度)40%、授業の参加姿勢 20% 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
●インフォグラフィックスデザイン 
第 01 回 オリエンテーション : インフォグラフィックスの概要と 

授業計画の説明、課題説明と資料収集について 
 
study1.インフォグラフィックス表現の基礎訓練 
第 02 回 20 個の点による視覚化の基本（図表現の基本） 

点にある方向性を持たせる／点を任意のルールに添って囲 
むという領域の図をつくる。 
ルールに添って点と点を結び双方の関係性と連続性を持た 
せる。（2 点・4 点・5 点・すべて・2 つの関係図） 

第 03 回 組織図の関係 - 与えられた条件、要素記号(A～J)の情報の 
関係をもとに組織図をつくり直す。 

 
study2.インフォグラフィックス制作 
第 04 回 表組(table) … データを分類し整理・資料化する。 

言葉、数字を言語化、数値化して縦、横、斜めの配列でエレ 
メントを見つける基本的な作業。書体の選択と目的にあった 

羅線の用い方を知る。 
※スクールバスのダイヤ制作(指定課題) 

第 05 回 表組(table)課題チェック／表現方法の修正 
第 06 回 図表(graph) … データの数量を分析し統計化する。数値を 

座標化し、1 次元座標図から 2 次元へと発展させる。グラ 
フィックデザインの基本である点、線、面の特性を把握し、 
その表現を学ぶ。※数量比較(社会性のあるテーマ) - 線グラ 
フ、円グラフ、折り線グラフ ... 

第 07 回 図表(graph) 課題チェック／表現方法の修正 
第 08 回 図式(chart) … データの文脈を見つけて系統化、構造化す 

る。情報を解読し、ものごとの関係性を図的に配置してまと 
める。フローチャート、カラーチャートといった、推移や相 
互の関係を表すものがある。※関係図(ストーリ・相関図)、 
人脈図、年表、各種情報の分類・組合せ ... 

第 09 回 図式(chart)課題チェック／表現方法の修正 
第 10 回 図譜(score) … データを観察し記号化する。質の変化を図 

的に表す洞察力を探る。表現手法として、ピクトグラム的な 
内容も含む。音楽の楽譜や踊りの指導図、工程図などが事例 
となる。※自宅から学校までの通学路制作(指定課題) 

第 11 回 図譜(score)課題チェック／表現方法の修正 
第 12 回 図解(illustration) … データを想像力と創造力で図像化す 

る。具象、抽象を問わずイマジネーションをフルに生かして 
情報に図の力を与える。※建築図面、科学解説図(宇宙、説 
物)人体解剖図、機械の構造図、取扱説明図 ... 
地図(map) … データを総合的に調査し体系化し空間化す 
る。空間におけるデータの相対関係、絶対位置などを考察す 
る。最も多次元的で表現も様々となる。地図、天体図などが 
これにあたる。※日本情報地図制作 - 自然(山、川、自然災 
害(現象)、地方の特色、人、生活、社会、各種情報分布 ... 

第 13 回 図解(illustration) または地図(map)課題チェック／表現方 
法の修正 

第 14 回 制作物の全体まとめおよび印刷作業 
第 15 回 課題を総括／全体講評 
 
●絵本デザイン 
絵本制作を通して、イラストレーションのレベルアップは勿論のこと、

一枚のイラストレーションでは伝わらないことが、シリーズ展開する

ことで明確なメッセージや世界観を表現することを学ぶ。「人や空間が

描ける」から「コンテンツとして組み立てられる」力を修得すること

と同時に、装丁を含めて自己のイメージを総合的に演出・構成し、ま

とめていくことを学ぶ。 
〈 第１部 〉企画段階 
第 01 回 絵本の紹介 絵本制作の企画・コンセプト固め 
第 02 回 絵本制作のコンセプト固め ラフスケッチ・ページ立て 1 
第 03 回 絵本制作のコンセプト固め ラフスケッチ・ページ立て 2 
〈 第２部 〉制作段階 
第 04 回 制作・進行状況チェック 1 
第 05 回 制作・進行状況チェック  2 
第 06 回 制作・進行状況チェック  3 
第 07 回 制作・進行状況チェック 4 
第 08 回 制作・進行状況チェック 5 
第 09 回 制作・進行状況チェック  6 
〈 第３部 〉装丁段階 
第 10 回 装丁特別講義(尹成濟) 
第 11 回 制作 装丁  1 
第 12 回 制作 装丁  2 
第 13 回 制作 装丁  3 
〈 第４部 〉まとめ 
第 14 回 プレゼンテーション 講評 作品提出 
第 15 回 全体講評 
 

＜使用教科書＞ 
●インフォグラフィックス 

授業進行に応じて各担当教員が書籍・資料などを適宜提示、配付する。 
●絵本制作 

ブルーノ・ムナーリ「THE CIRCUS IN THE MIST」「1945 シリー

ズ」「I PRELIBRI」、駒形克己「BLUE TO BLUE」「Little tree」
「雲ひとつ」「ほしがねむるところ」、バージニア・A・イエンセン

「これ、なあに？」、イエラ・マリ「あかい ふうせん」、ジョン・バ

ーニンガム「おじいちゃん」など 
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
クラスメイトでプロセスを共有するために各自フォーマットにテーマ

の考察から表現方法の展開までの内容を記録して回覧することを奨め

る。 
毎週進めてきた課題を総括してみる。他人と自分を比較してみる。 
課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展

示・発表を行う。 
 

ビジュアルコミュニケーションデザイン基礎ⅡB
梶田 渉、松井 伸之

2 単位 2年次後期 クラス分け 

VCD 領域、DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

2 年次の VCD コース基礎課程の集大成として、この授業では、与え

られた課題に、発想力を活かして企画を立案し、その企画から受け手

側（ターゲット）に伝達するために適したカタチへと可視化する表現

と、同時にひとつのメッセージコピー開発を行ない、それらの表現を

選択した媒体へどのように定着させるかまでの、トータル的なビジュ

アルデザインの表現展開を身に付けることを到達目標とする。 
様々な視覚伝達の要素として、色彩、図形、文字、ロゴタイプ、シン

ボルマーク、写真、イラストレーションなどが挙げられるが、それぞ

れを扱う上での構成力や表現力、そこから生み出されるビジュアル効

果（訴求力）とイメージビルド（世界観の構築力）、様々な媒体を通し

ての伝達力や展開力といった、課題から導き出した各自のコンセプト

やメッセージや企画と、ビジュアルコミュニケーションデザインの技

能を、どのようにマッチングさせることができるかが鍵となる。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
この授業では、企業やブランドのロゴタイプとロゴマーク、及びメッ

セージコピーの調査と研究から始まり、与えられた課題に対する企画

立案＋VI デザイン（VI: Visual Identity ビジュアル・アイデンティ

ティ）＋小型グラフィック制作（コミュニケーションツールのデザイ

ン）の 3 つのパートと、それらを編集して 1 枚のパネル内にまとめ、

その内容を全員が合同講評会でプレゼンテーションすることで、「企画

力・表現力・伝達力・展開力」だけでなく、デザイナーとして必要不

可欠なコミュニケーション能力を磨く。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
企画力（提案力・メッセージ性・新しさ・時代性）40％ 
表現力（オリジナリティー・創造性・完成度）40％ 
授業の参加姿勢（努力度）20％で、総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
●(2VCD1：松井 伸之／2VCD2：梶田 渉) 
与えられた課題に対する調査分析～具体的な企画＋ロゴタイプ・マー

クデザイン＋キャッチコピー制作＋コミュニケーションツール制作＋

プレゼンテーション。 
第 01 回 オリエンテーション＜梶田渉＋松井伸之＞ 
第 02 回 各自で良いロゴタイプ・ロゴマークを収集し、3 つ提出 
     各自で良いキャッチコピーを収集し、3 つ提出 

選んだ理由を各自プレゼンテーションする。 
第 03 回 調査分析した上で、各自、クライアントとテーマを決定、 

企画を練る 
第 04 回 そのテーマのネーミング（ キャッチフレーズ＋テーマの 

呼び名 ）＋企画立案 
第 05 回 ロゴタイプ･マークのラフ案（ キャッチフレーズ 入り ） 
第 06 回 ロゴタイプ･マークのラフ案（ キャッチフレーズ 入り ） 
第 07 回 ロゴの仮（途中段階）デザイン・企画内容案の提出 
第 08 回 合同中間発表会／実施デザイン＋小型Ｇアイディア案 
第 09 回 ロゴタイプ・マーク完成＋小型 G アイディア決定 
第 10 回 小型 G コミュニケーションツール試作( プロトタイプ ) 
第 11 回 小型 G コミュニケーションツール制作 
第 12 回 コミュニケーションツール＋ノベルティー制作の仕上げ 

第 13 回 制作物 撮影＋B2 ボードへのまとめ 
第 14 回 B2 ボードの完成（大型プリンター出力） 
第 15 回 作品展示＆講評会＜梶田渉＋松井伸之＞ 
 

＜使用教科書＞ 
授業進行に応じて、各担当教員が資料を適宜提示、配付、指導。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
企業やブランドや商品やサービスやイベントなど、様々なシーンで効

果を発揮している、伝わりやすく、記憶に残る、美しいロゴタイプや

ロゴマーク。同様に、伝わりやすく、記憶に残る、キャッチフレーズ

の数々。各自の記憶に残っているものを普段から収集しておく。課題

制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展示・

発表を行う。 
 

スペース・プロダクトデザイン基礎ⅠA 
黄 ロビン

4 単位 2年次前期 単独 

PD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：身近な生活用品（情報端末） 
到達目標： 
ユーザビリティ（使用の利便性）を中心にプロダクトデザインの基本

姿勢を学ぶ。個人の生活経験に基づき、機能と形態との関わりに重点

を置き、情報端末のデザインを展開する。 
2 年次の専門基礎として、デザインの技術的な知識を得ることができ

る。課題を通してデザインの基礎知識を理解し、デザインへの意欲を

促進することができる。自分の企画力、発想力などを養い、デザイン

の展開力や機能美の表現力などを身につける。 
[知識・理解〇／意欲・態度・社会性〇／思考・判断・創造性〇／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
基本的には個人で演習を通して進めていくが、グループワーキングや

フィールドリサーチ、スライドショー、プレゼンテーションなど多様

なアクティブラーニング授業形式を取り組んでいる。 
身の回りの生活用品を取り上げた課題の進行では、自身の経験から店

頭調査を加えて、BS 法を用いて集団で、携帯電話やゲーム機、カメ

ラ、電子文具などの情報端末の問題点を提起・抽出する。イメージ分

析と KJ 法で問題点を分析・構造化する。イメージボードを利用して

望ましい形態を考案し、プロトタイピングして検討・修正、最後に図

面、模型やパネルなどを制作してデザインの表現・提案を行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
課題への取組み姿勢と提出作品のクオリティーや深度、および授業態

度を加えた総合評価を行う。 
課題への参画態度（20％） 
デザイン提案の妥当性（50％） 
提出作品のクオリティー（30％） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーションと課題のブリーフ（宿題：店頭調査） 
第 02 回 問題整理（問題点の考察・抽出・検討）。個人課題設定（5W1H 

法）。造形分析（Image Sacle 分析）。 
第 03 回 デザイン解の提出（Concept 作成）。構想展開（KeyWord 

法、Image Board 法）。機能分析：（動作分析、フィッシュ 
ボーン） 

第 04 回 構想展開（サムネイル／アイデアスケッチ） 
第 05 回 構想検討（ラフモデル制作） 
第 06 回 中間発表（デザイン解の確立、構想検証・修正） 
第 07 回 最終構想の展開（キースケッチ作成） 
第 08 回 細部デザイン（キーボードなど操作部のデザイン展開） 
第 09 回 構想具象化（三面レンダリング） 
第 10 回 図面制作：三面図 
第 11 回 模型制作（荒削り、研磨） 
第 12 回 模型制作（部品制作、組み立て） 
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第 13 回 模型制作（仕上げ、塗装） 
第 14 回 撮影、パネル制作 
第 15 回 プレゼンテーションと講評（フィードバック） 

＜使用教科書＞ 
使用教科書：参考教科書：「プロダクトデザインの基礎: スマートな生

活を実現する 71 の知識」（著者：日本インダストリアルデザイナー協

会、出版社：ワークスコーポレーション）

参考ウェブサイト：{http://media.nuas.ac.jp/~robin/} 
なお授業進行に応じて、必要の都度に各当教員が資料・プリントなど

を提示、配付する。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
プロダクトデザインの基本思想「機能美」を勉学するために、常に身

の回りの生活用具を観察して素材や作り方を調べておくように心がけ

ること。

授業外の学習時間は課題の進行によって異なるが、毎週 30～90 分間

が必要。なお、課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制

作発表会にて展示・発表を行う。

スペース・プロダクトデザイン基礎ⅠA 
金 昌郁、吉田 修作

4 単位 2年次前期 クラス分け 

SD 領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
2 年次の専門基礎として、スペース・プロダクトデザインの基本であ

る企画力、表現力、展開力とモノづくりの技術的な知識を得ることを

到達目標とする。

自分が決めたテーマで市場調査と分析を通じて問題点や改善点を探し、

デザインを展開し、作品に合った材料による表現と制作方法を身につ

け、実際に社会で通用するモノづくりを学ぶ。

[知識・理解〇／意欲・態度・社会性〇／思考・判断・創造性〇／技法・

表現◎] 

＜授業の概要＞ 
使用する人の身体構造と安全性を考慮したユーザー中心の家具（椅子）

を製作する。これを通じて、多様な材料の経験、図面、模型やパネル

表現などデザインに必要な「考える」「表す」「伝える」などの基礎知

識の習得と、製作を通じて実物に触れながら問題を発見し解決する創

造的プロセスの基礎を身につける。また合わせて、現代的手法として

一般化されて来ているデジタル加工機のオペレーションのためのデジ

タルデータ作成の基礎的手法を学ぶ。

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 設定課題への到達度（60％）

2. プレゼンテーションシートの完成度（20％）

3. 課題に対する取り組みの姿勢（20％）などを元に総合的に判断

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
＜金昌郁：3 コマ＞ 
第 01 回 課題説明、オリエンテーション 
第 02 回 調査の準備と実施、作品紹介 
第 03 回 デザイン調査 
第 04 回 研究テーマ設定 
第 05 回 デザイン分析、デザイン調査 
第 06 回 デザイン分析、アイデア展開 
第 07 回 デザインアイデア展開、スケッチ検討、発表 
第 08 回 作品制作、加工法指導 
第 09 回 作品制作、加工法指導 
第 10 回 作品制作の指導とチェック、図面制作 
第 11 回 中間発表 
第 12 回 作品制作、制作指導、図面制作 
第 13 回 作品制作、制作指導、図面制作 
第 14 回 発表の準備：パネル編集作業などの提案準備 
第 15 回 最終発表：プレゼンテーション及び講評 

＜吉田修作：1 コマ＞ 
第 01 回 授業概要、スケジュール、評価方法の説明・立体的な表現とは 
第 02 回 2D 表現基礎 1：基本形状の立体表現（手描きと 2D ソフト） 
第 03 回 2D 表現基礎 2：曲線形状の立体表現（手描きと 2D ソフト） 
第 04 回 2D 表現基礎 3：曲面形状の立体表現（手描きと 2D ソフト） 
第 05 回 今課題の手描き表現と 2D ソフトによる表現 
第 06 回 試作データの作成 
第 07 回 試作データの作成 
第 08 回 試作データの作成 
第 09 回 試作データの作成 
第 10 回 試作データの作成 
第 11 回 中間発表 
第 12 回 提出モデルデータの作成 
第 13 回 提出モデルデータの作成 
第 14 回 プレゼンテーションパネルの作成 
第 15 回 最終発表：プレゼンテーション及び講評 

＜使用教科書＞ 
特になし。必要に応じてサンプル作品を見せる。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
テーマ設定や制作内容の状況に応じてたくさんの資料収集し、担当教

員とよくディスカッションすること。

課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会で展

示・発表を行う。

スペース・プロダクトデザイン基礎ⅠB 
平光 無門

2 単位 2年次前期 単独 

SD 領域、DP領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
スペースデザイン領域の中でも、特に建造物をデザインするための技

法と表現力を修得することを到達目標とする。具体的にはスペースデ

ザインに必要な基礎的表現方法として、模型表現・図面表現・アクソ

ノメトリックなどの立体図法など、演習を通して修得する。また課題

進行の過程で、建物の機能や木構造の知識を学び、また建造物を創造

する力を高める。

[知識・理解○／意欲・態度・社会性〇／思考・判断・創造性〇／技法・

表現◎] 

＜授業の概要＞ 
上の目標に基づき、演習をおこなう。演習課題「森のキャビン」では

自然の中に小屋をデザインする。条件にそって機能や造形を考えてエ

スキースを通して、室内外の空間と外観をデザインする。次に構造や

施工について確認し、外観と材料の構成を計画する。模型制作では自

身の確認と他者への表現を目的とする。製図では建築の図面表現を学

ぶ。エスキースの過程において事例紹介や学外研修で建造物を見る。

その後レポートを作成し発表して知識の共有を図る。

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業の参画態度（20％）

②提出レポートおよび制作作品の内容と表現方法（80％）

以上 2 点から総合的に評価する。 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
課題１「森のキャビン」 建物の構成と表現をする。

第 01 回 課題説明、エスキース 1  
第 02 回 エスキース 2 
第 03 回 建物の調査 1  
第 04 回 建物の調査 2 リトルワールド （学外授業） 
第 05 回 建物の調査 3 レポートのまとめ 
第 06 回 レポート発表、ディスカッション 
第 07 回 エスキース 3、模型制作準備 
第 08 回 模型制作 1 
第 09 回 模型制作 2 
第 10 回 模型制作 3 
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第 11 回 製図（平面図） 
第 12 回 製図（断面図） 
第 13 回 製図（立面図）  
第 14 回 レイアウト提出  
第 15 回 プレゼンテーション・講評会 
 

＜使用教科書＞ 
参考資料など適宜配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
建物の形や材料について調べ、レポートとしてまとめる（第 06 回ま

で週 45 分程度） 
模型制作に有効な材料について記録しておく（第 07 回から第 10 回ま

で週 45 分程度） 
課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展

示・発表を行う。 
 

スペース・プロダクトデザイン基礎ⅠB 
大島 誠

2 単位 2年次前期 単独 

PD 領域、DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
２年次の専門基礎として、スペース・プロダクトデザインの技術的な

知識を得ること、理解することを到達目標とする。スペース・プロダ

クトデザイン基礎ⅠB では、「幼児の発達を促すキャラクター遊具の

発案と絵本の制作」をテーマにイベント企画やポスター制作を含めデ

ザインの役割や可能性を知り、理解を深める。発案とアイデア展開を

通じて思考判断力を強化し、問題点の抽出から解決策までのプロセス

を身につける。立体デザイン分野の中でデザインに必要な造形技能を

身につけ、材料知識、及び模型などの表現技術を習得し作品製作を行

う。更に学内外への発表を通じて自分の考えを伝え、第３者からのコ

メントを正しく聞く。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性◯／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
イベント企画からアイデア図面、造形、塗装に必要な材料知識と技術

を体得し 15 回の中で作品を完成させ発表会をする。幼児向けの物語

を考え主人公のキャラクターを可視化しアイデアスケッチを元に立体

化。制作を通じて計画性、材料、加工技術を習得する。完成後に物語

全体を絵本の形態にまとめあげる作業を通して創造性、平面での表現

力を向上する。発表会を企画し役割分担によるチラシ、ポスター制作

や読み聞かせ、人形劇演出など立体的なプレゼンテーションを実行す

る。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①受講態度（20％） 
②リーダーシップ、協力姿勢など（30％） 
③絵本と立体作品の内容及び表現方法（50％） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業ガイダンスとスケジュール提示、イベント企画 
第 02 回 フィールドサーベイと調査レポート 
第 03 回 絵本と キャラクターアイデアの創造 
第 04 回 作図と材料選択 
第 05 回 制作 
第 06 回 制作 
第 07 回 制作 
第 08 回 組み立て中間講評 
第 09 回 絵本ストーリーの修正と描画 
第 10 回 描画 
第 11 回 描画 
第 12 回 製本、プレゼンテーション手法 
第 13 回 プレゼンテーション手法の完成 
第 14 回 発表会：読み聞かせ実施 
第 15 回 全体講評 

 
＜使用教科書＞ 
授業の進行により参考資料を配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
課題の構想（何を作るか）は事前学習によって考えておく。時間内で

はアイデア展開、製図、制作を進め、美しいものを手早く作り上げる。

構想アイデアをメモし、段取りを考えて臨む事を推奨する。課題制作

のフィードバックを得るため、イベント企画による発表会、1-2 年合

同制作発表会にて展示・発表を行う。２回の発表会での閲覧により各

自次の課題への参考とする事。 
 

スペース・プロダクトデザイン基礎ⅡA 
黄 ロビン

4 単位 2年次後期 単独 

PD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：集団的ユーザーの利用する装置（大学食堂の券売機、大学バ

ス停など） 
到達目標：不特定な複数ユーザー像に合わせるプロダクトのデザイン

を学ぶことができる。 
個人の生活経験と観察調査に基づき、基礎的なプロセスを理解して、

構想を展開する。限定されたパブリックデザイン（大学内の機器・設

備）の課題を考えて社会への関心を高める。ユーザー像（使用者像）

をイメージする能力を身につける。多種なユーザーに満足できる解決

策を提案する能力を養う。 
[知識・理解〇／意欲・態度・社会性〇／思考・判断・創造性〇／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
基本的には個人で演習を通して進めていくが、フィールドリサーチや

グループワーキングなど多様なアクティブラーニング授業形式を取り

組んでいる。 
自身の経験から現地調査を加えて、BS 法を用いて集団で問題を提起・

抽出する。ストーリービューイングに基づいて多様なユーザーを想定

して、イメージ分析と KJ 法で問題点を分析・構造化する。イメージ

ボードを利用して望ましい形態を考案し、プロトタイピングして寸法

などを検討・修正、最後に図面、模型やパネルなどを制作してデザイ

ンの表現・提案を行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
課題への取組み姿勢と提出作品のクオリティーや深度、および授業態

度を加えた総合評価を行う。 
課題への参画態度（20％） 
デザイン提案の妥当性（50％） 
提出作品のクオリティー（30％） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション、課題の設定と説明、調査グループ分け 
第 02 回 調査の準備と実施：アンケート設計（調査ポイント設定）、 

現地調査、情報収集 
第 03 回 調査の整理と解析：ブレインストーミング法で調査結果を 

分析・解釈 
第 04 回 調査のまとめ：ストーリービューイング法でターゲット 

ユーザーを設定、KJ 法で問題構造化 
第 05 回 調査結果発表：チームの結果、個人テーマ（仮説、方向性） 
第 06 回 概念の設定：イメージ分析、コンセプトメイキング、キー 

ワード、ディスカッション 
第 07 回 構想の展開 1：イメージボード、アイデアスケッチ 
第 08 回 構想の展開 2：キースケッチ、ペーパーモデル制作 
第 09 回 構想の検討：プレゼンテーション、ディスカッション 
第 10 回 デザイン作業 1：空間検証、寸法設定 
第 11 回 デザイン作業 2：図面制作 
第 12 回 デザイン作業 3：スケール模型制作 
第 13 回 デザイン作業 4：模型仕上げ、撮影 
第 14 回 発表の準備：パネル編集作業などの提案準備 
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第 15 回 最終発表：プレゼンテーション及び講評（フィードバック） 

＜使用教科書＞ 
「プロダクトデザインの基礎: スマートな生活を実現する 71 の知識」

（著者：日本インダストリアルデザイナー協会、出版社：ワークスコ

ーポレーション）

参考ウェブサイト：{http://media.nuas.ac.jp/~robin/} 
授業進行に応じて、必要の都度に資料・プリントなどを提示、配付する。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業時間外にも日常生活で常に意識して周囲を観察すること。社会的

な動態・報道にも気を配ること。カメラやスケッチブックを常時携帯

し、随時記録すること。授業外の学習時間は課題の進行によって異な

るが、毎週 30～120 分間が必要。なお、課題制作のフィードバックを

得るため、1-2 年合同制作発表会にて展示・発表を行う。 

スペース・プロダクトデザイン基礎ⅡA 
金 昌郁、吉田 修作

4 単位 2年次後期 クラス分け 

SD 領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
2 年次の専門基礎として、スペース・プロダクトデザインの基本であ

る企画力、表現力、展開力とモノつくりの技術的な知識を得ることを

到達目標とする。

自分が決めたテーマで市場調査と分析を通じて問題点や改善点を探し、

チーム別にテーマを発展させデザインを展開し、作品に合った材料の

表現と制作方法を身につけ、実際社会に通用するモノづくりを学ぶ。

[知識・理解〇／意欲・態度・社会性〇／思考・判断・創造性〇／技法・

表現◎] 

＜授業の概要＞ 
年齢別の身体構造と成長による知能の発達と学習能力、安全性を考慮

したユーザー中心の子供の玩具を製作し、これを通じて、デザインの

基礎知識の習得とおもちゃの製作を通じて創造性と多様な材料の経験

で実際の制作を通じたデザインの基礎を身につける。

＜学生に対する評価の方法＞ 
平常の受講態度（20％）、制作作品の内容と表現方法（80％） 
で総合的に評価する。

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 課題説明、オリエンテーション 
第 02 回 保育施設の見学(子どもケア学科の子どもセンター) 
第 03 回 デザイン調査、作品紹介 
第 04 回 研究テーマ設定、グループ分け 
第 05 回 デザイン分析、デザイン調査 
第 06 回 デザイン分析、アイデア展開 
第 07 回 デザインアイデア展開、スケッチ検討、発表 
第 08 回 作品制作、加工法指導 
第 09 回 作品制作、加工法指導 
第 10 回 作品制作の指導とチェック、図面制作 
第 11 回 中間発表 
第 12 回 作品制作、グループ別制作指導、図面制作 
第 13 回 作品制作、グループ別制作指導、図面制作 
第 14 回 作品制作、グループ別制作指導、図面制作 
第 15 回 グループ別講評会 

＜使用教科書＞ 
特になし。必要に応じてサンプル作品を見せる。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
テーマ設定や制作内容の状況に応じてたくさんの資料収集し、担当教

員とよくディスカッションすること。

課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会で展

示・発表を行う。

スペース・プロダクトデザイン基礎ⅡB 
平光 無門

2 単位 2年次後期 単独 

SD 領域,DP 領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
スペースデザイン領域の中でも、特に外構計画の技法と表現力を修得

する。具体的には外構デザインの課題に対する計画案を進める中で、

模型表現・立体図法などの技法と表現力を身につけるとともに、屋外

空間を形成する外構材料と植栽についての知識を修得する。またバリ

アフリーなどの社会問題と環境問題について学ぶ中で問題解決をする

判断力を身につける。

[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 

＜授業の概要＞ 
上の目標に基づき、演習をおこなう。演習課題「外構デザイン」では

まず敷地を設定し、接続する道路から玄関まで 1.5m 以上の高低差を

持つ条件の元で、それに対するバリアフリーに配慮した外構計画とす

る。さらに日常生活の中のモニュメントを提案することとする。エク

ステリア材料や緑化材料についての講義を挟みながら、外構デザイン

計画の演習をおこなう。

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（20％）

②提出レポートや制作作品の内容および表現方法（80％）

以上 2 点から総合的に評価する。 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
課題「外構デザイン」 住宅のガーデンデザインをする。

第 01 回 課題説明、敷地の設定 
第 02 回 モニュメントアイデアスケッチ 1、配置計画 1「造形・機能・ 

自然モニュメント」

第 03 回 モニュメントアイデアスケッチ 2、「外構材料について」 
第 04 回 配置計画 2（配置図、縮尺 1/100） 
第 05 回 配置計画 3「地域性植栽について」 
第 06 回 配置計画 4「ランドスケープについて」 
第 07 回 模型制作 1（縮尺 1/100） 
第 08 回 模型制作 2 
第 09 回 模型制作 3 
第 10 回 カルラントレンドセミナー、模型制作 
第 11 回 パネル制作 1（アクソノメトリックパース表現） 
第 12 回 パネル制作 2 
第 13 回 パネル制作 3 
第 14 回 パネル制作 4 
第 15 回 プレゼンテーション・講評会 

＜使用教科書＞ 
授業時に適宜プリントを配布する。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
外構材料と機能について自宅近隣の観察をして、レポートにまとめる。

（週 90 分程度） 
課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展

示・発表を行う。

スペース・プロダクトデザイン基礎ⅡB 
大島 誠

2 単位 2年次後期 単独 

PD 領域、DP領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
2 年次の専門基礎として、スペース・プロダクトデザインの技術的な

知識を得ること、理解することを到達目標とする。スペース・プロダ

クトデザイン基礎 B では、各コースに必要な基礎的能力を身につける。
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立体空間デザイン分野の中でプロダクトデザインに必要な造形技能を

身につけ、材料知識、及び模型などの表現技術を習得し作品製作を行

う。

[知識・理解◯／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 

＜授業の概要＞ 
アイデアスケッチから図面、造形、塗装に必要な材料知識と技術を体

得し 15 回で 2 課題を考案し制作する。 
[第一課題] エモーショナルな立体のアイデアスケッチから樹脂、粘土

などによる造形、塗装によるフィニッシュ

[第二課題] 陶土による造形物の創作と焼成、絵付け 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業態度や理解度を見ながら、提出作品の内容及び表現方法で総合評

価する。

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 第１課題の説明と構想（マスコットやテーマ彫刻の紹介、 

造形テーマ構想）

第 02 回 イメージ抽出とスケッチ（自然物や人工物の中からテーマ 
に沿いアイデアソースを抽出）

第 03 回 アイデアスケッチ、スケルトン制作 
第 04 回 粘土による造形① 
第 05 回 粘土による造形② 
第 06 回 塗装、仕上げ 
第 07 回 プレゼンテーションパネル作成。 講評会 
第 08 回 第２課題の説明と構想 
第 09 回 アイデアスケッチ 
第 10 回 製図、制作準備 
第 11 回 作陶 
第 12 回 型取り 
第 13 回 鋳込み、乾燥 
第 14 回 焼成、仕上げ 
第 15 回 プレゼンテーションパネルの作成と講評会 

＜使用教科書＞ 
授業の進行により参考資料を配布する。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
課題の構想（何を作るか）は事前学習によって考えておく。時間内で

はアイデア展開、製図、制作を進め、美しいものを手早く作り上げる。

構想アイデアをメモし、段取りを考えて臨む事を推奨する。課題制作

のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展示・発表

を行う。2 作品の発表会での閲覧により各自次の課題への参考とする事。 

デザインプロデュース基礎ⅠA 
冨安 由紀子、谷口 友帆

4 単位 2年次前期 クラス分け 

DP 領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
目標：この授業では実在する企業・団体をパートナーとして、調査方

法やアイデア抽出、プレゼンテーションなどの能力を段階的に身につ

ける。現場に自ら足を運んで調査分析を行ない、積極的に共感を生む

ベースをつくる。問題点の抽出から解決策まで、統合的かつ前向きに

思考する姿勢を養い、実践可能な企画を提案する。

テーマ：社会福祉法人（地域の障害者施設）をパートナーに、商品や

使用する道具など、派生する「モノ」も含めてシステムを考案し、問

題解決に当たる。

[知識・理解○／意欲・態度・社会性◎／思考・判断・創造性○／技法・

表現○] 

＜授業の概要＞ 
現場での調査を基本姿勢とする。調査分析を経て問題を発見し、ディ

スカッションを通して着目すべきポイントを絞る。解決策の考案に際

しては、必要に応じてプロトタイプ（試作）制作を行い、提案内容は

必ず見える化してプレゼンテーションを行う。パートナーからのフィ

ードバックを得、修正案として企画内容に反映する。

＜学生に対する評価の方法＞ 
企画立案プロセスでの市場や現場の調査分析書、企画書と口頭での報

告（40%）＋テーマへの取組み姿勢（20%）＋提出物の質や深度（40%）

の基準で総合的に評価する。

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション：課題説明 
第 02 回 調査～福祉関連の調査と訪問準備 
第 03 回 調査～現地調査（共感する） 
第 04 回 分析～着目点の整理（問題の定義） 
第 05 回 立案～パートナー企業・団体とのディスカッション（創造 

的解決）

第 06 回 立案まとめ、プレゼンテーション準備（創造的解決） 
第 07 回 学内プレゼンテーションとディスカッション （創造的解決 

と試作）

第 08 回 修正とプレゼンテーション準備 
第 09 回 パートナー企業・団体への中間プレゼンテーション（フィ 

ードバック）

第 10 回 修正～フィードバックを受けての試作（試用）① 
第 11 回 修正～フィードバックを受けての試作（試用）② 
第 12 回 修正～フィードバックを受けての試作（試用）③ 
第 13 回 プレゼンテーション準備 
第 14 回 パートナー企業・団体への最終プレゼンテーション 
第 15 回 講評、質疑応答のディスカッション（フィードバック） 

＜使用教科書＞ 
教科書：UX デザインの教科書（安藤昌也著／丸善出版） 
授業進行に応じて、必要の都度に相関資料や文献・プリントなどを随

時提示、配付する。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
データの整理と共有を徹底すること。計画を徹底的に行い実行するこ

と。授業時間外にパートナー企業・団体を訪問する場合は、必ず事前

にアポイントをとること。

課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展

示・発表を行う。また、次年度以降に企画内容を実施運営することが

ある。各回とも約 60 分程度、進行に合わせて事前準備や振り返りの

時間とすること。

デザインプロデュース基礎ⅡA 
井垣 理史、谷口 友帆、山田 厚志

4 単位 2年次後期 複数 

DP 領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
この授業では実在する公共空間を管理する団体をパートナーとして、

調査方法やアイデア抽出、プレゼンテーションなどの能力を段階的に

身につける。現場に自ら足を運んで調査分析を行ない、積極的に共感

を生むベースをつくる。問題点の抽出から解決策まで、統合的かつ前

向きに思考する姿勢を養い、実践可能な企画を個人またはチームで提

案する。

[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 

＜授業の概要＞ 
商品や試用する道具、企画など、主に「コト」を派生させるシステム

を考案して問題解決に当たる。実存する人、団体を対象とするため、

現場調査を基本姿勢とする。調査分析を経て問題発見の後は、ディス

カッションを通して着目すべきポイントを絞り、解決策を考案する。

またプロトタイプ（試作）制作を行い、視覚化されたプレゼンテーシ

ョンを行う。パートナーからのフィードバックを含め実現性の高い企

画を成立させる。
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＜学生に対する評価の方法＞ 
具体的な企画立案のプロセスにおいて、市場や現場の調査分析書、企

画書、スケッチなど、随時 レポートを提出する。 
課題への取組み姿勢、チーム運営の状況（60%） 
提出物の質や深度（40%） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション：課題説明 
第 02 回 調査～事前調査、訪問準備 
第 03 回 調査～現地調査（共感する） 
第 04 回 分析～着目点の整理（問題の定義） 
第 05 回 立案～パートナー団体とのディスカッション（創造的解決） 
第 06 回 立案まとめ、プレゼン準備（創造的解決） 
第 07 回 学内プレゼンとディスカッション（創造的解決と試作） 
第 08 回 修正とプレゼン準備 
第 09 回 パートナー団体への中間プレゼ（フィードバック） 
第 10 回 修正～フィードバックを受けての試作① 
第 11 回 修正～フィードバックを受けての試作② 
第 12 回 修正～フィードバックを受けての試作③ 
第 13 回 プレゼンテーション準備 
第 14 回 パートナー団体への最終プレゼンテーション 
第 15 回 講評、質疑応答のディスカッション（フィードバック） 
 

＜使用教科書＞ 
教科書：UX デザインの教科書（安藤昌也著／丸善出版）  
なお、授業進行に応じて、必要の都度に相関資料や文献・プリントな ど
を随時提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
データの整理と共有を徹底すること。計画を徹底的に行い実行するこ

と。授業時間外にパートナーを訪問する場合は、必ず事前にアポイン

トをとること。課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制

作発表会にて展示・発表を行う。 
 

デザインプロジェクト B 
井垣 理史、谷口 友帆

1 単位 2年次 クラス分け 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインプロジェクト B はデザインプロジェクト A、デザインプロジ

ェクト C との複合授業である。またデザインプロジェクトⅡとの共同

開講も行う。 
デザインに限らず多くの仕事はチームや他者との関係性において成立

している。またデザインが受け持つ分野は多岐に渡り、昨今では新し

い分野にも浸透しつつある。これからデザインを学ぶ者は、自分の指

向性や属性だけでなく、幅広い知識や経験を有している必要がある。 
この授業では学年、クラスを越え、共通の課題に対してグループでの

解決・研究・企画などを行う。そのプロセスを共有し、学生同士が教

え学び合うことによって、相互理解とコミュニケーション力、自主性

や問題解決力を向上させる。 
[意欲・態度・社会性◎／思考・判断・創造性○] 
 

＜授業の概要＞ 
提示された課題に対して、各グループで自由に取り組む。グループ活

動の運営に加えて、全員で実際的な結論に至ることを目標とする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①課題への取組み姿勢（40％） 
②授業への参画態度（40％） 
③レポートなどの成果物（20％） 
以上 3 点から総合的に評価。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
下記の通り開講する。グループワークが主な授業形態となる。 
「企画・実施系／合計 7 回」 
○前期開講／4 回 

○後期開講／3 回 
※全 15 回中 7 回を実施 
※デザインプロジェクト A・B・C との共同開講 
「競技系／合計 8 回」 
○集中講義期間などで開講／8 回 
※全 15 回中 8 回を実施 
※デザインプロジェクト A・B・C、およびⅡとの共同開講 
 
課題例は下記の通り。 
「競技系」 
○指定重量に耐える構造物などの制作と競技大会 
「企画・実施系」 
○通年科目であるため、長期企画・運営スパンを視野にいれた学生に

よる企画立案と実施 
 
各課題では成果報告の場を設け、同時に講評を行う。 
その他状況に応じて流動性を持たせた授業内容とする。 
 

＜使用教科書＞ 
特に指定しない。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
他者とコミュニケーションを取ることを心がけること。学年、クラス

を超えて取り組む授業のため、肯定的に好奇心を持ち経験したことの

ない役割に積極的に回ってみることを勧める。 
課題に対する研究・企画を授業時間外の自己学習として進めること（週

45 分）。 
 

ドローイングⅢ（表現技法 1） 
松井 伸之、近藤 美和

2 単位 2年次前期 クラス分け 

VCD 領域、DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
授業では、ハンドドローイング・テクニックの強化に重点を置く。こ

れは自己イメージを表現する基礎となるテクニックの幅を広げるため

のトレーニングである。 
新たな表現方法を修得することで、これまで慣れ親しんだ方法以外の

発想や視点を獲得するのが狙いである。 
まずは多種類の画材を体験・使用すること。次に自己の技法として取

り入れる努力をすること。さらに工夫してオリジナルの表現方法を修

得・探究することを到達目標とする。 
後半はグリーティングカード制作を通して「誰に向けて制作するのか」

「何を伝えたいのか」というイラストレーション本来の目的を果たす

作品制作を目標とする。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
授業は、多種類の画材を使用して、その画材の特徴・効果・技法（テ

クニック）などを一つずつ体験し修得していく。初めてふれる画材の

技法を学ぶ事により、新たな表現法の発見や表現力、発想力を高め、

イラストレーション・テクニックのレベルアップを図る。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度 20% 
②企画力（提案力・メッセージ性・新しさ）40% 
③表現力（オリジナリティ・創造力．完成度）40% 
以上 3 点から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
(2VCD1：近藤 美和／2VCD2：松井 伸之) 
〈 第 1 部 〉様々な画材を体験する 
第 01 回 オリエンテーション / 授業説明 
第 02 回 カラーインク 1 特徴・効果・技法説明 
第 03 回 カラーインク 2 試作制作 
第 04 回 カラーインク 3 試作制作 
第 05 回 水彩絵の具 1 特徴・効果・技法説明 
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第 06 回 水彩絵の具 2 試作制作 
第 07 回 水彩絵の具 3 試作制作 
第 08 回 アクリル絵の具 1 特徴・効果・技法説明 
第 09 回 アクリル絵の具 2 試作制作 
第 10 回 アクリル絵の具 3 試作制作 
〈 第２部 〉技法の展開・制作

第 11 回 「暑中見舞いカード制作」（上記授業で修得した技法を使い 
制作）企画

第 12 回 「暑中見舞いカード制作」（上記授業で修得した技法を使い 
制作）制作 1 

第 13 回 「暑中見舞いカード制作」（上記授業で修得した技法を使い 
制作）制作 2 

第 14 回 「暑中見舞いカード制作」（上記授業で修得した技法を使い 
制作）仕上げ

〈 第３部 〉まとめ

第 15 回 プレゼンテーション・講評 

＜使用教科書＞ 
参考文献や作品事例は授業を通して適宜提示、配付する。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
第 01～10 回 シラバスに示される次回の授業課題について予習する

（週 30 分） 
第 11～14回 スケッチや試作品などの資料を提示できるように準備す

る（週 120 分） 
制作過程で生じた疑問点等について、レポートをまとめる（週 30 分） 
課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展

示・発表を行う。

ドローイングⅢ（表現技法 1） 
小島 篤

2 単位 2年次前期 単独 

SD領域、DP領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインを行う上で基礎的な技術となる「イメージスケッチ力」を身

につける必要があり、そのために観察力、伝達力を高めることが中心

課題であると考える。さらに、専門知識を深めるための素材（画材）

や表現方法の研究が欠かせない。実際の仕事を完遂するために必要な

イメージスケッチ力を高めることで、より円滑なコミュニケーション

を展開できる職能を身につける。

[知識・理解○／技法・表現◎] 

＜授業の概要＞ 
授業は基礎的なデッサン力をベースにした静物の淡彩画をステップ１

として行う。ガラス、金属、木などの質感や四角、丸などが透視図法

の基で成立していることを学び、淡彩で着色することで仕上げを行う。

ステップ２では、自然の地物や建物を透視図法で描く。鉛筆画による

陰影、マーカーによる着色、水彩による着色など、多彩な表現方法を

学ぶ。ステップ２の中で点景と呼ばれる、人物、車、樹木などの表現

方法も学ぶコーナーを設ける。

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参画態度 20％、毎回の実習成果品（3 点提出）の評価 80％ 
以上 2 点から総合的に評価する。 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス（全員） 
＜ステップ１＞基礎的なデッサン力の向上

第 02 回 静物画＜鉛筆デッサン＞ 
第 03 回 静物画＜鉛筆デッサン＞ 
第 04 回 淡彩画＜透明水彩＞ 
＜ステップ２＞表現方法を多彩に展開

第 05 回 屋外スケッチ＜建物中心、鉛筆デッサン＞ 
第 06 回 屋外スケッチ＜建物中心、鉛筆デッサン＞ 
第 07 回 屋外スケッチ＜マーカー着色＞ 
第 08 回 講義＜点影の表現について＞ 

第 09 回 風景スケッチ＜樹木や草花の鉛筆デッサン＞ 
第 10 回 風景スケッチ＜樹木や草花の鉛筆デッサン＞ 
第 11 回 風景スケッチ＜建物と背景を一体で表現する鉛筆デッサン＞ 
第 12 回 風景スケッチ＜建物と背景を一体で表現する鉛筆デッサン＞ 
第 13 回 風景スケッチ＜建物と背景を透明水彩で仕上げる＞ 
第 14 回 風景スケッチ＜建物と背景を透明水彩で仕上げる＞ 
第 15 回 一人３点の提出物による講評、採点を行う。 

＜使用教科書＞ 
特に定めず、必要に応じて随時紹介する。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
1. シラバスあるいは授業時に示される次回の授業で扱われる内容に

ついて事例を調査する。

2. 授業時に生じた疑問点等について自分で調べ、資料としてまとめる。 
3. 課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて

展示・発表を行う。

ドローイングⅢ（表現技法 1） 
大島 淳子

2 単位 2年次前期 単独 

PD 領域、DP 領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
2 年次の専門基礎として、デザイン図法の技術的な知識を得ることを

到達目標とする。

生活空間に存在する物体をデザインイメージ通りに立体図形や平面図

形に定着させる。この為に三面図による立体物の表現方法を理解し習

得した上で、日常良く用いる製品を計測し三面図として図化する事に

より、第三者にも正確に伝達できる図法の知識技術を習得する。

[知識・理解○／技法・表現◎] 

＜授業の概要＞ 
１）図面の基礎、概論習得

２）簡単な日用品（弁当箱）を実測し寸法数値や断面形状を求め、図

面作成に必要な情報を得る。

３）２）を基に第三角図法により各投象での形状を作図後、三図面と

して完成させる。

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度（40％） 提出図面の習熟度（60％） 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーションと図学概論、製図用具、測定器具と使 

い方の説明。

第 02 回 製図規格 JIS/ISO についての解説、線の種類、正しい線の 
引き方、製図文字の練習。

第 03 回 実測製図（弁当箱）のスケッチと立体解析、投影法の理解 
と習得。

第 04 回 実測製図（弁当箱）寸法数値 全長、全高、全幅、回転体 
部分の径、肉厚、他。

第 05 回 実測製図（弁当箱）主要断面をフォーマゲージにより測定 
しテンプレートを作製。

第 06 回 第三角法による三図面への理解、全体レイアウト、枠線、 
表題欄、部品表配置。

第 07 回 正面図、側面図、平面図其々に外形形状を図化。 
第 08 回 テンプレートにより主要断面線を図化、相関線、かくれ線、 

想像線を図化。 

第 09 回 補助投影図の役割と意義。其々の図面に折り込み。 
第 10 回 断面図の役割と意義、ハッチングエリアの選定と図化。 
第 11 回 引き出し線、寸法線の記入。 
第 12 回 寸法の記入。 
第 13 回 投影図を活用した小 R の取り回し指示。 
第 14 回 表題欄、部品表の記入 製品図の完成。 
第 15 回 講評会を実施。 
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＜使用教科書＞ 
参考文献 
１）ドローイング・モデリング（株式会社武蔵野美術大学出版局） 
２）やさしい機械製図の見方、描き方（オーム社） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
1、日常使用するデザイン的に優れたものを、模写や三面図的な写真

撮影により観察しその特徴を捉える。 
2、日頃からデザイン雑誌などに掲載される製品図を良く見て表現手

法を学ぶ。また製図用具に親しみ使い方に慣れる。 
3、課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて

展示・発表を行う。 
 

ドローイングⅣ（表現技法 2） 
松井 伸之、近藤 美和

2 単位 2年次後期 クラス分け 

VCD 領域、DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
授業では、ハンドドローイング・テクニックの強化に重点を置く。こ

れは自己イメージを表現する基礎となるテクニックの幅を広げるため

のトレーニングである。 
新たな表現方法を修得することで、これまで慣れ親しんだ方法以外の

発想や視点を獲得するのが狙いである。 
まずは多種類の画材を体験・使用すること。次に自己の技法として取

り入れる努力をすること。さらに工夫してオリジナルの表現方法を修

得・探究することを到達目標とする。 
後半はグリーティングカード制作を通して「誰に向けて制作するのか」

「何を伝えたいのか」というイラストレーション本来の目的を果たす

作品制作を目標とする。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
授業は、多種類の画材を使用して、その画材の特徴・効果・技法（テ

クニック）などを一つずつ体験し修得していく。初めてふれる画材の

技法を学ぶ事により、新たな表現法の発見や表現力、発想力を高め、

イラストレーション・テクニックのレベルアップを図る。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度 20% 
②企画力（提案力・メッセージ性・新しさ）40% 
③表現力（オリジナリティ・創造力．完成度）40% 
以上 3 点から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
(2VCD1：近藤 美和／2VCD2：松井 伸之) 
〈 第 1 部 〉様々な画材を体験する 
第 01 回 フロッタージュ・グラッタージュ・デカルコマニー1 

特徴・効果・技法説明 
第 02 回 フロッタージュ・グラッタージュ・デカルコマニー2 

試作制作 
第 03 回 フロッタージュ・グラッタージュ・デカルコマニー3 

試作制作 
第 04 回 コラージュ（上記で修得した技法を使い制作） 制作 
第 05 回 パステル 1 特徴・効果・技法説明 
第 06 回 パステル 2 試作制作 
第 07 回 パステル 3 試作制作 
第 08 回 切り絵 1 特徴・効果・技法説明 
第 09 回 切り絵 2 試作制作 
第 10 回 切り絵 3 試作制作 
〈 第２部 〉技法の展開・制作 
第 11 回 「クリスマスカード制作」（上記授業で修得した技法を使い 

制作）企画 
第 12 回 「クリスマスカード制作」（上記授業で修得した技法を使い 

制作）制作 1 
第 13 回 「クリスマスカード制作」（上記授業で修得した技法を使い 

制作）制作 2 

第 14 回 「クリスマスカード制作」（上記授業で修得した技法を使い 
制作）仕上げ 

〈 第３部 〉まとめ 
第 15 回 プレゼンテーション・講評 
 

＜使用教科書＞ 
授業進行に応じて、各担当教員が書籍・資料などを適宜提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
第 01～10 回 シラバスに示される次回の授業課題について予習する

（週 30 分） 
第 11～13回 スケッチや試作品などの資料を提示できるように準備す

る（週 120 分） 
制作過程で生じた疑問点等について、レポートをまとめる（週 30 分） 
課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展

示・発表を行う。 
 

ドローイングⅣ（表現技法 2） 
大島 淳子

2 単位 2年次後期 単独 

PD 領域、DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
プロダクトデザインのドローイング、特に表現技法に関する知識につ

いてデザインの現場での手法を含めて理解する。形態を考案する際に

は、ユーザーニーズやクライアントが抱えている問題点を踏まえて思

考判断し解決策を考えることとなる。本授業のテーマは表現技術の習

得であり、表現したものを用いて意見を伝え、フィードバックを正し

く聞く事に重点を置く。またコミュニケーションをとりながらのグル

ープによるデザインやそれを基に個人によるリデザインにも挑戦する。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
(1) 図面の基礎、概論習得 
(2) 簡単な日用品（コーヒーポット、ドライヤー、テープカッター）

を実測し、寸法数値や断面形状を求め三面図として完成させる、透

視図法によりスケッチを描く。 
(3) 三面図を基に、平面レンダリングを描く。 
(4) 自らのデザイン「エッグドロップ」をアイデアを整理しながら図

面に作図し、それを基に立体を制作し、落下実験により 検証する。 
(5) グループ作業によるデザインから複数のアイデアの抽出と整理を

行い、その中から個人作業によるリデザインを行い完成度を高める。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
(1) グループ作業における役割分担やコミュニケーション力を評価す

る。（20％） 
(2) リーダーシップ、協調性についても評価の対象とする。（20％） 
(3) 落下実験の結果を作品に反映する力も評価する。（20％） 
(4) 個人作品ではデザインを図面に作図しそれを基に立体を制作する

力を評価する。（40％） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーションと図学概論、製図用具、測定器具と使 

い方の説明。 
実測製図（コーヒーポットなど）の立体解析投影法の理解と 
習得（グループによる計測） 

第 02 回 実測製図（コーヒーポットなど）の寸法数値、断面測定お 
よびテンプレート作成 
レイアウト、外形形状、断面、引き出し線、寸法の記入、表 
題欄、部品表記入 

第 03 回 実測製図（コーヒーポットなど）透視図法によるスケッチ 
第 04 回 実測製図（コーヒーポットなど）三面図の完成 
第 05 回 中間講評会（前半） 
第 06 回 「エッグドロップ」のデザイングループ作品条件設定の説 

明など 
第 07 回 「エッグドロップ」のデザインアイデア創出、試作実験 
第 08 回 「エッグドロップ」のデザイン作図、制作と試作実験 
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第 09 回 中間講評会（後半） 
第 10 回 「エッグドロップ」のデザイン個人作品条件ん設定の説明 

など 
第 11 回 「エッグドロップ」のデザインアイデア創出 
第 12 回 「エッグドロップ」のデザイン作図 
第 13 回 「エッグドロップ」のデザイン制作と試作実験 
第 14 回 「エッグドロップ」試作実験の分析と検証 
第 15 回 総合講評会、まとめレポート制作 
 

＜使用教科書＞ 
ドローイング・モデリング（株式会社武蔵野美術大学出版局） 
スコット・ロバートソン How to Draw 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
（１）１年次デザイン基礎演習、ドローイングⅠを基に更に専門知識

を拡げる。 
（２）日頃からデザイン雑誌などに掲載される製品図、三面レンダリ

ングを資料化し表現手法を学ぶ。 
（３）課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会

にて展示・発表を行う 
 

デザイン図法 A 
中西 正明

1 単位 2年次後期 単独 

2 級建築士受験資格課程科目、SD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：第一種住居地域内にある鉄筋コンクリート造 2 階建て住宅

（鉄骨造店舗を併設）の住宅部の設計。 
到達目標：建築法規を満たし、家族構成に基づく要求室を満たす設計

図面が描ける。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
指定する敷地に建つ鉄筋コンクリート造の 2 階建て住宅（鉄骨造店舗

を併設）の住宅部を設計し図面に描く。要求室に対する基本的な寸法

の理解 家具と人体寸法と通路、開き戸＋人体寸法のクリアランスを確

保する。建築法規に合致した住宅図（斜線制限、建蔽率、容積率の確

保）1/100 で 45.5cm のグリッドシートに描く。鉄筋コンクリート造

の特性と設計製図方法を説明するのでこれを理解して各自が実際に描

く。（配置図兼 1 階平面図、2 階平面図、立面図、断面図、矩計図） 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
作図方法の理解 10％ 鉄筋コンクリート造の理解 20％ 
プランニング 10％ 要求図面の具備 20％ 与条件の充足 20％ 
法規遵守 20％ 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 図面の記号や寸法表記 平面図と配置図と立面図 設計条件 

の説明。要求室に必要な空間寸法、要求室間の動線 ゾーニ 
ングとプランニング エスキース 
法規上の設計可能な範囲：敷地形状と隣接道路と隣地境界斜 
線制限から建設可能範囲を説明 
家族構成と要求室 屋外施設（駐車場と庭） 

第 02 回 模範解答をトレースしながらも法規や要求室を満たす自分 
のオリジナルデザインに直す。斜線制限と隣地境界、建蔽率 
と容積率を説明するので建築可能範囲を理解して建築範囲 
を決定する 

第 03 回 階段の理解 蹴上と踏面と踊り場 
第 04 回 鉄筋コンクリートラーメン構造について 床板（スラブ）→ 

小梁→大梁→柱→地中梁→基礎→地盤。 
屋上とパラペット およそのスパンと柱梁の寸法 敷地境界 
線との空き寸法 

第 05 回 要求室の整理 動線とゾーニング エスキース整理 
第 06 回 簡単な紙模型で全体を理解 アイソメ図で室配置の理解 

エスキース完成 
第 07 回 1 階平面図兼配置図の作成 

第 08 回 2 階床伏図の作成 簡単な鳥瞰図で室内を理解 
第 09 回 断面図の作成 
第 10 回 立面図の作成 
第 11 回 鉄筋コンクリート造矩計図の作成 1 
第 12 回 鉄筋コンクリート造矩計図の作成 2 
第 13 回 鉄筋コンクリート造矩計図の作成 3 
第 14 回 面積表の作成 敷地面積 建築面積 1 階床面積 2 階床面積  

延床面積 建ぺい率と容積率の計算。外部仕上表と内部仕上 
表の作成 計画の要点の整理 

第 15 回 発表会、各自プレゼンテーションを行い講評会 
 

＜使用教科書＞ 
藤木庸介、柳沢究編著「初歩からの建築製図」学芸出版社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
演習科目であり、毎週 45 分の自己学習が前提となる。2 年次前期のデ

ザイン基礎ⅢB で設計した平屋住宅のプランニングを応用しても良い 
 

デザイン図法 B 
中西 正明

1 単位 2年次後期 単独 

2 級建築士受験資格課程科目、SD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：デザイン図法 A の 2 階建て住宅に併設された鉄骨造の店舗

の設計。 
到達目標：建築法規を満たし、家族構成に基づく要求室を満たす設計

図面が描ける。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
指定する敷地に建つ鉄筋コンクリート造２階建て住宅に併設する鉄骨

造店舗部を設計し図面に描く。 
45.5cm のグリッドシートを用いて 1/100 で表現する 鉄骨造の特性

と設計製図方法を指導し各自で実際に描く。 
（配置図兼１階平面図、立面図、断面図、鉄骨造矩計図） 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
作図方法の理解 10％ 鉄骨造の理解 20％ プランニング 10％ 要求

図面の具備 20％ 与条件の充足 20％  法規遵守 20％ 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
デザイン図法 A での木造 2 階建て住宅に併設する「鉄骨造店舗」を

設計し製図 
第 01 回 図面の記号や寸法表記 平面図と配置図と立面図 設計条 

件の説明。要求室に必要な空間寸法、要求室間の動線 ゾー 
ニングとプランニング、エスキース。法規上の設計可能な範 
囲：敷地形状と隣接道路と隣地境界 斜線制限から建設可能 
範囲を説明。店舗の想定する客層と要求室 屋外施設（駐車 
場と庭） 

第 02 回 模範解答をトレースしながらも法規や要求室を満たす自分 
のオリジナルデザインに直す。斜線制限と隣地境界、建蔽率 
と容積率を説明するので建築可能範囲を理解して建築範囲 
を決定する 

第 03 回 設計条件の整理 出入口の明確な分離 屋外施設（駐車場 
と庭） 

第 04 回 鉄骨造の理解 接合部と断面表 デッキプレート床板と折 
板屋根 仕上とのおさまり 

第 05 回 動線とゾーニング エスキースの整理 
第 06 回 簡単な紙模型で全体を理解 アイソメ図で室配置の理解  

エスキース完成 
第 07 回 １階平面図兼配置図の作成（デザイン図法 A と連動）簡単 

な鳥瞰図で室内を理解 
第 08 回 鉄骨造軸組図と梁伏図の作成 
第 09 回 立面図の作成  
第 10 回 断面図の作成 
第 11 回 鉄骨造矩計図の作成１ 

【2018.9.24現在】



- 121 - 

第 12 回 鉄骨造矩計図の作成２ 
第 13 回 鉄骨造矩計図の作成３ 
第 14 回 面積表の作成 敷地面積 建築面積 １階床面積 延床面 

積 建ぺい率と容積率の計算、外部仕上表と内部仕上表の作 
成 計画の要点の整理 

第 15 回 発表会、各自プレゼンテーションを行い講評会 
 

＜使用教科書＞ 
藤木庸介、柳沢究編著「初歩からの建築製図」学芸出版社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
演習科目であり、毎週 45 分の自己学習が前提となる。デザイン図法 A
と連動しながら進める。授業後やメールで相談に応じる 
 

デジタル表現演習Ⅲ 
髙久 綾

2 単位 2年次前期 単独 

VCD 領域、DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デジタル機器を用いた近年の情報デザインは、大量の情報を広範囲に

伝達したり、音や映像を用いたり、インタラクティブな情報の取扱が

可能であったりと様々な特性を持っており、現在、社会においての役

割は、多岐にわたる。とりわけ、web サイトは、インターネットの高

い発信力、検索エンジンによる検索システム、パソコン、スマートフ

ォン等の高性能なデバイスの普及等により、幅広い世代、人々に活用

されている。 
デジタルイメージ演習Ⅰでは、web ページ素材の作成方法、HTML
（HyperText Markup Language）と CSS（Cascading Style Sheets）
の基礎習得を通し、web ページの制作技法を学ぶ。また、モニタを通

して情報を伝えていくメディアの特性を理解し、デザインアプローチ

の可能性を考察する。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
study1.  第 01-09 回、web ページの制作演習 
素材の作成方法、HTML、CSS を使用した web ページの制作技法に

ついて演習、練習課題を行う。 
study2.  第 10-14 回、web ページの制作、表現研究 
前半の授業で学んだ技法を使用し、テーマに沿った web ページの制作、

表現の研究を行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参画態度（20%） 
練習課題・最終課題の提出状況・習得度・完成度（80%） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 近年の web デザインの動向、表現手法についての概論 

HTML（タグ、マークアップ）についての講義、演習（1） 
第 02 回 HTML（タグ、マークアップ）についての講義、演習（2）、 

CSS についての表現技法演習（1） 
第 03 回 素材のデザイン技法について、HTML（div）についての講 

義、演習 
第 04 回 HTML（class、id）についての講義、演習、CSS について 

の表現技法演習（2） 
第 05 回 CSS についての表現技法演習（3）HTML（タグ、マーク 

アップ）についての講義、演習（3） 
第 06 回 CSS についての表現技法演習（4） 
第 07 回 CSS についての表現技法演習（5） 
第 08 回 CSS についての表現技法演習（6） 
第 09 回 制作課題についての説明、テーマによる制作課題（企画） 
第 10 回 テーマによる制作課題（企画デザイン、、中間チェック）(1) 
第 11 回 テーマによる制作課題（企画デザイン、中間チェック）(2) 
第 12 回 テーマによる制作課題（デザイン、プログラミング）(1) 
第 13 回 テーマによる制作課題（デザイン、プログラミング）(2) 
第 14 回 テーマによる制作課題（デザイン、プログラミング）、提出 
第 15 回 講評、作品の修正及び仕上げ 

 
＜使用教科書＞ 
資料を配布、参考作品は授業時に実際に公開されている優れた web コ

ンテンツの中から選定、紹介する。 
ソフトとして Dreamweaver、Photoshop を使用する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
演習で学んだ手法を自分が理解しやすいようまとめ、復習しておく。

（第 01-08 回 1 回 30 分以上） 
実習で学んだ手法を振り返り、制作課題についてどのような展開がで

きるか検討し、資料を集めたりデザイン案を作成する。（第 09-13 回 1
回 30 分以上） 
課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて発

表を行う。 
 

デジタル表現演習Ⅲ 
平尾 正俊

2 単位 2年次前期 単独 

SD 領域、DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

CAD は、環境空間デザインにおいてシミュレーションや各種図面の

作成・編集に欠かせない道具となっている。本授業では、2D 図形作

成と 3D モデリングの仕組みを図面表現のルールや手順とともに理解

しながら CAD 操作を習得することで、立体空間における表現能力を

身につけることができる。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
授業は CAD ソフト「Vector Works」を用いて演習形式で行う。基礎

演習として住宅や家具の各種図面作成を行い、応用演習としてガーデ

ニングデザイン（または森のキャビン）の 3D パース作成を行う。2D
と 3D による図面を編集レイアウトして効果的な作品説明パネルを制

作する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①受講態度（20％） 
②レポート（20％） 
③授業内容の理解度をチェックする提出課題（60％） 
以上 3 点から総合的に判断する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業内容の説明、設計製図の目的、CAD の概要と Vector  

Works の基本操作 
第 02 回 2D オブジェクトの編集と加工 
第 03 回 各種機能の使い方とデータ管理の方法、設備機器の平面図作成 
第 04 回 木造住宅の平面図作成 
第 05 回 木造住宅の平面図、立面図、配置図作成 
第 06 回 第一課題：住宅の平面図作成 
※第 04 回～06 回の間に授業研究レポートを提出する 
第 07 回 3D CAD の基本操作とモデリング 
第 08 回 レンダリングの方法と光源・カメラなどの各種設定 
第 09 回 第二課題：家具の 3D パース作成 
第 10 回 第三課題：ガーデニングデザイン（課題説明） 
※第 08 回～10 回の間に課題研究レポートを提出する 
第 11 回 ガーデニングデザインの平面図作成 
第 12 回 ガーデニングデザインの等角投影図作成 
第 13 回 ガーデニングデザインの等角投影図作成 
第 14 回 ガーデニングデザインの作品説明パネル作成 
第 15 回 講評会および合同制作発表会に向けた作品まとめ 
 

＜使用教科書＞ 
適宜必要に応じて PDF ファイルまたはプリント配布 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業時で扱われる専門用語、および課題制作時に行う調査結果をレポ

ートにまとめる（週 30 分以上） 

【2018.9.24現在】



- 122 - 

課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展

示・発表を行う。 
 

デジタル表現演習Ⅲ 
吉田 修作

2 単位 2年次前期 単独 

PD 領域、DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
将来デザインを通して社会に貢献できる人材となるための CG,CAD
表現技術を習得することを目標とする。具体的には主に 2 次元デジタ

ルツールを用いた自己のデザインイメージを具体的に的確に可視化で

きる表現力の習得と、プレゼンテーションパネルや企画書の作成に役

立つ構成力を養う。また後半では 3DCAD ソフトライノセラスのオペ

レーション基礎を習得できることを目指す。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
主に 2D ソフトを用いてアイデアの可視化、プレゼンテーションに必

要なイメージを正確に立体的に表現する描き方を中心に学ぶ。「どのよ

うに表せば立体的に見えるのか」を考えながら「覚える」ではなく「理

解する」をテーマに、ステーショナリー、ツールなど学生が興味を持

てる様な内容を設定し、基本技術から社会で通用する応用技術までを

身に着ける。授業後半は 3DCAD の基礎（各ツールの機能など）を学

ぶ。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 設定課題のオペレーション技術の理解度（60％） 
2. プレゼンテーションシートの完成度（20％） 
3. 課題に対する取り組みの姿勢（20％）以上 3 点から総合的に判断 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業概要、スケジュール、評価方法、の説明 

・立体表現とは ・ペンツールの練習 
第 02 回 ・2D 表現の基本表現「ブロック」：ハイライトと影による 

立体表現 1 
第 03 回 ・2D 表現課題：筆記具 1 四角ツール、円ツールで着彩図 

面を作成 
第 04 回 ・2D 表現課題：筆記具 2 四角ツール、円ツールで着彩図 

面を作成 
第 05 回 ・2D 表現課題：筆記具 3 四角ツール、円ツールで着彩図 

面を作成 ・筆記具課題提出 
第 06 回 ・2D 表現課題：テープカッター2D 表現 1 ペンツールと 

パスファインダー 
第 07 回 ・2D 表現課題：テープカッター2D 表現 2 ブレンドツール 
第 08 回 ・2D 表現課題：テープカッター2D 表現 3 グラデーション 

とブレンドツール 
第 09 回 ・3DCAD ライノセラスの基礎：ソフトの概要説明・テー 

プカッター課題提出 
第 10 回 ・3DCAD ライノセラスの基礎：数値入力での平面図を作 

図テクニックを学ぶ 
第 11 回 ・3DCAD ライノセラスの基礎：立体形状（3D データ）の 

作成（ブロック形状） 
第 12 回 ・3DCAD ライノセラスの基礎：簡単な製品の 3D データ 

作成（簡単な箱物家具） 
第 13 回 ・3D データ作成：筆記具 
第 14 回 ・3D データ作成：筆記具 
第 15 回 ・作成した 3D データを組み合わせて一つのシーンを構成 

した作品に仕上げる。 
レンダリングソフト「Key shot」を用いてフォトリアリスティックな

レンダリングを作成し提出 
 

＜使用教科書＞ 
特になし。各課題ごとにスケジュールや、制作プロセスを解説したプ

リントを作成し配布の予定。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
当日の学習内容をもう一度復習する。習った技法を応用して自分のデ

ザインしたいモノを表現してみる。 
 

デジタル表現演習Ⅳ 
髙久 綾

2 単位 2年次後期 単独 

VCD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

web サイト制作では、グラフィック表現に加え、ナビゲーションの操

作性、情報の取り扱い方、映像やテキスト、外部サービスの利用とい

った表現や技法の選定など、メディア特有の考慮すべき点がある。近

年では、閲覧するデバイスの画面幅によってデザインがかわるレスポ

ンシブデザインやベクターファイルを利用したフォントなどスマート

フォンに向けての対応も要求される。デジタルイメージ演習Ⅱでは、

HTML（HyperText Markup Language）と CSS（Cascading Style 
Sheets）のさらなる習得を通し、web サイトの制作技法を学ぶ。また、

外部サービスとの連携手法や javascript を利用した手法ついても演

習を行い、映像や地図など外部の情報を取り入れたり、操作性に変化

を持たせた表現の可能性についても考察する。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
study1. 第 01-07 回、web サイトの制作演習 

マークアップ技法、CSS について更なる理解を深め、外部サービス

との連携方法、javascript を用いた表現について演習、練習課題を

行う。 
study2. 第 08-15 回、web サイトの制作、表現研究 

前半の授業で学んだ技法を使用し、テーマに沿った web サイトの制

作、表現の研究を行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参画態度（20%） 
練習課題・最終課題の提出状況、習得度、完成度（80%） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 近年の web デザインの動向、表現手法についての概論 

HTML（タグ、マークアップ）についての講義、演習（１）、 
CSS についての表現技法演習（1） 

第 02 回 HTML（タグ、マークアップ）についての講義、演習（２）、 
CSS についての表現技法演習（2） 

第 03 回 素材制作、サイト制作についての講義、演習（1） 
第 04 回 素材制作、サイト制作についての講義、演習（2） 
第 05 回 サイト制作実習 
第 06 回 サイト制作実習 
第 07 回 サイト制作実習、外部サービスとの連携手法について、 

javascript を利用した手法について 
第 08 回 制作課題についての説明、テーマによる制作課題（企画） 
第 09 回 テーマによる制作課題（企画デザイン、中間チェック）(1) 
第 10 回 テーマによる制作課題（企画デザイン、中間チェック）(2) 
第 11 回 テーマによる制作課題（デザイン、プログラミング）(1) 
第 12 回 テーマによる制作課題（デザイン、プログラミング）(2) 
第 13 回 テーマによる制作課題（デザイン、プログラミング）(3) 
第 14 回 テーマによる制作課題（デザイン、プログラミング）、提出 
第 15 回 講評、作品の修正及び仕上げ 
 

＜使用教科書＞ 
資料を配布、参考作品は授業時に実際に公開されている優れた web コ

ンテンツの中から選定、紹介する。 
ソフトとして Dreamweaver、Photoshop を使用する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
演習で学んだ手法を自分が理解しやすいようまとめ、復習しておく。

（第 01-08 回 1 回 30 分以上） 
実習で学んだ手法を振り返り、制作課題についてどのような展開がで

きるか検討し、資料を集めたりデザイン案を作成する。（第 09-13 回 1
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回 30 分以上） 
課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展

示・発表を行う。 
 

デジタル表現演習Ⅳ 
平尾 正俊

2 単位 2年次後期 単独 

SD 領域、DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
本授業では、住宅図面一式（配置図、平面図、立面図、断面図）とイ

ンテリア部品の 3D パースや住宅の内・外観パース作成を通して、建

築・インテリア分野においてより高度な表現能力を身につけることが

できる。また、作り込んだ素材をもとに作品説明パネルを作成するこ

とで、提案能力を高めることができる。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
授業は CAD ソフト「Vector Works」を用いて演習形式で行う。応用

演習として住宅の内・外観パース作成を行い、総合演習として 9 坪ハ

ウス（またはガーデニングデザイン）の住宅図面一式と 3D パースお

よび作品説明パネルを作成する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①受講態度（20％） ②レポート（20％） 
③授業内容の理解度をチェックする提出課題（60％） 
以上 3 点から総合的に判断する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業内容の説明、インテリア部品の 3D パース作成 
第 02 回 インテリア部品の 3D パース作成 
第 03 回 住宅の内観パース作成 
第 04 回 住宅の内観パース作成 
第 05 回 住宅の外観パース作成 
第 06 回 住宅の外観パース作成 
※第 04 回～06 回の間に授業研究レポートを提出する 
第 07 回 総合課題：9 坪ハウス制作（課題説明） 
第 08 回 9 坪ハウス内・外観パース作成 
第 09 回 9 坪ハウス内・外観パース作成 
第 10 回 9 坪ハウス内・外観パース作成 
※第 08 回～10 回の間に課題研究レポートを提出する 
第 11 回 9 坪ハウス内・外観パース作成 
第 12 回 9 坪ハウス内・外観パース作成 
第 13 回 作品説明パネル作成講座（画像補正・文字組・レイアウト 

その他） 
第 14 回 9 坪ハウス作品説明パネル作成 
第 15 回 講評会および合同制作発表会に向けた作品まとめ 
 

＜使用教科書＞ 
適宜必要に応じて PDF ファイルまたはプリント配布 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業時で扱われる専門用語、および課題制作時に行う調査結果をレポ

ートにまとめる（週 30 分以上） 
課題制作のフィードバックを得るため、1-2 年合同制作発表会にて展

示・発表を行う。 
 

デジタル表現演習Ⅳ 
吉田 修作

2 単位 2年次後期 単独 

PD 領域、DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

3DCAD 技術の習得は将来のデザイン活動にとっても在学時のデザイ

ン課題の高精度なプレゼンテーション、就職活動のためのポートフォ

リオ作成にとっても非常に有効かつ、必須事項である。自己のアイデ

アやイメージを可視化し、他者に分かり易く伝える技術として、また

形状検討を素早く、正確に行い、作品クオリティー向上のためのフィ

ードバックとする応用技術までも取り入れ、実践的な活用のできる人

材育成を目指す。 
[知識・理解○／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
課題として「マウス」を取り上げ、3 次曲面の生成を中心に 3DCAD
の高度なオペレーション技術を習得。先ず手描きスケッチから形状を

検討し、スキャン画像から 3D データを作成する。作成した 3D デー

タはライノセラスの断面作成機能を使ってペーパーモデルを作成し形

状を実際に手で確認する工程を取り入れる。これをフィードバックし

さらに形状を検討する。単なる 3D のオペレーションに止まらずデザ

インを向上させるプロセスを実学として学ぶ。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 設定課題のオペレーション技術の理解度（50％） 
2. プレゼンテーションシートの完成度（20％） 
3. 課題に対する取り組みの姿勢（30％）以上 3 点から総合的に判断 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業概要、スケジュール、評価方法、の説明 

・スケッチによるマウスデザイン 
第 02 回 ・スキャン画像のトレース：曲線ツール、O スナップ 
第 03 回 ・3 次曲面の生成：top,front,side の各ビューでキャラクタ 

ーラインを作成する 
第 04 回 ・3 次曲面の生成：ネットワークサーフェイスツールを用 

いて上部部品の曲面を作成 
第 05 回 ・3 次曲面の生成：底面パーツ作成、底部のフィレットを 

作成する 
第 06 回 ・3 次曲面の生成：パーティングライン、ホイル、等の細 

部を作りこむ 
第 07 回 ・3D データの活用：3D データから 2D 図面データを作成 

する 
第 08 回 ・プレゼンテーションシートの作成：3D 画像、図面、スケ 

ッチなどを組み合わせてプレゼンテーションシートを作 
成する 

第 09 回 ・マウス作成第 2 の方法：ロフト、スイープを使用し上部 
曲面を生成する 

第 10 回 ・マウス作成第 2 の方法：トリム、2 レールスイープを使 
用し側面形状を作成する 

第 11 回  ・マウス作成第 2 の方法：パーティングライン、ホイル、 
等の細部の作りこむ 

第 12 回  ・3D データの活用 2：正面方向、側面方向の 2 方向から 
10mm ピッチの断面形状を取り出す       

第 13 回  ・3D データの活用 2：断面データから格子状のペーパー 
モデルを作成し、形状を検討する 

第 14 回 ・3D データの活用 2：ペーパーモデルで把握した検討ヶ所 
を修正し、3D データを再作成する 

第 15 回  ・3D データの活用 2：再作成したデータを用いて第一課題 
と同様にプレゼンテーションシートを作成し提出 

 
＜使用教科書＞ 
特になし。各課題ごとにスケジュールや、制作プロセスを解説したプ

リントを作成し配布の予定。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
当日の学習内容をもう一度復習する。習った技法を応用して自分のデ

ザインしたいモノを表現してみる。 
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デザインの世界 
川原 啓嗣、他

2 単位 2・3年次前期 オムニバス 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインの世界は広く、その分野や領域も多岐にわたっている。毎週、

異なる分野のエキスパートから、それぞれの分野における概要、特性、

最新動向などについてわかりやすく解説いただくことで、その分野に

対する知識と理解を深めつつ、今後の自分の進路や研究テーマを考え

る力を養うことを到達目標とする。 
[知識・理解◎／意欲・態度・社会性○] 
 

＜授業の概要＞ 
それぞれの分野のエキスパートによる貴重なお話に触れることで、書

物からだけでは得られない経験・体験、そして業界特有の事情などを

理解する契機となれば幸いである。将来、デザインに関わる仕事に就

きたい人にとっては、進路選択の有効な機会となるので、積極的に受

講してほしい。 
毎回、授業終了時にレポート（授業内容のメモおよび感想）を提出。 

次回にフィードバックする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 授業参画態度(30%) 
2. 毎週のレポート（授業内容のメモおよび感想）提出(30%) 
3. 授業の 12 週目以降に行なう総合レポート提出(40%) 
以上、3 点から授業の理解度を判定し、総合的に評価を行う。 
アクティブラーニングの一環として、毎授業最後に 20～30 分の Q&A
（質疑応答）を行なう。 
積極的かつ自発的な質問は高く評価し採点に加味する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 概論・ユニバーサルデザイン 
第 02 回 ◆web デザイン(インターネットサイトのデザイン) 
第 03 回 ◆玩具・文房具のデザイン（玩具、文房具、事務用品など） 
第 04 回 ◆サステイナブルデザイン（地球環境保全、社会の持続可 

能な発展のためのデザイン） 
第 05 回 ◆文字のデザイン（書体、フォント、タイポグラフィの 

デザイン） 
第 06 回 ◆家電のデザイン（テレビ、炊飯器、電子レンジ、冷蔵庫、 

洗濯機、掃除機ほか） 
第 07 回 ◆家具のデザイン（一般住宅用家具、オフィス用家具など） 
第 08 回 ◆メディアのデザイン（雑誌・テレビ等、様々な媒体にお 

けるデザイン） 
第 09 回 ◆オフィスのデザイン（コピー複合機、カメラ、プロジェ 

クターほかオフィス用品） 
第 10 回 ◆水回りのデザイン（トイレ、浴室、キッチンなど） 
第 11 回 ◆パッケージデザイン（化粧品・家庭用品・食品・贈答品 

の包装など） 
第 12 回 ◆地域のデザイン（地域における様々な商品企画とイヴェ 

ントのデザイン） 
第 13 回 ◆機械のデザイン（工作機械、コンピュータ周辺機器など） 
第 14 回 ◆建築のデザイン（公共施設、集合住宅など） 
第 15 回 ◆デザインビジネス（商品企画から販売までのデザイン） 

／まとめ（総合レポートのフィードバック） 
 
◆第 02 回から第 15 回は第一線の現場で働く 14 名のプロフェッショ

ナルを外部からお招きして講義を行なっていただく。 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は特に定めない。 
授業の内容に応じて、随時、参考図書を推薦する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
日頃の生活や社会におけるあらゆる事象について、デザインの視点か

ら常に観察し、分析、評価をする態度を持つことが望ましい。様々な

機器を展示した企業のショールームや定期的に開催される展示会や国

際会議などのイヴェントには積極的に参加し、世界動向や社会変化に

注目してほしい。授業で生じた疑問点等については、必ず自分で調べ

て知識・理解を深めておくこと。 
 

プロデュース基礎論 
谷口 友帆、他

2 単位 2年次前期 オムニバス 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「プロデュース」とはビジョンを掲げて社会に提示し、賛同者を巻き

込みながらプロジェクトとして成立させ、目標を実現する行為である。

その過程で他者へ向けて説明が生じ、個の想いと他者、ひいては社会

の要請を重ねてゆく。プロジェクトが実際にどのように実現されてい

くのか、他者や社会の要請にはどのようなものがあるのか、本講義で

は様々な事例を広く知り、社会における自身の問題発見・解決への意

欲とつなげ、プロデュースの基本姿勢を身につける。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性◎] 
 

＜授業の概要＞ 
本講義は内・外部講師のオムニバス方式で行う。毎回小レポートを課

し、講義内容についてのリフレクションを各講師に届ける。次回の授

業でその返信を紹介することで理解を深める。最終回ではグループデ

ィスカッションを行ない、意見交換をしながら「プロデュースとは何

か」の言語化を試み、最終レポートを提出する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
レポートなどの提出物の内容（80%） 
質疑応答での授業参加態度（20%） 
再評価は実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス、授業概要の説明 
＜第一部：モノの向こうにあること＞ 
第 02 回 ◆モノのデザイン、ことのデザイン 1 
第 03 回 ◆モノのデザイン、ことのデザイン 2 
第 04 回 ◆プロデューサーというしごと 
＜第二部：新しい体験をつくる＞ 
第 05 回 ◆今までになかった何か 1 
第 06 回 ◆今までになかった何か 2 
第 07 回 ◆今までになかった何か 3 
＜第三部：しくみを変えるこころみ＞ 
第 08 回 空間やモノの関係性 
第 09 回 ◆クリエイティブ・イントロデューサー 
第 10 回 ◆コミュニティを変える 
＜第四部：社会を変えるものごと＞ 
第 11 回 ◆企業の役割 
第 12 回 ◆はたらくということ 
第 13 回 ◆環境とはなにか 
第 14 回 ◆社会のしくみは変わるのか 
＜まとめ＞ 
第 15 回 「プロデュースとは何か」グループディスカッション 
◆=外部講師 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は特に設定せず、各講師が資料スライドによって講義を行う。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
事前に講義内容を把握し、周辺情報の収集を行い予習する（週 90分）。 
集めた資料や授業内容を各自でまとめ、毎回小レポートを作成する（週

90 分）。 
上記計週 180 分の自己学習を行うこと。 
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印刷論 
末廣 裕文

2 単位 2年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

ICT(情報伝達技術)の発達により情報の伝達スタイルが多様化してき

ている、こうしたメディアの多様化に対して、不特定多数に伝達する

メディアとして発達してきた印刷に求められる情報伝達とは何かを考

え、印刷の特性を生かした新しいビジュアル表現ができる知識を学ぶ。 
また、印刷のデジタル化に伴いプリプレスの一部を DTP 製作者が行

うようになり、DTP 制作者は印刷の基礎知識を身に付けた上でデータ

制作を行うことが重要になった。本授業では印刷、および印刷関連知

識を習得し、印刷に適したデータ制作ができる知識を身に付けること

を目標とする。 
[知識・理解◎／技法・表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
本授業は、印刷の歴史を通して印刷の果たした役割と 3 大版式の特徴

を学ぶことから始め、色再現の方法やデジタル画像の仕組み、特殊印

刷、特殊インキなどの付加価値印刷、印刷用紙の特性、仕上げ加工な

どの基礎知識を習得する。また、印刷技術の発達によりグラフィック

デザインがどのように変化してきたかを戦後日本のポスター史を通し

て学ぶ。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参加態度（評価ウエート 10%） 
②レポート（評価ウエート 30%) 
③テスト（評価ウエート 60%） 
以上 3 点から総合的に判断して評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス（講義概要、評価方法など） 

印刷とは／印刷の役割と定義、3 大版式について 
第 02 回 印刷の歴史(1) 

・印刷文明のはじまり（活版印刷、彫刻凹版印刷、石版印刷） 
第 03 回 印刷の歴史(2) 

・現代の印刷（フレキソ印刷、オフセット印刷、グラビア印 
刷） 

第 04 回 アナログからデジタル化時代へ（CEPS、DTP、DDCP、 
CTP） 

第 05 回 画像表現のしくみ(1)  
・色再現の方法、デジタル画像と画像解像度 

第 06 回 画像表現のしくみ(2)  
・RGB と CMY の色空間の違い、カラーマネージメント 

第 07 回 最新の画像表現  
・高品位印刷（色彩、階調表現） 

第 08 回 印刷用紙の基礎知識(1)  
・紙の歴史, 印刷用紙の分類 

第 09 回 印刷用紙の基礎知識(2) 
・印刷用紙の特性（原料、製造方法による印刷効果の違い） 

第 10 回 グラフィックデザインの変遷 
・絵師の時代からデジタルデザインまで 

第 11 回 戦後日本のポスター史（1945 年～） 
・印刷技術の発達と表現の変化 

第 12 回 加工表現  
・折加工・製本加工（綴じ方）・表面加工 

第 13 回 付加価値印刷 
・特殊印刷、特殊インキ、印刷技術のエレクトロニクスへ 

の応用 
第 14 回 印刷用語の解説 
第 15 回 テスト／欧米のポスター史（1945 年～） 
 

＜使用教科書＞ 
適宜資料配布 特に教科書は定めない。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
シラバスに示される次回の授業テーマについて予習する 
授業での学んだことをレポートにまとめ提出する(3 回) 
 

素材研究 
尹 成濟、他

2 単位 2年次後期 オムニバス 

VCD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
ビジュアルコミュニケーションデザインで扱うデザインエレメントや

素材はたくさん存在している。クリエイティブ活動する者としては素

材知識が非常に重要であり、その素材のもつ性質を十分に把握してお

く必要がある。この授業では言葉通り、ビジュアルコミュニケーショ

ンデザインで多く扱う素材をグループワークやフィールドワークを重

ねて研究し、その成果をまとめた各自の素材集として制作し、知識を

修得することを目標としている。 
[知識・理解◎／技法・表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
授業は、ビジュアルコミュニケーションデザインの表現技法をもとに

グループワークやフィールドワークを通して素材を研究していく。グ

ループは印刷塗料・書体・紙・その他に別れて、素材の特徴や性質、

今日までの背景など様々な角度で研究し、最終的には各自の研究成果

をまとめ素材集を制作する。 
また、各素材のエキスパートから、それぞれの素材における概要、特

性、最新動向などについてわかり易く解説いただく機会も設けている。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 素材研究の成果(レポート・グループ発表) 80% 
2. 授業の参加姿勢 20% 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ビジュアルコミュニケーションとしての素材とは何かにつ 

いて／授業の方向性の説明／色の素材収集について(課題) 
○印刷塗料と効果について 
第 02 回 各自集めてきた色素材を発表／色素材ことにグループワー 

クと研究計画 
第 03 回 グループ別のフィールドワーク／質疑応答 
第 04 回 色素材研究の進行状況チェック 
第 05 回 ◆印刷塗料と効果について(外部講師) 
第 06 回 色素材研究成果の発表／色の素材収集について(課題) 
○紙素材の性質と様々なメディア 
第 07 回 各自集めてきた紙素材を発表／紙素材ことにグループワー 

クと研究計画 
第 08 回 紙素材研究の進行状況チェック 
第 09 回 ◆紙の種類・特性・デザイン活用について(外部講師) 
第 10 回 紙素材研究成果の発表／書体のフィールドワークについて 

(課題) 
○書体研究 
第 11 回 書体とビジュアルコミュニケーションデザイン／欧文書体 

の和文書体の特徴 
第 12回 欧文書体の考察／Helveticaの誕生とモダンデザインの発展 
第 13 回 ◆和文中心に書体の種類と特徴について(外部講師) 
第 14 回 書体研究の進行状況チェック 
第 15 回 書体研究成果の発表／総括 
◆=外部講師 
 

＜使用教科書＞ 
DIC カラーガイド／パントン・プラス・シリーズ(PANTONE PLUS 
SERIES) ／竹尾のミニサンプル／モリサワ書体サンプルなど。また、

参考文献や研究事例は授業を通して適宜提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
素材は日常の中に潜んでいるため、各自が常に興味を持って積極的に

関心度を高める心かけることをお勧めする。 
 

【2018.9.24現在】
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素材研究 
金 昌郁、中西 正明

2 単位 2年次後期 オムニバス 

SD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：自分がデザインする空間、家具、モノの構成材料（鉄・コン

クリート・木材など）の知識を習得。 
目  標：木材、鉄、コンクリート、その他の構成材料の特性を理解し

てより良い空間とモノのデザインできる知識を身につける。 
[知識・理解◎／技法・表現〇] 
 

＜授業の概要＞ 
スペースデザインの為の様々な材料の種類や特質、加工法について、

映像や素材見本などを通して、実際に目で見て、手で触れて理解する

ことで、材料に関する豊富な知識を身につけでスペースデザインに必

要な創造力・表現力を高める。 
・受講者人数次第ではあるが、学内を案内して実際の建築素材の使わ

れ方を紹介したい 
・テストを行い解説と講評で理解させる 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講姿勢 40％ テスト 60％で評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
◆建築用の素材＜中西正明＞ 
第 01 回 セメント+水+砂+石でコンクリート練り混ぜの体験と解説。 
第 02 回 鉄筋加工＆コンクリートブロック積みの体験と解説。 
第 03 回 漆喰による左官塗りの体験と左官工事の解説。 
第 04 回 タイル張りの体験とタイル工事の解説。 
第 05 回 塗装の体験と塗装工事の解説。 
第 06 回 ガラスとサッシとシーリング工事の体験と解説。 
◆家具用の素材＜金昌郁＞ 
第 08 回 木材(無垢材) 
第 09 回 木材（集成材、合板、特殊木材） 
第 10 回 接着剤 
第 11 回 樹脂 
第 12 回 金属 
第 13 回 皮革 
第 14 回 塗料・表面の仕上 
第 15 回 テスト（解説・まとめ） 
 

＜使用教科書＞ 
なし 資料を配布 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
自宅や学校などで建築素材に触れて体感すること。ショールームを訪

れて展示物で理解するのも良い。 
 

素材研究 
川原 啓嗣

2 単位 2年次後期 単独 

PD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインを行なうには、取り扱う材料の特性、及びその加工方法に関

する知識が不可欠である。しかし、材料といっても、その種類は多く

加工方法も様々である。本講座では受講者が製造業の現場で使用する

材料に関する基本的な知識を身につけ、デザインと材料との関係性の

理解をもとに、デザインに必要な適切な材料の選択、及び加工につい

て考える力を養うことを到達目標とする。 
[知識・理解◎／技法・表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
授業は、様々な材料の種類や特質、そしてそれらの代表的な加工法に

ついて、映像（写真・ムービー）や素材見本などを通して、実際に自

分の目で見て、あるいは手で触れて理解することで、モチベーション

を高めつつ産業用に用いる様々な材料に親しむことができるよう、ア

クティブラーニングの手法を用いながら進めて行きたい。 
材料に関する豊富な知識を身につけることは、デザインに必要なイマ

ジネーション（想像力）とクリエーション（創造力）において、幅と

深みを持たせることに繋がるため、毎週欠かさず受講してほしい。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 授業参画態度 (30%) 
2. 授業の 10 週目以降に行なう試験またはレポート提出 (70%) 
以上の 2 点より各授業項目の理解度を判定し、総合的に評価を行う。 
授業中の積極的かつ自発的な質問は高く評価し採点に加味する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 素材研究概論（授業概要、及び授業の進め方） 
第 02 回 木材（無垢材） 
第 03 回 木材（集成材と合板） 
第 04 回 金属（鉄とステンレス） 
第 05 回 金属（アルミニウム、その他非鉄金属） 
第 06 回 プラスチック（熱可塑性プラスチック） 
第 07 回 プラスチック（熱硬化性プラスチック、その他） 
第 08 回 陶磁器・工業用セラミックス 
第 09 回 ガラス・石・煉瓦・コンクリート 
第 10 回 布・皮革 
第 11 回 紙・パルプ 
第 12 回 漆と漆芸技法 
第 13 回 ◆塗料・表面仕上（外部講師） 
第 14 回 新素材と新製法（CAD/CAM） 
第 15 回 これからのデザイン及び材料／まとめ・レポートのフィー 

ドバック 
◆=外部講師 
 

＜使用教科書＞ 
【教科書】 
教科書は特に定めない。材料について書かれた本は多いので、各自、

下記の参考図書など、適当な本を選び、熟読することで普段から材料

に親しんでほしい。 
【参考図書】 
素材とデザインの教科書 第 2 版（日経 BP 社）、工業デザインのため

の材料知識（日刊工業新聞社）、素材加工事典（誠文堂新光社）など、

材料とその加工について書かれた本は多い。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
毎週の授業に備え、事前にそれぞれの材料に関する参考図書を一読し

ておくことは授業を理解するのに大いに参考になる。（1～2 時間） 
なお、授業中の積極的な質問は高く評価する。 
 

素材研究 
井垣 理史、他

2 単位 2年次後期 オムニバス 

DP 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
本科目では、プロデュースにあたって必要な素材をコトと人、人と人

をつなぐもの、つまり「メディウム（媒体）」として捉え、その表現方

法の獲得をテーマとする。学生個々が設定するビジョンによって、必

要となる素材は異なるため、応用的に活用できるよう実践（アクティ

ブラーニング）を通して身につけることを到達目標とする。 
[知識・理解◎／技法・表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
コトをプロデュースするまでのいくつかのステップに応じた素材研究

を行う。具体的には『1 アイデアの着想・展開（試作）、2 アイデア（想

い／ビジョン）の伝達・共有』の 2 つを主に取り上げ、それぞれの項

目で研究と実践を行う。 
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＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度 60%、素材加工知識の習得度 40% 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
＜アイデアの着想・展開（試作）＞ 
第 01 回 木材仮組みの基礎知識① 
第 02 回 木材仮組みの基礎知識② 
第 03 回 金属加工の基礎知識① 
第 04 回 金属加工の基礎知識② 
第 05 回 布／紙加工の基礎知識① 
第 06 回 布／紙加工の基礎知識② 
第 07 回 デジタルファブリケーションの基礎知識 
＜アイデア（想い／ビジョン）の伝達・共有＞ 
第 08 回 ◆身体というメディウム①（発声）＜深谷里奈＞ 
第 09 回 ◆身体というメディウム②（表情・身体）＜深谷里奈＞ 
第 10 回 web での発表を前提とした情報拡散手法 
第 11 回 動的メディアによる伝達手法① 
第 12 回 動的メディアによる伝達手法② 
第 13 回 プレゼンテーション機材の扱い① 
第 14 回 プレゼンテーション機材の扱い② 
＜まとめ＞ 
第 15 回 プレゼンテーション 
◆=外部講師 
 

＜使用教科書＞ 
必要に応じて随時紹介する 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
各回 30分程度 web、書籍等で授業内で行った加工技術について調査。

積極的に他の科目において得た知識を活用する。 
 

空間デザイン計画 
中西 正明

2 単位 2年次前期 単独 

2 級建築士受験資格課程科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：建築計画に関する考え方や調査方法。建築設計の手法と建築

計画の各論。 
到達目標：各種用途の建物における建築計画の基本概念と標準的な計

画手法と面積や寸法などを修得する。修得した建築計画の各論を建築

設計製図に活かすことができる。 
[知識・理解◎／技法・表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
講義形式だが,建物毎に実例を紹介し計画の実習と講評で理解を深め

る。設計製図授業とも連動 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講姿勢のウエイトは 40％。テストのウエイトは 60％ 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 建築計画と設計と都市計画 建築の公共性・社会性 寸法 

計画・規模計画、ファシリティマネジメント・耐用計画  
プライバシーとセキュリティ 動線計画 

第 02 回 独立住宅の建築計画：敷地と配置 平面計画、食寝分離、 
コアシステム、ユーティリティスペース、二世代住宅と高齢 
者対応、地域福祉ネットワークとユニバーサルデザイン 

第 03 回 集合住宅の建築計画：断面→各階型、スキップフロア型、 
フラット型、メゾネット型、共用通路→階段室型・片廊下型・ 
中廊下型・ツインコリダー型・集中型、新住宅形式：コーポ 
ラティブハウス、コレクティブハウス、ハーフウエイハウス、 
モービリティハウス、スケルトンインフィル 避難計画 

第 04 回 集合住宅地の都市計画：近隣地区の構成法（大きさ、境界、 
公園、公共施設、地区店舗）近隣住区の人口密度と土地利用 
比率、公共施設計画（段階構成法）住棟の配置、隣棟間隔 日 
射条件、住棟の方位、人と車の動線分離ラドバーン、人と車 

の共存ボンエルフ 
第 05 回 商業施設の計画：売り場と動線、各種の実例の紹介 
第 06 回 医療福祉施設の計画：制度と現状、老人保健福祉計画、高 

齢者の居住環境、養護施設、特別養護老人ホーム、デイサー 
ビス、介護老人保健施設、ケアハウス、グループリビングと 
グループホームと認知症高齢者グループホーム、介護療養型 
施設 

第 07 回 幼稚園と保育所の計画：敷地面積と諸室の計画、小中学校 
の計画：通学距離、校舎と運動場、運営方式、教室と体育館、 
管理諸室の計画 

第 08 回 事務所建築の計画：安全性、効率性、快適性の追求、コア・ 
プラン、レンタブル比、エレベータ方式、インテリジェント・ 
ビル 避難計画 

第 09 回 劇場・ホールの建築計画：舞台計画、音響計画、客席計画。 
実例を比較解説する。 

第 10 回 ホテルの客室の大きさ、宴会場と食堂、店舗の売り場と動線 
第 11 回 工場・倉庫・駐車場の建築計画：平面駐車形式と寸法  

各種実例紹介 
第 12 回 図書館の計画：出納システムとブック・ディテクション・ 

システム、書庫計画 
第 13 回 美術館の計画：実例の紹介 展示空間と建築形態の関係  

部門別規模計画、動線計画と鑑賞、作品と空間の関係、展示 
物の保護、採光・照明計画 

第 14 回 各部計画 屋根の種類と勾配と屋根材 建具の種類と特徴  
内装仕上材、各部寸法 居室天井高さ、階段とスロープ、 
車いす諸寸法 

第 15 回 テストとまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
佐藤考一ほか：建築計画 (初学者の建築講座)、市ヶ谷出版社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
現実の学校や百貨店や都市ホテルなどの建築計画に注意を払うとグッ

と実践力が増す 
 

ものつくり講座 A/ものつくり講座Ⅰ 
金 昌郁

1 単位 2～4年次（集中） 単独 

木工 

教職選択必修科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
実際に作品を制作しものづくりの基本と「本物」の魅力を知る機会と

したい。 
機械、工具の正しい使い方および木材の特徴、加工方法の基本を学ぶ。 
[意欲・態度・社会性〇／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
集中講義として、「木工」の手作り体験をする。デザイン作業がコンピ

ュータ作業へと比重が移行しつつあり、手を使う機会が少なくなって

きているが、手作りの作業には、ものづくりの楽しさや充実感を感じ

させる魅力があり、またこれらの家具・建築の分野には素材の扱い方

や技法の深さから「本物」の価値観を認識する事もできる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参画態度（50％） 
制作作品のデザインプロセスと成果物（50％） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 日 木材の紹介、工具の説明、組手について 

材料、組物を条件として、木工作品をデザインする 
第 02 日 木工作品、スケッチ、模型制作、図面作成 

組手の種類を学ぶ組手の制作実習 
第 03 日 木取り：木目や色を考慮し、材料の割付をする。 

木取り：少し余裕を持って、荒く材料を切断する。 
木作り：手押しかんな盤、自動かんな盤などを使って、 

材料の外形寸法、直角などを、正確に切削する。 
第 04 日 角のみ盤、ほぞとり盤、ルーターなどを使いほぞ. ありなど 
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の組手をつくる。 
帯のこ盤、トリマーなどを使い面取り、切り抜きなどの形を 
作るための加工をする。組み立て(ハタガネ、クランプによ 
る固定) 

第 05 日 必要に応じて塗装仕上げ。 作品講評会。 
 

＜使用教科書＞ 
配布資料、樹種や組手のサンプルを見せる。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
服装等、安全作業の準備をしておくこと。 
生活の中の木材デザインの製品を観察する。 
 

ものつくり講座 B/ものつくり講座Ⅳ 
張山 裕史

1 単位 2～4年次（集中） 単独 

鋳造 

教職選択必修科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
手作りの作業には、ものづくりの楽しさや充実感を感じさせる魅力が

あり、またこれらの工芸の分野には素材の扱い方や技法の特殊さから

「本物」の価値観を認識する事もできる。実際に作品を作るなかで、

ものづくりの基本と「本物」の魅力を知る機会としたい。 
[意欲・態度・社会性〇／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
集中講義として、「アルミニウム鋳造」の手作り体験をする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
制作作品、授業への参画態度 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 日 ものづくり講座Ⅳ（鋳造）のガイダンス 

作業工程の説明と作業工程の留意点 
原形成形（スタイロフォームなどによる原形） 

第 02 日 原形成形（スタイロフォームなどによる原形） 
第 03 日 型取り・鋳込み、型わり・洗い 
第 04 日 仕上げ（しめ・けずり・あなうめ） 
第 05 日 仕上げ（しめ・けずり・あなうめ） 

作品講評、プレゼンテーションと展示 
 

＜使用教科書＞ 
特になし 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
普段見過ごしている身の回りの金属製品を意識し観察する。 
 

ものつくり講座 C/ものつくり講座Ⅴ 
黄 ロビン

1 単位 2～4年次（集中） 単独 

樹脂材料 

教職選択必修科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：歯ブラシ立て 
到達目標：樹脂の模型制作に必要とする道具の使い方や適切な材料知

識、加工法、接着技術等々を習得する。実際の体験学習から物づくり

の楽しみを知り、制作の意欲を高める。 
プロダクトデザイン、環境デザインなどのデザイン構想をプレゼンテ

ーションするために、立体的な模型の表現技法は不可欠である。実際

の実習によって、自分の手で材料を触れて理解し、機械工具を操作し

て体感し、高分子材料（熱可塑性プラスチックと熱硬化性プラスチッ

ク）の加工技法を身につける。 
[意欲・態度・社会性〇／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
集中講義の形式で、短期間で樹脂の作品を制作する。樹脂材料の型取

り、鋳造、切削、研磨、接合、塗装などの工程を経て、樹脂材料の扱

い方や工具の使い方を修得して、モノづくりの魅力を実感する。制作

の段取りに合わせて五回分けて授業を実施する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
制作に対する意欲と態度（40％）、成果物の完成度と精度（60%） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 樹脂材料の紹介、図面理解、部品作り（ABS 板を切断・切削） 
第 02 回 持参する小物（原型）を型取り、キャスティング（鋳込む） 
第 03 回 部品を組み立て、パテ（穴埋め）、研磨 
第 04 回 接合、塗装 
第 05 回 仕上げ、課題のまとめ、作品講評 
 

＜使用教科書＞ 
接着剤の知識（東急ハンズの資料を配布） 
参考ウェブサイト：{http://media.nuas.ac.jp/~robin/} 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業外の時間でも、模型の作例を観察しておくこと。普段見過ごして

いる日用品の製造方法を考えてみること。 
 

デザインプロジェクト C 
井垣 理史、谷口 友帆

1 単位 3年次 クラス分け 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインプロジェクト C はデザインプロジェクト A、デザインプロジ

ェクト B との複合授業である。またデザインプロジェクトⅡとの共同

開講も行う。 
デザインに限らず多くの仕事はチームや他者との関係性において成立

している。またデザインが受け持つ分野は多岐に渡り、昨今では新し

い分野にも浸透しつつある。これからデザインを学ぶ者は、自分の指

向性や属性だけでなく、幅広い知識や経験を有している必要がある。 
この授業では学年、クラスを越え、共通の課題に対してグループでの

解決・研究・企画などを行う。そのプロセスを共有し、学生同士が教

え学び合うことによって、相互理解とコミュニケーション力、自主性

や問題解決力を向上させる。 
[意欲・態度・社会性◎／思考・判断・創造性○] 
 

＜授業の概要＞ 
提示された課題に対して、各グループで自由に取り組む。 
グループ活動の運営に加えて、全員で実際的な結論に至ることを目標

とする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①課題への取組み姿勢（40％） 
②授業への参画態度（40％） 
③レポートなどの成果物（20％） 
以上 3 点から総合的に評価。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
下記の通り開講する。グループワークが主な授業形態となる。 
 
「企画・実施系／合計 7 回」 
○前期開講／4 回 
○後期開講／3 回 
※全 15 回中 7 回を実施 
※デザインプロジェクト A・B・C との共同開講 
「競技系／合計 8 回」 
○集中講義期間などで開講／8 回 
※全 15 回中 8 回を実施 
※デザインプロジェクト A・B・C、デザインプロジェクトⅡとの共同

開講 
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課題例は下記の通り。 
「競技系」 
○指定重量に耐える構造物などの制作と競技大会 
「企画・実施系」 
○通年科目であるため、長期企画・運営スパンを視野にいれた学生に

よる企画立案と実施 
 
各課題では成果報告の場を設け、同時に講評を行う。 
その他状況に応じて流動性を持たせた授業内容とする。 
 

＜使用教科書＞ 
特に指定しない。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
他者とコミュニケーションを取ることを心がけること。学年、クラス

を超えて取り組む授業のため、肯定的に好奇心を持ち経験したことの

ない役割に積極的に回ってみることを勧める。 
課題に対する研究・企画を授業時間外の自己学習として進めること（週

45 分）。 
 

空間デザイン材料 
中西 正明

2 単位 3年次前期 単独 

2 級建築士受験資格課程科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：自分がデザインする空間の構成材料（木材・鉄・コンクリー

ト・ガラス・その他）の知識を習得 
目  標：木材，コンクリート，鉄，その他の構成材料の特性を理解し

て空間をデザインできる。 
[知識・理解◎／思考・判断・創造性〇] 
 

＜授業の概要＞ 
・講義科目だが、実際に紙コップで鉄筋コンクリートを作る 木質材

料を割り箸と爪楊枝で体感する 
ステンレス定規で鋼材のヤング率と応力度-ひずみ曲線、弾性域と塑

性域を体感する 
・インターネット上の動画サイトを活用した講義で、理解を深めるよ

う工夫する 
・木材・コンクリート・金属材・ガラスその他 の４回に分けてテス

トを行い解説と講評で理解させる 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講姿勢 40％ テスト 4 回×15％で評価する。理解不足の学生には

レポートを課す。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01-02 回 木材の美しさとデザイン 体感授業（木工房の端材や割 

り箸と爪楊枝による）、針葉樹と軟木、広葉樹と硬木、年 
輪と木組織、含水率（繊維飽和点・気乾・絶乾）と強度・ 
収縮、心材と辺材、木表と木裏 板目と柾目、乾燥収縮、 
強度の異方性と比重、曲げ強度、熱伝導率、燃焼（260° 
と 400°）、炭化速度と炭化層「燃えない木材」、腐食の 
防止方法と環境配慮の防腐剤 

第 03 回 木材加工品を実際に回覧して解説 ベニヤ(単板)と合板、 
奇数枚を直交させ接着し加熱圧縮、普通合板１・2・3 類（用 
途と接着剤）、構造用合板（耐水性の特類と 1 類・強度の 1 
級と 2 級）、軟質繊維板・中質繊維板・硬質繊維板 パー 
ティクルボード 木毛セメント板、集成材と LVL 

第 04 回 木材のテストと解説・講評 
第 05 回 自由な空間デザインが出来る鉄筋コンクリート 紙コップ 

型枠で鉄筋コンクリートを作る体感授業、セメント+水で 
セメントペースト 砂を加えモルタル、小石を加えコンクリ 
ート、水和反応・分離体感、細骨材/粗骨材体感、針金を加 
え鉄筋コンクリート、固まる前と後のコンクリートの性質の 
体感、ワーカビリティ体感、水和熱体感、ブリーヂング／ 

レイタンス体感、プラスチック収縮ひびわれ体感 
第 06 回 コンクリート比重、スランプ、骨材の品質、表乾と気乾、 

アルカリ骨材反応 空気量と凍結融解、水セメント比と強度、 
細骨材率と分離、調合の計算を解説し実際に手を動かして計 
算する、混和材と混和剤、高炉スラグとフライアッシュ、 
AE 剤と減水剤、海砂の除塩の必要性 

第 07 回 色々なセメント ポルトランドセメント、早強セメント、 
高炉スラグとシリカ、フライアッシュ、粉末度と風化と凝結 
時間と乾燥収縮、強度とヤング率、クリープ現象、白華現象、 
散水養生の是非、コンクリートと鉄筋、付着、引張と圧縮、 
熱膨張率、耐火性能、錆を防ぐアルカリ、中性化と対策、 
軽量コンクリート、流動化コンクリート、ＰＣとＰＳコンク 
リート 

第 08 回 コンクリートのテストと解説・講評 
第 09-10 回 軟鋼によるデザイン空間、Ｈ鋼、C 型鋼、Ｌ型鋼、鋼管、 

平鋼、棒鋼、仕上用軽量鉄骨材、炭素含有量によって 
分類される鉄と鋼と鋳鉄、金属は成分で強度等が変わる 
がヤング率が一定な件、針と番線で体感授業【炭素含有 
量 0.8％の壁／350°の壁(燃えないが熱に弱い鉄)／焼入 
と焼鈍し】、軟鋼、￥100 均の鋼製定規で鋼材のヤング率 
と応力度-ひずみ曲線、弾性域と塑性域を体感する 

第 11 回 鋼材の規格 SN400 と SD295、降伏点と破断強度の違い、 
溶接とボルト接合、 
非鉄金属、重さもヤング率も鉄の 1/3 のアルミ(強度の差と 
記号)、 銅・真鍮・鉛・チタン、電触と防蝕 

第 12 回 金属材料のテストと解説・講評 
第 13 回 板ガラスの種類と特徴 塗料と左官材料、石材 
第 14 回 プラスチック材、防水材（アスファルトとシーリング材） 

防火材・断熱材・吸音材・遮音材 
第 15 回 ガラスとその他の建材のテスト 解説・講評 
 

＜使用教科書＞ 
喜入時生著：建築材料が一番わかる しくみ図解、技術評論社（安価で

かさばらない kindle 版も可） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
インターネット上の動画サイトを活用すること。建材はショールーム

を訪れ展示物で理解すると良い。 
 

ものつくり講座Ⅱ 
大島 誠

1 単位 3～4年次（集中） 単独 

陶芸 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザイナーとしてモノ作りの方法や素材についての歴史的変遷や変革

を正しく理解する。 
道具、工具の正しい使い方、陶土材料、釉薬、焼成知識を学ぶ。 
制作を通してカタチが生まれるプロセスやコツを学び、自分のアイデ

アを活かして作品を作る。 
[知識・理解◯／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
集中講義として陶芸体験をする。生活を彩るテーブルウエアや陶器人

形、アクセサリーの制作を行う。手法としてろくろを用い、器、皿、

などの制作や、タタラによる立体制作を行う。釉薬による彩色を経て

焼成を行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参加姿勢（40％） 
制作作品の狙い、アイデア、完成度（60％） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 日 陶土の紹介、道具工具の紹介 

ろくろによる制作の習熟、タタラによる制作の習熟 
第 02 日 制作：作品アイデア立案と制作 
第 03 日 制作：削り、ディテール接着、乾燥（素焼き） 
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第 04 日 制作：絵付けと釉薬（本焼き） 
第 05 日 制作作品を実際に使用し使い勝手を評価。 

結果をもとに講評会 
 

＜使用教科書＞ 
必要に応じてプリント配布や作品紹介を行う。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
陶器の作品、製品を普段から観察し使用して、大きさや 
表面処理、使い勝手などに触れておく。 
 

ものつくり講座Ⅲ 
藤田 久美

1 単位 3～4年次（集中） 単独 

ジュエリー 

教職選択必修科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
実際に作品を作るなかで、ものづくりの基本と「本物」の魅力を知る

機会としたい。工具の正しい使い方、ジュエリー制作作業の基本の流

れを知り、自分の手で形にしていくものつくりの楽しさを知ることを

到達目標とする。 
[知識・理解〇／技法・表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
集中講義として、「ジュエリー」などの手作り体験をする。デザイン作

業がコンピュータ作業へと比重が移行しつつあり、手を使う機会が少

なくなってきているが、手作りの作業には、ものづくりの楽しさや充

実感を感じさせる魅力があり、またこれらの工芸の分野には素材の扱

い方や技法の深さから「本物」の価値観を認識する事もできる。具体

的にはワックスで指輪・ペンダントを彫刻しながら、いろいろな角度

から立体的に物を見ることを養う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
独創性、作品の完成度、レポートなど 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 日 金属の説明・ワックスの説明・鋳造の説明・工具の説明 

比重計算の説明 
デザイン案作成（指輪のデザイン ペンダントのデザインを 
5 点程度） 
独創性のあるものを選ぶ。 

第 02 日 作業 ワックスで指輪の基本型作り 
指輪を作る工程を覚えながら工具の使い方を体で覚えていく。 
上面・側面・サイドビューのバランスの取り方 

第 03 日 作業 ワックスでオリジナルの指輪作り 
作業 ワックスでオリジナルのペンダント作り 

第 04 日 ペンダントの金具の付け方をデザインの一部にいれる。 
＊ワックスから金属へ鋳造する（外注） 

第 05 日 作業 金属を磨いて仕上げる 
ワックスの仕上が丁寧であれば金属での仕上が楽である。 

 
＜使用教科書＞ 
プリントを配布。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
ジュエリーデザインの歴史や商品等の事前調査等。 
 

デザインマネジメント 
冨安 由紀子

2 単位 3年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
近年、企業の経営戦略の中で注目されるデザインマネジメントについ

て、その基礎知識を学習し、把握・理解することをテーマとして、そ

の重要性を認識し、活用に資することを目標とする。新しいデザイン

の流れと、デザイナーの立ち位置についてもケーススタディを用いて

解説する。 
[知識・理解◎／技法・表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
デザインマネジメントの基本概念、広範な分野にわたるその展開手法

や実例について述べる。マネジメント側とデザイナーとを対比しなが

ら進め、マネジメントから要求される職能についても解説を行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参画態度（50％）と期末に提出するレポート（50％）、テー

マの選び方、論旨の独自性、論理的な整合性、すぐれた叙述）により

評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 デザインマネジメントとは 
第 02 回 デザインと戦略、周囲との差別化戦略① 
第 03 回 デザインと戦略、周囲との差別化戦略② 
第 04 回 デザインの言語化・イメージコントロールの実際〜デザイ 

ナーの職能とは？ 
第 05 回 デザインの言語化・イメージコントロールの実際 
第 06 回 デザインとブランドのコントロール① 
第 07 回 デザインとブランドのコントロール② 
第 08 回 デザインとブランドのコントロール③ 
第 09 回 デザインとマーケティング① 
第 10 回 デザインとマーケティング② 
第 11 回 デザイナーはイノベーターなのか 
第 12 回 ケーススタディ・ディスカッション① 
第 13 回 ケーススタディ・ディスカッション② 
第 14 回 企業の中でのデザイナーの役割 
第 15 回 まとめとディスカッション 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。随時、進行に応じた資料を配布する。 
参考図書：「デザインマネジメントの教科書」森永泰史著（同文舘出版）、

「デザインの次に来るもの」安西洋之・八重樫文著（クロスメディア・

パブリッシング） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
社会や企業のデザイン事象に常に注目し、分析・評価すること。各回

とも約 90 分程度、進行に合わせて事前準備や振り返りの時間とする

こと。 
 

環境デザイン論 
山田 厚志

2 単位 3年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「環境とはなにか？」「自然環境とは？」「都市環境とは？」･･･こうし

た「～とはなにか？」と絶えず問い続ける姿勢こそ、大学生に求めら

れる基本的態度である。とりわけデザインという極めて社会的な営み

を学ぶ者は、地球環境の現状や持続可能な地域社会のあり方を追求す

るにとどまらず、さらに一人のデザイナーとして「～とはなにか？」

に対して<かたち>という「こたえ」を示す力量が必要とされる。本授

業に主体的に参加することによって、近い将来に力を発揮するデザイ

ナーとなるために必要不可欠な知的探究心や環境知識を習得すること

が到達目標となる。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性◎／思考・判断・創造性○] 
 

＜授業の概要＞ 
・毎回の授業冒頭では基本となる環境知識や考え方などをパワーポイ

ントを使用して講義する。これが「デザインする前提として環境に

ついてよく考えること」の重要性を学ぶ出発点となる。 
・講義で始まる毎授業が単なる座学にとどまることがないよう、学生

間の議論や地域社会への取材など、積極的に参加することが自ずと
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求められる仕掛けを、さまざま盛り込む。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
・大学生に求めるものは授業への「受身的出席」ではない。授業への

<参加度>を最も重視する。参加とは「興味を持って主体的に授業の

場に加わり、自ら考え、発信する」こと。本授業では学生に参加を

求めるため、「参加しなくてはいけないと思える充実した授業」を毎

回実施する。 
・学生の<参加度>の具体的な評価は、 
①授業での発言回数など参加姿勢(20%) 
②課題レポートや小テストの評価(40%) 
③授業で用意する「社会に環境デザインを発信する課題」の評価

(40%) 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業ガイダンス…この授業に求められる教員・学生双方の 

姿勢を確認することなど 
<1 部 環境デザイン概論> 
第 02 回 環境デザイン概論 1･･･「環境デザインとは何か？」など 
第 03 回 環境デザイン概論 2･･･「大文字の環境小文字の環境の意味 

とは？」など 
<2 部 企業や行政の環境活動> 
第 04 回 「なごや環境大学とは？」･･･名古屋の先進的取り組みの 

紹介と学生の積極的参画 
第 05 回 企業活動と環境問題･･･プランニング業・小売業・印刷業・ 

製造業などの実例報告 1 
第 06 回 企業活動と環境問題･･･プランニング業・小売業・印刷業・ 

製造業などの実例報告 2 
第 07 回 企業活動と環境問題･･･プランニング業・小売業・印刷業・ 

製造業などの実例報告 3 
第 08 回 企業活動と環境問題･･･プランニング業・小売業・印刷業・ 

製造業などの実例報告 4 
 ＊毎授業後半にグループディスカッションと次回授業時に復習レポ

ート提出 
<3 部  環境意識の変遷と先進事例に学ぶ> 
第 09 回  「環境問題のエポックメーキング」①リオ・サミット･･･ 

環境の「保存」と「保全」の概念 
第 10 回 「環境問題のエポックメーキング」②藤前干潟と愛・地球 

博･･･環境の当事者意識の萌芽 
第 11 回 「環境問題のエポックメーキング」③東日本大震災とフク 

シマ･･･持続可能な社会づくり 
第 12 回 環境のトータルデザインをめざして・・・欧州・アジアの 

街の先進的取り組み紹介 
第 13 回 環境のトータルデザインをめざして・・・我が国とこの地 

域の街の取り組み紹介 
 ＊毎授業後半にグループディスカッションと次回授業時に復習レポ

ート提出 
<4 部 授業成果のふりかえり> 
第 14 回 授業成果発表①･･･「なごや環境大学」の環境講座受講体験 

発表 
第 15 回 授業成果発表②･･･環境調査レポートの作成結果発表と授業 

参加自己評価など 
 ＊環境講座体験レポート・最終課題レポートの提出と授業成果ふり

かえりディスカッション 
（注：授業は最新の環境関連事象の発生などによって内容・順序が変

更することがあります） 
 

＜使用教科書＞ 
・共通テキストとして、なごや環境大学編『なごや環境ハンドブック』

を使用。配布方法は初回授業時に説明する。 
・そのほか毎回、授業レジュメを配布する。また、参考資料・新聞記

事などを紹介・配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
・毎朝届く新聞紙上の「環境関連報道」を読んで考え、必要と思えば

スクラップすること。(毎朝) 
・毎授業最後に示される次回授業の予告と事前学習すべき事がらにつ

いて予習すること(毎回) 
・授業で勧められた「環境の現場」に自らや仲間とともに出かけてみ

ること。(適宜) 

・課題として与えられる外部の環境講座への参加とレポートの作成(１
回 120 分) 

・テキストをもとにした課題レポートの作成(1 回 120 分) 
・授業で紹介した環境キーワードや企業の環境活動などについての復

習レポート(週 30 分) 
 

広告プランニング 
梶田 渉

2 単位 3年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザイン｣ においても ｢広告｣ においても 、良い ｢表現｣ は、良い｢企

画｣ から生まれる。多種多様なクリエイター、アーティスト、デザイ

ナー、メーカー、そして広告屋たちの「秀逸な企画」。それぞれに独自

の「視点」や「アイデア」が「企画」にあったからこそ、世の中に大

きな影響を与えて来た。 
そんな数々の実例から、その発想の原点、発想法、企画の組み立て方、

提案術、実行に至るプロセスと表現方法などを学び、人々の心を動か

し目標を達成するデザインや広告づくりに必要な「発想力＋企画力＋

提案力＋表現力＋伝達力＋展開力＝広告プランニング術」の知識を修

得していく。 
[知識・理解◎／思考・判断・創造性○／技法・表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
●過去の名作 TVCM、国内 TVCM、海外 TVCM を鑑賞しながら、よ

い広告とアイデアについて学ぶ。 
●現代社会における様々な企業の商品開発や施策のマーケティング戦

略から、成功例と失敗例を学ぶ。 
●時代のキーマンやクリエイターの、発想の原点からのプロセスを紹

介しながら、｢企画力｣について考える。 
 
これら 3 つの柱の多くの事例を通して、 
社会におけるクリエイターやデザイナーの役割を理解しつつ、実践的

なプランニング術を養って行く。 
 
＊この広告プランニングの授業は、ＶＣＤ、ＰＤ、ＳＤ、ＤＰのコースに

関係なく、クリエイティブなモノづくりをしていこうとするデザイナー

やプロデューサーを志す全ての学生に向けた話をしています。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度 20%＋毎回の授業の感想レポート 80% から、総合的に評価

する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 梶田渉の｢広告とアイデア論｣＋梶田渉の仕事 

(TVCM とグラフィック広告を中心に) 
第 02 回 杉山登志と TVCM 
第 03 回 現代のクリエイター研究 ① ② 
第 04 回 2011 年 3.11 以降の TVCM 

(全日本 CM 放送連盟 ACC 賞 受賞作品を中心に) 
第 05 回 日本の今の TVCM 

(全日本 CM 放送連盟 ACC 賞 受賞作品を中心に) 
第 06 回 海外の最新の広告動向 クロスメディアと仕掛け 

(カンヌの受賞作品を中心に) ＜◆外部講師予定＞ 
第 07 回～第 08 回 現代のクリエイター研究 ③ ④ 
第 09 回 企業のマーケティング企画戦略 ① 共感 
第 10 回 企業のマーケティング企画戦略 ② 創意工夫 
第 11 回～第 12 回 デザイナー①② 

ものづくり／日本を世界に伝える 
第 13 回～第 14 回 プロデューサー①② 

答えは相手の中にある／行動と人脈 
第 15 回 現代のクリエイター研究 ⑤ ＋ 広告プランニングのまとめ 

「アイデアのちから」 
＊ 15 回の授業は順番が入れ替わる場合があります。 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は特になし。講義当日に資料配布を行なう。 
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
参考文献： 
「アイディアのちから」チップ・ハ―ス＋ダン・ハ―ス 著 
「独自性の発見」ジャック・トラスト＋スティーブ・リヴキン 著 
 

建築史 
中西 正明

2 単位 3年次前期 単独 

2 級建築士受験資格課程科目 

SD 領域必修科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザイナーとしての教養や技術的知識、グローバルな空間デザイン史

を学ぶ。 
(1)空間デザインに必要な建築言語を学ぶため西洋建築史を知る。 
(2)日本の茶室や数寄屋の知識を学び日本デザインの「粋」を理解する。 
(3)どの分野のデザイナーでも知っておきたい「（日本の）ハレとケ」

「（茶室の）結界」「マニエリスム」「ポストモダン」等の建築用語。そ

の内容を理解するため、写真や図面を通じて建築史を学ぶ。 
[知識・理解◎／技法・表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
写真や動画・図面を見せながら説明する。 
建築を各時代のデザインの潮流や技術の集大成として学ぶ。 
過去の建築様式が現代デザインにつながっている事への理解を促す。 
建築史を知る事でデザイナーとしての技法を増やせるように工夫する。 
歴史的な伝統デザインを知ったうえで自分の個性を表現する真のデザ

イン能力を育成する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
筆記試験 60%、受講姿勢 40%で評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 西洋建築①ギリシャ建築とオーダー：エンタブレチュア、 

コーニス、フリーズ、アーキトレーブ 
第 02 回 西洋建築②ローマ建築： ドームとコンクリートと付け柱の 

発明・ウィトルウィウスと建築十書 
第 03 回 西洋建築③ビザンチン建築とロマネスク建築：イスタンブ 

ールの聖ソフィア大聖堂 と ピサの大聖堂 
第 04 回 西洋建築④ゴシック建築：尖塔、交差リブヴォールト、 

フライング・バットレス 
第 05 回 西洋建築⑤ルネサンス建築：ブルネレスキと尖塔ドーム。 

アルベルティ「建築論」。ヴァチカン宮殿と巨匠ブラマンテ。 
初の建築家パッラーディオとその建築理論の集大成「建築四 
書」。マニエリスム建築とヴァザーリ著「画家・彫刻家・建 
築家列伝」 

第 06 回 西洋建築⑥バロック建築、ロココ建築と新古典主義建築 
第 07 回 西洋建築⑦近代建築とモダニズム：バウハウスとＣＩＡＭ 
第 08 回 西洋建築⑧ポストモダンと脱構築主義 
第 09 回 世界の建築家 五大巨匠とそれに続く大家たち 
第 10 回 日本建築①寺院建築 神社建築 寝殿造り：ハレとケ 
第 11 回 日本建築②城郭建築と書院造：武家の建築文化の粋 
第 12 回 日本建築③茶室と数寄屋：日本デザインの粋 
第 13 回 日本建築④擬洋風建築と帝冠様式 戦後のメタボリズム運動 
第 14 回 日本の建築家：内田祥三(よしかず),村野藤吾,出江寛,六角鬼 

丈,毛綱毅曠 etc 
第 15 回 テストとまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない。都度資料を配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
今は Web で世界の名建築の写真や動画を観られる。建築史を学ぶには

素晴らしい時代だ。本学の図書館にも数多くの建築書があるので予習

復習に利用してほしい。 
 
 

視覚デザイン論 
尹 成濟

2 単位 3年次前期 単独 

VCD 領域必修科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
本授業は、ビジュアルコミュニケーションデザインとは何かについて

から学習し、ビジュアルコミュニケーションデザインを学ぶ学生にと

って将来どのような領域に進むとしても最低限修得しなければならな

いデザイン知識を中心に講義を設定している。ビジュアルコミュニケ

ーションの領域は広く、多様なメディアが存在し講義の中で様々な方

法で紹介することになる。これをもとに学生自身が将来自分の専門性

や研究対象をどこにおくか、これからの学習の指針にもなればと考え

ている。 
[知識・理解◎／思考・判断・創造性〇／技法・表現〇] 
 

＜授業の概要＞ 
ビジュアルコミュニケーションに関わったメディア史を身体、道具、

複製、機械、バーチャル空間の 5 つの次元に分けて学習する。またこ

のことを通してデザインを完成させている基本的な事柄について考え

て行くことを軸に、人間と身体性、機能、技術、美学、構造、情報の

意味などをビジュアルコミュニケーションデザインのさまざまな観点

で考察する。この授業は、通史的な講義にならないようにと考えてい

る。授業計画のテーマに関係ある具体的なものを対象にそれをめぐっ

てできるかぎり学生諸君とディスカッション形式で進めていくことを

考えている。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 授業への取り組み姿勢（授業態度 20%） 
2. 提出物（ピクトグラム研究 25%・ビジュアル記号の分析 25%） 
3. 講義終了時に提示する試験問題（レポート 30%） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
◎情報化社会におけるビジュアルコミュニケーションデザインの役割

-歴史的観点から 
第 01 回 5 つの次元からみるコミュニケーションデザインの変遷と 

初期のコミュニケーション 
ルネサンスから近代までの表現・記述手段の考察 - メディ 
アの複製 グーテンベルクの 42 行の聖書 

第 02 回 日本と近代の工芸デザイン(美術工芸運動とモリス、アー 
ル・ヌーヴォー、アール・デコ)  

第 03 回 DWB とヴァン・デ・ヴェルデとヘルマン・ムテジウスによ 
る「規格化論争」バウハウスとグローピウス／ロシア構成 
主義とヨーロッパのデザイン 

第 04 回 19 世紀末から 20 世紀の芸術とグラフィックデザインへ浮 
世絵から商業美術へ／日本のグラフィックデザインヨーロ 
ッパのモダン・タイポグラフィ(映像資料 Helvetica) 

第 05 回 20 世紀後半の情報機器の出現とビジュアルコミュニケー 
ションチャールズ・イームズの映像作品(映像資料)／ノーマ 
ン・マクラーレンと初期のアニメーション作り(映像資料)／ 
オースカ・フィッシンガー映像作り、ソール・バスとモー 
ションタイポグラフィ … など(映像資料)これからのビ 
ジュアルコミュニケーションデザインとメディアの考察／ 
レポート提出 

 
◎コミュニケーションとビジュアルデザインの考察 
第 06 回 コミュニケーションのモデルと分類の理解 - 視覚言語／ 

オットー・ノイラートとアイソタイプ / 東京オリンピック 
とピトグラムによるノンバーバルのコミュニケーションの 
考察。 

第 07 回 ピクトグラムの考察と研究 1 身体の構造と形のデザインに 
ついて考察(グループワーク)／歩く・走る・跳ぶの pictogram 

第 08回 ピクトグラムの考察と研究 2 考察内容の検討と分析(グルー 
プディスカッション) 

第 09回 ピクトグラムの考察と研究 2 ユニットによる形 pictogram 
の提案 

第 10 回 ピクトグラムの研究結果プレゼンテーション/まとめ提出 
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◎シンボルの機能の考察とビジュアルメッセージの役割 
第 11 回 ビジュアルコミュニケーションにおけるシンボルの機能の 

考察(ビジュアル記号の役割と分析) パッケージの機能とビ 
ジュアルエレメントの機能と分析(グループワーク) 

第 12 回 ビジュアルコミュニケーションデザインのエレメントの機 
能(グループディスカッション／分析) 

第 13 回 ビジュアルコミュニケーションデザインのエレメントの機 
能(他グループからの視点／検討) 

第 14 回 ビジュアル記号の役割と分析についてのまとめ(グループワ 
ーク／プレゼン内容のまとめ) 

第 15 回 パッケージの機能とビジュアルエレメントの機能と分析の 
研究結果のプレゼンテーション／まとめ提出 

 
＜使用教科書＞ 
参考文献や作品事例は授業を通して適宜提示、配付する。 
主なものは「POWERS OF TEN（チャールズ・イームズ）」「ノーマ

ン・マクラーレン」「オースカ・フィッシンガー」「ソール・バス」「ケ

ルムスコット・プレスおよび 19 世紀末の絵本（モリスほか）」「イタ

リア未来派によるグラフィック・ワーク」「リシツキーなどのロシア・

アヴァンギャルドのグラフィック・ワーク」「バウハウスのグラフィッ

ク・ワーク」「ワールド・ジオグラフィック・アトラス（ハーバート・

バイヤー）」「アイソタイプ（オットー・ノイラートなど）」など。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
講義の内容を良く理解し、来年度の卒業制作や研究領域に生かしてほ

しい。授業内容をよりよく理解するために授業時に示される次回の授

業内容について予習をする。授業時に生じた疑問点については、各自

調べレポートにまとめる。 
 

ユニバーサルデザイン論 
川原 啓嗣

2 単位 3年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
ユニバーサルデザイン（Universal Design:以下、適宜 UD と略す）に

関する基本的な知識を身につけ、人間の多様性と生活環境との関係性

への理解および洞察をもとに、受講者が自発的に問題意識を持ち、人

間中心のデザインについて考える力を養うことを到達目標とする。 
[知識・理解◎／意欲・態度・社会性○] 
 

＜授業の概要＞ 
ユニバーサルデザインとは、年齢、性別、国籍、文化、慣習、能力の

違い等にかかわらず、できる限り最大限多くの人に利用可能であるよ

うに最初から意図して、機器、建築、空間、システムなどをデザイン

することである。本科目においては、人間とその周囲の生活環境との

関係性において、人間中心のデザインに必要な知識を、建築、人間工

学、社会学、心理学、生理学、人類学等の学問的体系から修得・考察

することを目的とする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 授業参画態度(30%) 
2. 授業の 10 週目以降に行なう試験またはレポート提出(70%) 
以上の 2 点より各授業項目の理解度を判定し、総合的に評価を行う。 
授業中の積極的かつ自発的な質問は高く評価し採点に加味する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 概論（授業概要／ユニバーサルデザインの理念） 
第 02 回 多様性と包摂性（誰のためのユニバーサルデザイン？） 
第 03 回 普及・教育（バリアフリーからユニバーサルデザインに至 

る経緯・歴史） 
第 04 回 ユーザー特性（高齢者・障害者の身体特性と日常生活にお 

ける留意点） 
第 05 回 建築・まちづくりの UD（生活環境のデザイン） 
第 06 回 交通の UD（公共交通と公共空間における移動） 
第 07 回 情報・コミュニケーションの UD（サインや情報のデザイン） 

第 08 回 住宅・設備の UD（ユーザビリティのデザイン） 
第 09 回 商品・生活用品の UD（身の回りの生活用品のデザイン） 
第 10 回 衣と食の UD（ファッションデザインとパッケージデザイン） 
第 11 回 法令・規格（国際人権宣言から ISO/IEC ガイド 71 まで） 
第 12 回 人間中心のデザイン思考（人権・人間性の尊重） 
第 13 回 地球環境保全（持続可能な社会の実現に向けて） 
第 14 回 平和・国際貢献（世界を救う UD） 
第 15 回 安全・防災（災害時の避難環境における UD）／まとめ（試 

験・レポートのフィードバック） 
 

＜使用教科書＞ 
【教科書】 
「知る、わかる、ユニヴァーサルデザイン ～IAUD UD 検定・中級 公
式テキストブック～」 
【参考図書】 
「IAUD UD マトリックス ユーザー情報集・事例集」（国際ユニヴァ

ーサルデザイン協議会）、「ユニバーサルデザインハンドブック」（丸善）

など、ユニバーサルデザインについて書かれた本は多い。 
「誰のためのデザイン？」（新曜社）、「生きのびるためのデザイン」（晶

文社）などもユニバーサルデザインに関連した名著である。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業計画で示されているテーマは、教科書に指定した「知る、わかる、

ユニヴァーサルデザイン ～IAUD UD 検定・中級 公式テキストブッ

ク～」の各章に関連している。 
アクティブラーニングの観点から、授業中に適宜、質問を行うので、

それに答えられるよう常に準備しておくこと。（週 2〜3 時間） 
なお、15 回の授業終了後、希望者は「UD 検定・初級」および「UD
検定・中級」の検定試験（有料）を受けることができるので申し出る

こと。 
 

現代工芸論 
金 昌郁

2 単位 3年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
伝統工芸とともに、ひろく拡がる手工芸の世界を概観し、現代の生活

や社会との関わり、その役割、これからの方向について考えることを

目指す。 
［知識・理解◎／技法・表現〇] 
 

＜授業の概要＞ 
最初に工芸について概論を述べ、次いで伝統工芸や手工芸の各分野の

歴史、現状や課題について述べる。併せて陶器の制作実習を行い、工

芸作品の制作の実際に触れる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参画態度（30％）と実習作品および期末に提出するレポート

(70%）で評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 工芸とは何か 
第 02 回 手づくりと機械化 
第 03 回 工芸が成立する条件 
第 04 回 工芸の歴史と技法=陶磁器 
第 05 回 工芸の歴史と技法=漆芸 
第 06 回 工芸の歴史と技法=金工 
第 07 回 工芸の歴史と技法=竹木工 
第 08 回 陶芸Ⅰ=解説、作品成形 
第 09 回 陶芸Ⅱ=作品成形 
第 10 回 陶芸Ⅲ=作品成形 
第 11 回 陶芸Ⅳ=素焼・施釉 
第 12 回 陶芸Ⅴ=窯詰め・本焼成 
第 13 回 陶芸Ⅵ=窯出し・講評 
第 14 回 民芸と生活工芸 
第 15 回 現代における工芸の意義と役割 

【2018.9.24現在】
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＜使用教科書＞ 
教科書は使用しない 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
日頃から身の回りや店頭にある工芸品に関心をもち、眺め、手に触れ

て、親しい存在として意識し接すること。 
 

事業構想論 
川原 啓嗣

2 単位 3年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
事業（ビジネス）の構想および経営に関する基本的な知識を身につけ、

デザインシンキングや人間中心デザインへの理解および洞察をもとに、

受講者が自発的に問題意識を持ち、事業（ビジネス）とデザインとの

密接な関係について考える力を養うことを到達目標とする。 
[知識・理解〇／意欲・態度・社会性◎／思考・判断・創造性〇] 
 

＜授業の概要＞ 
事業（ビジネス）とは、何も利潤追求を第一義的目的とする企業活動

だけを指す言葉ではない。身近なところでは大学の部活動やサークル

活動、そして歳末助け合いの募金活動や公園の清掃など地域のヴォラ

ンティア活動なども立派な事業である。ポイントは何のために、ある

いは誰のために行なう事業なのか、その意義や目的を設定して事業を

構想し経営することであり、そこにデザインの考え方が大変重要とな

る。本科目では事業構想に関わるデザインのマネジメント（MOD）に

ついて、その基本概念や仕組み、そして社会の広範な分野にわたる展

開手法や実例について考えていく。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1. 授業参画態度(30%) 
2. 授業の 10 週目以降に行なう試験またはレポート提出(70%) 
以上の 2 点より各授業項目の理解度を判定し、総合的に評価を行う。 
授業中の積極的かつ自発的な質問は高く評価し採点に加味する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 概要／事業とは何か？事業構想とは何か？ 
第 02 回 事業の構想と経営（マネジメント） 
第 03 回 経営学におけるマネジメント 
第 04 回 デザインシンキングと人間中心デザイン 
第 05 回 マネジメント・オブ・デザイン（MOD） 
第 06 回 発想法と思考法 
第 07 回 問題発見と問題解決のプロセス 
第 08 回 営利組織と非営利組織 
第 09 回 企業経営におけるデザインビジネス 
第 10 回 コーポレートアイデンティティ（CI）とブランドコントロール 
第 11 回 地域経営におけるデザインビジネス 
第 12 回 BOP ビジネスのデザイン 
第 13 回 持続可能な発展に向けて 
第 14 回 インタンジブルデザイン（モノからコトへ） 
第 15 回 まとめ／これからの事業構想 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は特に定めない。 
授業の内容に応じて、随時、参考図書を推薦する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
社会におけるあらゆる活動について、デザインの視点から常に観察し、

分析、評価をする態度を持つことが望ましい。企業や様々な団体が行

なうプロモーションやモーターショーなど定期的に開催される展示会

などのイヴェントには週末などを利用し積極的に参加して、世界の動

きや社会の変化に目を向けてしてほしい。受け身の授業で終わるので

はなく、疑問点等については常にまず自分で調べ知識・理解を深めて

おくこと。 
 

製品計画論 
黄 ロビン

2 単位 3年次後期 単独 

PD 領域必修科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
製品の企画・開発段階から、生産・製造、流通・販売まで一連の過程

におけるプロダクトデザイナーが必要とされる知識を理解する。 
実社会ではナレッジワーカー（知識労働者）としてのデザイナーが求

められる事から、本授業を通じてデザイン思考力を向上し、解決策を

考える力を持ち、実際のデザイン作業に役立てる。 
[知識・理解◎／思考・判断・創造性〇] 
 

＜授業の概要＞ 
各回ではトピックを設定し、豊富な資料やスライドショーを使って、

意見交換や論議をしながら授業を進める。プロダクトデザインに関す

る各分野の知識を濃縮して、分かりやすく講義する。アクティブラー

ニングの一環として、工場見学後のレポートや、毎授業開始前と終了

時に 10～15 分の Q&A（質疑応答）を行なう。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参画態度（20％） 
レポート（30％） 
期末のテスト（50％） 
以上、3 点から授業の理解度を判定し、総合的に評価を行う。 
毎回授業前後の Q&A で、積極的かつ自発的な質問は高く評価し採点

に加味する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 デザイン方法論、デザインプロセス、デザイン思考 
第 02 回 商品開発戦略とプロダクトライフサイクル 
第 03 回 マーケティングサーベイ、消費者調査、トレンド予測 
第 04 回 デザインマネジメント、製品開発プログラミング 
第 05 回 市場学（マーケティング） 
第 06 回 消費者行動と感性工学 
第 07 回 人間工学、UI/UX デザイン 
第 08 回 工場見学（レポート提出） 
第 09 回 商品企画、発想の法則 
第 10 回 機構学と設計概論、イノベーションデザイン 
第 11 回 材料計画 
第 12 回 色彩計画 
第 13 回 開発計画・生産計画 
第 14 回 デザイン法規 
第 15 回 期末のテスト 
 

＜使用教科書＞ 
授業進行に応じて、必要の都度に資料・プリントなどを提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
予習・復習はもちろん、授業終了後にも図書館やネットで相関資料を

調べ、自分の視野を広げる。 
授業中教員及び他の受講生とのディスカッションから得られた気づき

や知見をもとに次週の授業へ備えてほしい。 
 

マーケティングデザイン論 
梶田 渉

2 単位 3年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「マーケティング」の基本理論を理解し、マーケティング学の様々な

理論から、適切な課題を見つけるための視点の持ち方やコンセプトの

見つけ方を学び、現代社会のいろいろな実例と照合しながら、自身が

何かをデザインする上で、必要不可欠な「マーケティング＝課題解決

の方向性を導き出すための道筋」を身につける。 

【2018.9.24現在】
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[知識・理解◎／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○] 
 

＜授業の概要＞ 
｢マーケティング｣ は経済活動のためのものだと思われているが、実は、

人間と社会を幸せにする「良いデザイン」のための重要な役割も担っ

ている。時代背景・社会背景・生活文化・ターゲットの行動意識をど

のように読み、狙うべき市場とターゲットとポジショニングを正しく

設定できるかどうかで 「デザイン」と成果と良心は大きく変わってし

まう。 
この必要不可欠な「マーケティング」をわかりやすく、面白く理解し

てもらうために、毎回、実社会の選りすぐりの実例を動画で見てもら

いながら、基本的なマーケティング理論と照合しながら解説していく。

そして、毎回の授業の終わりにその内容を学生自ら考察し感想レポー

トを書くことで、マーケティング視点からのデザインを考えていく。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業の感想レポート 40%＋課題レポート 40%＋受講態度 20% で、 
総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 マーケティングとデザイン ① 機会と独自性 
     コトラー、ドラッガーのマーケティング理論 
    「マーケティングとは何か？」 
    『コトラーが教えてくれたこと』 課題レポート案内     
第 02 回 マーケティングとデザイン ② SWOT 分析 
第 03 回 マーケティングとデザイン ③ ロングライフデザイン 
第 04 回 市場について考える セグメントマーケティング ① 
     市場（STP） 小さな市場で一番になる 
第 05 回 市場について考える セグメントマーケティング ② 
     市場（STP） 立地条件・地域戦略 
第 06 回 企業の実例紹介 ① ブランドとは何か？  
     ブランド価値を守る・広げる（4P） 
第 07 回 企業の実例紹介 ② ブランドとは何か？  
     唯一無二のブランディング 
第 08 回 企業の実例紹介 ③ 商品開発〜製造販売（4P） 
第 09 回 企業の実例紹介 ④ ブランド 選択の基準 
第 10 回 市場について考える セグメントマーケティング ③  
     グローバル市場 BOP ビジネス 
第 11 回 企業の実例紹介 ⑤ ブランド 変革 
第 12 回 企業の実例紹介 ⑥ イノベーション ３i  
第 13 回 企業の実例紹介 ⑦ リーダー ZEST 
第 14 回 企業の実例紹介 ⑧ DPCA サイクル 
第 15 回 講義全体の総括＋質疑応答 
 
＊ 15 回の授業は順番が入れ替わる場合があります。 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は特になし。講義当日に資料配布を行なう。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
参考資料：コトラーのマーケティング本／ ドラッガーのマーケティン

グ本、「カンブリア宮殿」｢ガイアの夜明け｣｢未来世紀ジパング｣などの

ＴＶ番組、日経デザイン・宣伝会議などの業界誌 
 

プロデュース論 
谷口 友帆、他

2 単位 3年次後期 オムニバス 

ADB 領域必修科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「プロデュース」とはビジョンを掲げて社会に提示し、賛同者を巻き

込みながらプロジェクトとして成立させ、目標を実現する行為である。

本講義では社会動向や要請、現代の価値観などををテーマに、多様な

問題定義を深く考察し、プロデュースの実現過程を知りながら、プロ

ジェクトの全体を俯瞰する視座の醸成を目標とする。 
[知識・理解◎／意欲・態度・社会性○] 
 

＜授業の概要＞ 
本講義は内部・外部講師のオムニバス方式で行う。全体は三部構成と

し、各部のテーマごとに講師を招き、グループでのディスカッション

と小レポートの提出を課す。意見交換、意見発表などのアクティブラ

ーニングを積極的に取り入れて展開する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
小レポートの内容（30％）、ディスカッションや発表での授業参加

（70%）により評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス、授業概要の説明 
＜第一部：価値の再考＞ 
第 02 回 忘れられていたことへの気づき（導入講義：事例の提示と 

観察力について） 
第 03 回 ◆価値の再考＜NPO ならそら代表：山本あつし＞ 
第 04 回 どうやってスポットを当てるか？（ディスカッション） 
第 05 回 発表と質疑応答（個人） 
＜第二部：企業活動と産業構造＞ 
第 06 回 20 世紀型産業構造から第４次産業革命への変化（導入講義： 

事例の提示） 
第 07 回 ◆存続し続ける義務＜リンナイ株式会社：樋口哲也＞ 
第 08 回 企業の CSR〜CSV はなぜ必要か？（ディスカッション） 
第 09 回 発表と質疑応答（個人） 
＜第三部：地方自治体のありよう＞ 
第 10 回 利潤を追求する産業構造の中でとりこぼされてきたものご 

と（導入講義：事例の提示） 
第 11 回 ◆行政での取り組み事例＜名古屋市環境局：小木原吏香＞ 
第 12 回 行政での取り組みはうまくいくのか？（ディスカッション） 
第 13 回 環境、人口など大きな問題への対応（ディスカッション） 
第 14 回 発表と質疑応答（個人） 
＜まとめ＞ 
第 15 回 「プロデュースの実行に大切なものは何か」 

（ディスカッション） 
◆：外部講師 
 

＜使用教科書＞ 
特になし 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
事前に講義内容を把握し、周辺情報の収集を行い予習する（週 90分）。 
集めた資料や授業内容を各自でまとめ、課せられるレポートの準備・

作成を行う（週 90 分）。 
上記計週 180 分の自己学習を行うこと。 
 

産官学協同プロジェクト 
梶田 渉、他

2 単位 3年次（集中） 案件ごとに単独または複数 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
実際の企業や行政から依頼された様々な案件に対して、依頼元の担当

者と教員、学生メンバーによる協同プロジェクトチームを組み、議論

を重ねて方向性を確認しながら、最終的な解決に向けてデザインによ

る可視化した答えを出す。 
これらのプロセスの中で、実社会における企業や行政の活動内容、戦

略を理解する。また、具体的な答えを出すことで、社会におけるデザ

インの仕事を体験し、実践的な専門スキルと社会力を身につける。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性◎／思考・判断・創造性◎／技法・

表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
企業や行政から受ける直接の依頼は多岐にわたる（企画戦略・ＣＩ＆

ＶＩ・商品開発・パッケージデザイン・広告・広報・販売施策・イベ

ント・空間デザイン・プロダクトデザイン・サービス など）。依頼元

の担当者と教員と学生メンバーによる協同プロジェクトチームを組み、

調査〜分析〜企画〜中間プレゼン〜試作表現〜最終プレゼンテーショ
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ン〜記録までを行なう。 
担当教員の指導のもと、基本的には週に一度のミーティングで教員と

学生が議論し、依頼元との合同ミーティングも適時行なう。依頼案件

の課題解決の方向性を確認しながら推進し、可視化した具体的な表現

で最終プレゼンテーションを行なう。その後採用になった場合は、そ

の実行デザインを行なう。終了後にはプロジェクトの記録をまとめる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
企画（30％）、表現力（30％）、授業の参加姿勢（40％）を基準に総合

的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション・取材準備 
第 02 回 依頼元訪問・取材調査 
第 03 回 市場調査・現場調査 
第 04 回 ミーティング 課題発見・課題解決の方向性 

（依頼元取材や調査からの分析とまとめ） 
第 05 回 依頼元を交えたミーティング ① 
第 06 回 追加調査・参考資料の収集 
第 07 回 ミーティング 課題解決案 

（メンバーそれぞれの課題解決の企画提案） 
第 08 回 ミーティング 課題解決案ブラッシュアップ 
第 09 回 依頼元を交えたミーティング②（中間プレゼンテーション）  
第 10 回 ミーティング  課題解決案 企画から試作へ 
第 11 回 ミーティング 試作・ラフ案検討 
第 12 回 依頼元を交えたミーティング ③ 
第 13 回 ミーティング 企画表現案の制作 
第 14 回 ミーティング 最終提案まとめ 
第 15 回 依頼元に向けて最終プレゼンテーションを実施 
 

＜使用教科書＞ 
進行に応じて、担当教員が資料などを適宜提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
ミーティングごとに議論したことを整理・記録し、次回のミーティン

グまでに、議論するための資料やアイデアスケッチや試作表現を各自

が用意する。 
 

ビジュアルコミュニケーションデザインⅠA 
梶田 渉、尹 成濟、柴田 知司、松井 伸之

2 単位 3年次前期 複数、クラス分け 

VCD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
私たちの扱う情報の内容とは、色彩、イラストレーション、タイポグ

ラフィ、写真などの従来のグラフィックデザインに包含される要素に

加え、映像、アニメーション、音といった時間軸をもった要素、また

サインや色彩など日常生活における空間や都市環境の中に存在するも

の、あるいはインターネットなど電子空間に存在するインタラクティ

ブな要素など多様なものがある。この授業では、ビジュアルコミュニ

ケーションデザインで扱う情報を『言葉と視覚化』というテーマで観

点から作品を制作する。 
『言葉と視覚化』 
言葉（ある一定量の文章）を視覚化して、文章だけのときよりも、メ

ッセージや世界観が伝わるコミュニケーションのカタチをデザインす

る。基本的にクラス単位で運営するが、課題説明、最終プレゼンテー

ションなどは学年全体で行う。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
一定量の文章を制作のモチーフとするため、文意をよく理解し、解釈

した上で制作すること。 
表現形式（媒体）は下記から 1 媒体を選択すること。 
1.パネル表現 2.ページもの 3.動的表現（web やインタラクティブ

デザインなど、技法は自由） 4.動画（180 秒） 5.その他 
表現手法は下記から選択すること。表現したいイメージの実現に向け

て試行錯誤すること。 
1.文章にある文字のみ（記号を含む） 2.文章にある文字とイラスト 
3.文章にある文字と写真 4.文章にある文字と動画 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
1.企画力(提案力・メッセージ性・新しさ・社会性)40% 
2.表現力(オリジナリティ・創造性・完成度・プレゼンテーション)40% 
3.授業の参加姿勢 20% 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
3VCD1：梶田渉・松井伸之／3VCD2：尹成濟／3VCD3 組：柴田知司 
第 01 回 全体オリエンテーション、テーマ解説＜全員＞ 
第 02 回 企画立案～事例情報収集とディスカッション(文章の選定)1 
第 03 回 企画立案～事例情報収集とディスカッション(文章の選定)2 
第 04 回 企画立案のまとめ～表現形式（媒体）についての情報収集 

とアイデア出し 
第 05 回 中間発表（モチーフとする文章と表現形式の計画） 
第 06 回 制作／進捗の報告と個別指導 1 
第 07 回 制作／進捗の報告と個別指導 2 
第 08 回 コンセプト、表現手法に関するクラス内ディスカッション 

（制作チェック 1） 
第 09 回 制作／進捗の報告と個別指導 3 
第 10 回 制作／進捗の報告と個別指導 4 
第 11 回 コンセプト、表現手法に関するクラス内ディスカッション 

（制作チェック 2） 
第 12 回 制作／進捗の報告と個別指導 5 
第 13 回 制作／進捗の報告と個別指導 6 
第 14 回 クラス別プレゼンテーション、講評 
第 15 回 全体プレゼンテーション、講評＜全員＞ 
 

＜使用教科書＞ 
特に教科書は定めず、担当教員が書籍、資料などを適宜配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
・表現対象として選定した文章を精読し、独自の解釈を付加するよう

考察を深めること。該当文章のみでなく、周辺情報の調査も行うこ

と。表現手法については事例を収集し、分析、考察、試作をするこ

と。 
・課題およびポートフォリオをコンタクト展に出品し、社会から評価

を受けることを推奨する。 
 

ビジュアルコミュニケーションデザインⅠB 
梶田 渉、柴田 知司、長澤 昌彦、野村 美也子
渡邉 勝則、丹羽 哲男、山内 瞬葉、坂野 弘

5 単位 3年次前期 クラス分け 

VCD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
この授業は、ビジュアルコミュニケーションデザインの専門スキルを

高めるための 8 つの授業で構成され、将来、進みたいデザインをより

専門的に学ぶことになる。各自が今まで学習して来たデザインの目的

と発見、表現プロセスの構築、表現スキルなどをもとにして、具体的

なデザインを提案し制作することになる。これは社会に対してのメッ

セージと表現をどのように行なうのかといったビジュアルコミュニケ

ーションデザインの応用として位置づけられ、それぞれの具体的な手

法を習い、実践的なデザイン力を身に付けることになる。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性◎／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
この授業の具体的な内容は、1.マーケティングコミュニケーションデ

ザイン、2.エディトリアルデザイン、3.イラストレーションとデザイ

ン、4.インタラクションデザイン、5.ブランディングデザイン、6.ビ
ジュアルアイデンティティデザイン、7.パッケージデザイン、8.web
デザインⅠの 8 つの内容で構成され、その中から 2 つ選択し、より専

門的に考察しながらさまざまな角度で学んでいく。 
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＜学生に対する評価の方法＞ 
企画力（提案力・メッセージ性・新しさ・時代性）40％＋表現力（オ

リジナリティー・創造性・完成度）40％＋α取り組み姿勢（努力度）

20％の基準で、総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
1.マーケティングコミュニケーションデザイン＜火 2 コマ：梶田渉＞ 
広告の組み立て方、ビジュアルとコピーの響き合いのコツを掴む。 
第 01 回 記憶に残る｢モノ｣と｢広告｣についてのレポートと考察 

★演習課題発表＋梶田渉の仕事紹介（グラフィック&TVCM） 
＋広告とは何か＋シズルとは何か 

第 02 回 演習課題①講評（シズル写真＋広告における 
シズル写真例の紹介＋シズル撮影演習） 

第 03 回 演習課題②講評（コピー表現＋広告における 
名作コピー例の紹介＋コピーワーク演習） 

第 04 回 演習課題③講評（シズル写真とコピー表現の結合） 
現代における様々な新聞広告の紹介＋朝日広告賞の案内 
★広告課題発表（5 つのブランドから選択） 

＋広告課題の進め方（企画表現制作 10 週の内容） 
第 05 回 演習課題④講評（シズル写真とコピー表現の結合まとめ） 

広告課題の中間チェック(1) 各自が選んだブランドの調査 
＆分析の発表と議論 

第 06 回 演習課題⑤講評（シズル写真とコピー表現の結合 提出） 
広告課題の中間チェック(2) 各自が選んだブランドの 
マーケティングにおける課題の抽出と議論 

第 07 回 広告課題の中間チェック(3) 選んだブランドの 
マーケティング課題解決の方向性数案についての議論 

第 08 回 広告課題の中間チェック(4) マーケティング課題解決策 
からの宣伝企画案または商品企画案について 

第 09 回 広告課題の中間チェック(5) コピー案とビジュアル案～ 
新聞広告表現の組み立てについて 

第 10 回 広告課題の中間チェック(6) 新聞広告の具体的な表現試作 
～他媒体の宣伝企画案について 

第 11 回 広告課題の中間チェック(7) 新聞広告＋他媒体への展開 
の最終的な宣伝表現案〜制作について 

第 12 回 制作アドバイス①表現手法、メッセージの設計・特徴化、 
シリーズ化、コピーの主従関係、他媒体との連動性 

第 13 回 制作アドバイス②シズル、トーン&マナー、完成度アップ 
第 14 回 制作アドバイス③プレゼンテーションとシナリオ 
第 15 回 各自の作品プレゼンテーション＋講評会＋記録 
 
2.エディトリアルデザイン＜火 2 コマ：長澤昌彦＞ 
第 01 回 ●講師の仕事紹介 ●授業についての説明 

●学生による特別発表会（美しい本） 
課題１：出題 

第 02 回 課題１：講評 
●InDesign の演習 ●グリッドシステムについて 
課題２：出題 

第 03 回 課題２：講評 
●InDesign の演習 
課題３：出題 

第 04 回 課題３：制作 
第 05 回 課題３：プレゼン＆講評  

課題４：出題（20 ページの本の制作・参考作品の紹介） 
第 06 回 課題４：アイデアの個別チェック 
第 07 回 課題４：企画・台割のプレゼン＆講評 
第 08 回 課題４：制作・チェック 1 

●エディトリアルデザインの現場レポート 
第 09 回 課題４：制作・チェック 2 
第 10 回 課題４：制作・チェック 3 
第 11 回 課題４：製本をしないで中間プレゼン＆講評 
第 12 回 課題４：制作・チェック 4 

●ブックデザイナーのドキュメンタリー映画鑑賞 
第 13 回 課題４：制作・チェック 5 
第 14 回 課題４：制作・チェック 6 
第 15 回 課題４：プレゼン＆講評・鑑賞会 
 
3.イラストレーションとデザイン＜火 2 コマ：野村美也子＞ 
第 01 回 講師の自己紹介（イラストレーターの仕事） 

生徒の自己紹介（1、2 年の代表作と自分の目指す方向） 

オリエンテーション 5 月-7 月号月刊誌表紙制作について 
今後の授業の流れと心に留めておいてほしい事など 

第 02 回 コンセプト制作 
どういう雑誌にするかなど、イラストレーションを使った 
表紙などの見本を見せながら大まかなデザインを決める 
ロゴ制作 

第 03 回 瞬発系課題  
収集した 5 月の拾得物や風景や人物の写真や現物をもとに 
即興的に描く 
モチーフの選び方 

第 04 回 イラストレーションメイン課題 実制作 1 
第 03 回をもとに 5 月の月刊誌表紙を実制作 
表現や画材の試行錯誤 

第 05 回 イラストレーションメイン課題 実制作 2 
第 03 回をもとに 5 月の月刊誌表紙を実制作 
表現や画材の試行錯誤 

第 06 回 イラストレーションメイン課題 実制作 3 
第 03 回をもとに 5 月の月刊誌表紙を実制作 
表現や画材の試行錯誤 ミニ講評 

第 07 回 瞬発系課題  
収集した 6 月の拾得物や風景や人物の写真や現物をもとに 
即興的に描く 

第 08 回 イラストレーションメイン課題 実制作 1 
第 07 回をもとに 6 月の月刊誌表紙を実制作 

第 09 回 イラストレーションメイン課題 実制作 2 
第 07 回をもとに 6 月の月刊誌表紙を実制作 

第 10 回 イラストレーションメイン課題 実制作 3 
第 07 回をもとに 6 月の月刊誌表紙を実制作 ミニ講評 

第 11 回 瞬発系課題  
収集した 7 月の拾得物や風景や人物の写真や現物をもとに 
即興的に描く 

第 12 回 イラストレーションメイン課題 実制作 1 
第 11 回をもとに 7 月の月刊誌表紙を実制作 

第 13 回 イラストレーションメイン課題 実制作 2 
第 11 回をもとに 7 月の月刊誌表紙を実制作 

第 14 回 イラストレーションメイン課題 実制作 3 
第 11 回をもとに 7 月の月刊誌表紙を実制作 

第 15 回 イラストレーションメイン課題 プレゼンテーション  
講評 

 
4.インタラクションデザイン＜火 2 コマ：柴田知司＞ 
第 01 回 オリエンテーション：クラウドワーク／参作と事例の紹介 
第 02 回 イントロダクション：メディアにおける伝達方法と仕組み 
第 03 回 レクチャー1／課題 A：モーショングラフィック／実験 
第 04 回 レクチャー2／課題 A：モーショングラフィック／実験 
第 05 回 プロトタイプ 1／課題 A：制作導入とプロセスの体験 
第 06 回 プロトタイプ 2／課題 A：制作導入とプロセスの体験 
第 07 回 デザイニング 1／課題 A：グラフィックコンテンツ制作 
第 08 回 デザイニング 2／課題 A：グラフィックコンテンツ制作 
第 09 回 レクチャー1／課題 B：UI＋プログラミング／実験 
第 10 回 レクチャー2／課題 B：UI＋プログラミング／実験 
第 11 回 プロトタイプ 1／課題 B：制作導入と行為＋視覚化の体験 
第 12 回 プロトタイプ 2／課題 B：制作導入と行為＋視覚化の体験 
第 13 回 デザイニング 1／課題 B：情報デザインとシステム設計 
第 14 回 デザイニング 2／課題 B：情報デザインとシステム設計 
第 15 回 プレゼンテーション：制作・プロジェクトの成果発表-講評 
 
5.ブランディングデザイン＜金 2 コマ：渡邉勝則＞ 
第 01 回 オリエンテーション／課題説明：ブランディングの目的と 

具体的な内容を説明する課題の資料提供 
第 02 回 ディスカッション（基礎知識を学ぶ） 
第 03 回 各自持ち寄ったブランディングデザインのディスカッショ 
     ン及び制作方法の検討企画アイデア 
第 04 回 プランニングアイデンティティ：企画 
第 05 回 まとめ：企画提出／各自 アイデア及びラフスケッチ（プレ 

ゼンテーション） 
第 06 回 ディスカッション／各自 ラフデザイン制作 1 
第 07 回 ディスカッション／各自 ラフデザイン制作 2 
第 08 回 ディスカッション／各自 ラフデザイン制作 3 
第 09 回 ディスカッション／ 各自 ラフデザイン制作 4 
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第 10 回 プレゼンテーション（中間）：イメージラフデザイン提出 
第 11 回 ディスカッション／各自 ブランディングデザイン制作 1 
第 12 回 ディスカッション／各自 ブランディングデザイン制作 2 
第 13 回 ディスカッション／各自 ブランディングデザイン制作 3 
第 14 回 ディスカッション／プレゼンテーション制作（プレゼン技 

法の所得） 
第 15 回 プレゼンテーション ＊企画・グラフィックツールの提出 
 
6.パッケージデザイン＜金 2 コマ：丹羽哲男＞ 
第 01 回 オリエンテーション：オリエンテーション、 

様々なパッケージ試作 
第 02 回 学外授業：市場調査（栄周辺）、レポート提出 
第 03 回 デザインラフ：デザインラフチェック 
第 04 回 制作作業：デザインラフの絞り込み（2 点）、ロゴ案 
第 05 回 制作作業：中間プレゼンへ向けて（企画書、パッケージ試 

作など）1 
第 06 回 制作作業：中間プレゼンへ向けて（企画書、パッケージ試 

作など）2 
第 07 回 制作作業：中間プレゼンへ向けて（企画書、パッケージ試 

作など）3 
第 08 回 中間プレゼン：中間発表及び講評（2 案） 
第 09 回 制作作業：１案に絞り込み制作、紙の検討など 
第 10 回 制作作業：制作作業、様々な紙に出力して検討 
第 11 回 制作作業：制作作業及びチェック 1 
第 12 回 制作作業：制作作業及びチェック 2 
第 13 回 制作作業：プレゼンに向けて最終チェック、ブラッシュ 

アップ及び制作作業 3 
第 14 回 制作作業：ブラシュアップ及び制作作業 4 
第 15 回 プレゼン：発表及び講評 
 
7. ビジュアルアイデンティティデザイン＜金 2 コマ：山内瞬葉＞ 
第 01 回 オリエンテーション講義全体の概略／ 

山内瞬葉の CI・VI とグラフィックデザインデザインの 
仕事の中でのシンボルマークの位置づけ 
周囲のデザインに目を向けるための情報収集をはじめる 

第 02 回 CI・VI をデザインするための基本概念 
クリエイティブな視点から、歴史と最近の話題まで 

第 03 回 デザインワークをするための全体概要 CI・VI の対象を決定 
デザインエレメント（素材）を考える時間と作る時間について 

第 04 回 マークを作る（1）CI のテーマとなる言葉の考察 
第 05 回 マークを作る（2）造形する作業 
第 06 回 マークを作る（3）講評／デザインに置ける「決定」という 

ステップ 
第 07 回 ロゴタイプについて／制作時間が長くかかるので（要調整） 
第 08 回 コーポレート・パターンについて。講評 

／グラフィックワークが企業イメージを高める 
第 09 回 コーポレート・カラーについて 
第 10 回 エレメントのまとめ。講評 
第 11 回 コーポレート・デザイン・システム（1）デザインエレメン 

トの展開とまとめ 
名刺、封筒、レターヘッドなどデザイン展開 

第 12 回 コーポレート・デザイン・システム（2）デザインエレメン 
トの展開とまとめ 

第 13 回 発表のための説明、プレゼンテーションのシナリオ 
第 14 回 課題制作の発表 講評 
第 15 回 CI、VI、CIS のまとめ 
 
8.web デザイン I＜金 2 コマ：坂野弘＞ 
第 01 回 全体オリエンテーション：席決め／授業概要説明 

／ホームページ基本的な講義／コーディング技術演習 
第 02 回 コンセプト制作：閲覧対象者（ユーザー）と公開者（クラ 

イアント）の目的をベースにターゲットのシナリオ制作／サ 
イトに必要なページの検討／コーディング技術演習 

第 03 回 ホームページデザイン制作 1／コーディング技術演習 
第 04 回 ホームページデザイン制作 2／コーディング技術演習 
第 05 回 ホームページデザイン制作 3／コーディング技術演習 
第 06 回 ホームページデザイン制作 4／コーディング技術演習 
第 07 回 コンセプトとデザイン発表＜全員＞（提出） 

／ホームページコーディング制作 1 
第 08 回 ホームページコーディング制作 2 

第 09 回 ホームページコーディング制作 3 
第 10 回 ホームページコーディング制作 4 
第 11 回 ホームページコーディング制作 5 
第 12 回 ホームページコーディング制作 6 
第 13 回 ホームページコーディング制作 7 
第 14 回 制作ホームページのプレゼンテーション発表＜全員＞ 

（提出） 
第 15 回 制作物に関するフィードバック、再発表＜対象者のみ＞ 

（再提出） 
 

＜使用教科書＞ 
各授業の参考文献や作品事例は授業を通して適宜提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
事前に予測して計画を立て、次の授業までに制作作業を実行していく

こと。前期課題およびポートフォリオをコンタクト展に出品し、社会

から評価を受ける事を推奨する。 
 

ビジュアルコミュニケーションデザインⅡA 
梶田 渉、尹 成濟、柴田 知司、他

2 単位 3年次後期 クラス分け 

VCD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
この授業は、VCD、SPD、ADB のコースを越えた共通テーマによる

演習課題を行なう。出題するテーマは社会性のあるものとするが、テ

ーマの下でどのように具体的な課題として扱うかは、コースごとに検

討して案内する。 
VCD コースでは、本学で学んで来たビジュアルコミュニケーションデ

ザインを活かして、社会的な広い視野に立ち、出題されたテーマから

自ら課題を発見し、市場やターゲットの調査・分析から企画提案をま

とめた上で、様々なメディアから 2 つ以上を選択し、モノからコトま

でを社会への具体的な提案として可視化した、総合的なデザインの作

品群に落とし込んでいく制作を行う。 
この演習課題を通じて、自ら社会と積極的に関わり、新たな問題を自

ら発見し解決していく姿勢を身につけながら、企画力・表現力・展開

力・コミュニケーション能力といった専門スキルの向上とともに、社

会性を身につけ、社会で活動できる職能を修得することを到達目標と

している。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
与えられたテーマで、自ら発見した課題に対して探究心を持って調査

と分析を行い、コンセプトを設定しながら、独自の視点と 6Ｗ2Ｈに沿

って課題解決に向けた企画をまとめる。その企画の了承を得た後、発

想力や表現力や展開力を発揮して、VI・パッケージ・ブック・WEB・

アドバタイジングなどの様々なメディアから 2 つ以上を選択し、伝達

力のある新しい提案メッセージとオリジナリティのある成果物を制作

していく。 
情報と企画と表現の要素がうまく響き合うように構築して｢伝わるコ

ミュニケーション｣となるため、誰が・誰に・いつ・どこで・なぜ・何

を・どのように・（いくらで）という、｢6Ｗ2Ｈ｣を度々確認しながら

進行していく。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
企画力（提案力・メッセージ性・新しさ・時代性）40% 
表現力（オリジナリティー・創造性・完成度）40% 
取り組み姿勢（日常の受講態度・努力度）20% 
上記基準で、総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
●授業計画（ モノからコトまでを社会への具体的な提案としてまとめ

る実技演習課題 ） 
（3VCD1：梶田渉・他、3VCD2：尹成濟、3VCD3：柴田知司） 
 
第 01 回 合同オリエンテーション ＜全員＞ 
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第 02 回 与えられた課題の社会背景・市場・競合・ターゲットの調 
査取材と分析 1／ディスカッション 

第 03 回 与えられた課題の社会背景・市場・競合・ターゲットの調 
査取材と分析 2 

第 04 回 調査と分析結果からコンセプトの設定と企画立案／各教員 
の質疑応答 1 

第 05 回 各クラスで、企画書のまとめと提出＋企画プレゼンテー 
ション／ディスカッション 

第 06 回 企画から表現へ（ラフ制作＋追加取材）1 ／各教員の質疑 
応答 

第 07 回 企画から表現へ（ラフ制作＋追加取材）2 ／各教員の質疑 
応答 

第 08 回 企画から表現へ（ラフ制作＋追加取材）3 ／各教員の質疑 
応答 

第 09 回 ラフ制作から実制作へ完成までの進行スケジュール表作成 
第 10 回 実制作（VI・パッケージ・ブック・WEB・アドバタイジン 

グ etc.）1  
第 11 回 実制作（VI・パッケージ・ブック・WEB・アドバタイジン 

グ etc.）2  
第 12 回 作品完成＋プレゼンテーション用のまとめ 
第 13 回 作品のブラッシュアップ 1 
第 14 回 作品のブラッシュアップ 2 
第 15 回 合同プレゼンテーション＋合同講評会 ＜全員＞ 
 
＊3 年次後期授業終了後に学外にて、成果物の展覧会を実施する。 
 

＜使用教科書＞ 
参考資料や作品事例は授業を通して適宜提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
実際の現場を何度も取材し｢足｣でデザインを考える。類型化したデザ

インから抜け出したオリジナルの提案や作品づくりを目指す。他の教

員のアドバイスを積極的に聞き、そこから自分がやるべき方向を選び

抜くこと。 
後期：なごや VISION 展 
地域社会をテーマとしたデザイン的解決を、なごや VISION 展に出品

し、実際に社会からの評価を受けることを推奨する。 
 

ビジュアルコミュニケーションデザインⅡB 
梶田 渉、柴田 知司、長澤 昌彦、野村 美也子
渡邉 勝則、丹羽 哲男、山内 瞬葉、坂野 弘

5 単位 3年次前期 クラス分け 

VCD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
この授業は、ビジュアルコミュニケーションデザインの専門スキルを

高めるための 8 つの授業で構成され、将来、進みたいデザインをより

専門的に学ぶことになる。各自が今まで学習して来たデザインの目的

と発見、表現プロセスの構築、表現スキルなどをもとにして、具体的

なデザインを提案し制作することになる。これは社会に対してのメッ

セージと表現をどのように行なうのかといったビジュアルコミュニケ

ーションデザインの応用として位置づけられ、それぞれの具体的な手

法を習い、実践的なデザイン力を身に付けることになる。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性◎／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
この授業の具体的な内容は、1.マーケティングコミュニケーションデ

ザイン、2.エディトリアルデザイン、3.イラストレーションとデザイ

ン、4.インタラクションデザイン、5.ブランディングデザイン、6.ビ
ジュアルアイデンティティデザイン、7.パッケージデザイン、8.web
デザインⅠの 8 つの内容で構成され、その中から 2 つ選択し、より専

門的に考察しながらさまざまな角度で学んでいく。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
企画力（提案力・メッセージ性・新しさ・時代性）40％＋表現力（オ

リジナリティー・創造性・完成度）40％＋α取り組み姿勢（努力度）

20％の基準で、総合的に評価する。 

 
＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 

1.マーケティングコミュニケーションデザイン＜火 2 コマ：梶田渉＞ 
広告の組み立て方、ビジュアルとコピーの響き合いのコツを掴む。 
第 01 回 記憶に残る｢モノ｣と｢広告｣についてのレポートと考察 

★演習課題発表＋梶田渉の仕事紹介（グラフィック&TVCM 
＋広告とは何か＋シズルとは何か 

第 02 回 演習課題①講評（シズル写真＋広告におけるシズル写真例 
の紹介＋シズル撮影演習） 

第 03 回 演習課題②講評（コピー表現＋広告における名作コピー例 
の紹介＋コピーワーク演習） 

第 04 回 演習課題③講評（シズル写真とコピー表現の結合） 
現代における様々な新聞広告の紹介＋朝日広告賞の案内 
★広告課題発表（5 つのブランドから選択） 

       ＋広告課題の進め方（企画表現制作 10 週の内容） 
第 05 回 演習課題④講評（シズル写真とコピー表現の結合まとめ） 
     広告課題の中間チェック(1) 各自が選んだブランドの調査 

＆分析の発表と議論 
第 06 回 演習課題⑤講評（シズル写真とコピー表現の結合 提出） 
     広告課題の中間チェック(2) 各自が選んだブランドの 
     マーケティングにおける課題の抽出と議論 
第 07 回 広告課題の中間チェック(3) 選んだブランドの 
     マーケティング課題解決の方向性数案についての議論 
第 08 回 広告課題の中間チェック(4) マーケティング課題解決策 
     からの宣伝企画案または商品企画案について 
第 09 回 広告課題の中間チェック(5) コピー案とビジュアル案～ 
     新聞広告表現の組み立てについて 
第 10 回 広告課題の中間チェック(6) 新聞広告の具体的な表現試作 

～他媒体の宣伝企画案について 
第 11 回 広告課題の中間チェック(7) 新聞広告＋他媒体への展開の 

最終的な宣伝表現案〜制作について 
第 12 回 制作アドバイス①表現手法、メッセージの設計・特徴化、 
     シリーズ化、コピーの主従関係、他媒体との連動性 
第 13 回 制作アドバイス②シズル、トーン&マナー、完成度アップ 
第 14 回 制作アドバイス③プレゼンテーションとシナリオ 
第 15 回 各自の作品プレゼンテーション＋講評会＋記録 
 
2.エディトリアルデザイン＜火 2 コマ：長澤昌彦＞ 
第 01 回 ●講師の仕事紹介 ●授業についての説明 
     ●学生による特別発表会（美しい本） 
     課題１：出題 
第 02 回 課題１：講評 
     ●InDesign の演習 ●グリッドシステムについて 
     課題２：出題 
第 03 回 課題２：講評 
     ●InDesign の演習 
     課題３：出題 
第 04 回 課題３：制作 
第 05 回 課題３：プレゼン＆講評  
     課題４：出題（20 ページの本の制作・参考作品の紹介） 
第 06 回 課題４：アイデアの個別チェック 
第 07 回 課題４：企画・台割のプレゼン＆講評 
第 08 回 課題４：制作・チェック 1 
     ●エディトリアルデザインの現場レポート 
第 09 回 課題４：制作・チェック 2 
第 10 回 課題４：制作・チェック 3 
第 11 回 課題４：製本をしないで中間プレゼン＆講評 
第 12 回 課題４：制作・チェック 4 
     ●ブックデザイナーのドキュメンタリー映画鑑賞 
第 13 回 課題４：制作・チェック 5 
第 14 回 課題４：制作・チェック 6 
第 15 回 課題４：プレゼン＆講評・鑑賞会 
 
3.イラストレーションとデザイン＜火 2 コマ：野村美也子＞ 
第 01 回 講師の自己紹介（イラストレーターの仕事） 
     生徒の自己紹介（1、2 年の代表作と自分の目指す方向）  
     オリエンテーション 10 月-12 月号月刊誌表紙制作につ 

いて 
     今後の授業の流れと心に留めておいてほしい事など 
第 02 回 コンセプト制作 
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     どういう雑誌にするかなど、イラストレーションを使った 
     表紙などの見本を見せながら大まかなデザインを決める 
     ロゴ制作 
第 03 回 瞬発系課題  
     収集した 10 月の拾得物や風景や人物の写真や現物をもと 

に即興的に描く 
     モチーフの選び方 
第 04 回 イラストレーションメイン課題 実制作 1 
     第 03 回をもとに 10 月の月刊誌表紙を実制作 
     表現や画材の試行錯誤 
第 05 回 イラストレーションメイン課題 実制作 2 
     第 03 回をもとに 10 月の月刊誌表紙を実制作 
     表現や画材の試行錯誤 
第 06 回 イラストレーションメイン課題 実制作 3 
     第 03 回をもとに 10 月の月刊誌表紙を実制作 
     表現や画材の試行錯誤 ミニ講評 
第 07 回 瞬発系課題  

収集した 11 月の拾得物や風景や人物の写真や現物をもと 
に即興的に描く 

第 08 回 イラストレーションメイン課題 実制作 1 
     第 07 回をもとに 11 月の月刊誌表紙を実制作 
第 09 回 イラストレーションメイン課題 実制作 2 
     第 07 回をもとに 11 月の月刊誌表紙を実制作 
第 10 回 イラストレーションメイン課題 実制作 3 
     第 07 回をもとに 11 月の月刊誌表紙を実制作 ミニ講評 
第 11 回 瞬発系課題  
     収集した 12 月の拾得物や風景や人物の写真や現物をもと 

に即興的に描く 
第 12 回 イラストレーションメイン課題 実制作 1 
     第 11 回をもとに 12 月の月刊誌表紙を実制作 
第 13 回 イラストレーションメイン課題 実制作 2 
     第 11 回をもとに 12 月の月刊誌表紙を実制作 
第 14 回 イラストレーションメイン課題 実制作 3 
     第 11 回をもとに 12 月の月刊誌表紙を実制作 
第 15 回 イラストレーションメイン課題 プレゼンテーション  

講評 
 
4.インタラクションデザイン＜火 2 コマ：柴田知司＞ 
第 01 回 オリエンテーション：クラウドワーク／参作と事例の紹介 
第 02 回 イントロダクション：メディアにおける伝達方法と仕組み 
第 03 回 レクチャー1／課題 A：モーショングラフィック／実験 
第 04 回 レクチャー2／課題 A：モーショングラフィック／実験 
第 05 回 プロトタイプ 1／課題 A：制作導入とプロセスの体験 
第 06 回 プロトタイプ 2／課題 A：制作導入とプロセスの体験 
第 07 回 デザイニング 1／課題 A：グラフィックコンテンツ制作 
第 08 回 デザイニング 2／課題 A：グラフィックコンテンツ制作 
第 09 回 レクチャー1／課題 B：UI＋プログラミング／実験 
第 10 回 レクチャー2／課題 B：UI＋プログラミング／実験 
第 11 回 プロトタイプ 1／課題 B：制作導入と行為＋視覚化の体験 
第 12 回 プロトタイプ 2／課題 B：制作導入と行為＋視覚化の体験 
第 13 回 デザイニング 1／課題 B：情報デザインとシステム設計 
第 14 回 デザイニング 2／課題 B：情報デザインとシステム設計 
第 15 回 プレゼンテーション：制作・プロジェクトの成果発表-講評 
 
5.ブランディングデザイン＜金 2 コマ：渡邉勝則＞ 
第 01 回 オリエンテーション／課題説明：ブランディングの目的と 
     具体的な内容を説明する課題の資料提供 
第 02 回 ディスカッション（基礎知識を学ぶ） 
第 03 回 各自持ち寄ったブランディングデザインのディスカッショ 

ン及び制作方法の検討企画アイデア 
第 04 回 プランニングアイデンティティ：企画 
第 05 回 まとめ：企画提出／各自 アイデア及びラフスケッチ（プレ 

ゼンテーション） 
第 06 回 ディスカッション／各自 ラフデザイン制作 1 
第 07 回 ディスカッション／各自 ラフデザイン制作 2 
第 08 回 ディスカッション／各自 ラフデザイン制作 3 
第 09 回 ディスカッション／ 各自 ラフデザイン制作 4 
第 10 回 プレゼンテーション（中間）：イメージラフデザイン提出 
第 11 回 ディスカッション／各自 ブランディングデザイン制作 1 
第 12 回 ディスカッション／各自 ブランディングデザイン制作 2 

第 13 回 ディスカッション／各自 ブランディングデザイン制作 3 
第 14 回 ディスカッション／プレゼンテーション制作（プレゼン技 

法の所得） 
第 15 回 プレゼンテーション ＊企画・グラフィックツールの提出 
 
6.パッケージデザイン＜金 2 コマ：丹羽哲男＞ 
第 01 回 オリエンテーション：オリエンテーション、 

様々なパッケージ試作 
第 02 回 学外授業：市場調査（栄周辺）、レポート提出 
第 03 回 デザインラフ：デザインラフチェック 
第 04 回 制作作業：デザインラフの絞り込み（2 点）、ロゴ案 
第 05 回 制作作業：中間プレゼンへ向けて（企画書、パッケージ試 

作など）1 
第 06 回 制作作業：中間プレゼンへ向けて（企画書、パッケージ試 

作など）2 
第 07 回 制作作業：中間プレゼンへ向けて（企画書、パッケージ試 

作など）3 
第 08 回 中間プレゼン：中間発表及び講評（2 案） 
第 09 回 制作作業：１案に絞り込み制作、紙の検討など 
第 10 回 制作作業：制作作業、様々な紙に出力して検討 
第 11 回 制作作業：制作作業及びチェック 1 
第 12 回 制作作業：制作作業及びチェック 2 
第 13 回 制作作業：プレゼンに向けて最終チェック、ブラッシュ 

アップ及び制作作業 3 
第 14 回 制作作業：ブラシュアップ及び制作作業 4 
第 15 回 プレゼン：発表及び講評 
 
7. ビジュアルアイデンティティデザイン＜金 2 コマ：山内瞬葉＞ 
第 01 回 オリエンテーション講義全体の概略／ 
     山内瞬葉の CI・VI とグラフィックデザインデザインの 
     仕事の中でのシンボルマークの位置づけ 
     周囲のデザインに目を向けるための情報収集をはじめる 
第 02 回 CI・VI をデザインするための基本概念 
     クリエイティブな視点から、歴史と最近の話題まで 
第 03 回 デザインワークをするための全体概要 CI・VI の対象を決定 

デザインエレメント（素材）を考える時間と作る時間について 
第 04 回 マークを作る（1）CI のテーマとなる言葉の考察 
第 05 回 マークを作る（2）造形する作業 
第 06 回 マークを作る（3）講評／デザインに置ける「決定」という 

ステップ 
第 07 回 ロゴタイプについて／制作時間が長くかかるので（要調整） 
第 08 回 コーポレート・パターンについて。講評 
     ／グラフィックワークが企業イメージを高める 
第 09 回 コーポレート・カラーについて 
第 10 回 エレメントのまとめ。講評 
第 11 回 コーポレート・デザイン・システム（1）デザインエレメン 

トの展開とまとめ 
名刺、封筒、レターヘッドなどデザイン展開 

第 12 回 コーポレート・デザイン・システム（2）デザインエレメン 
トの展開とまとめ 

第 13 回 発表のための説明、プレゼンテーションのシナリオ 
第 14 回 課題制作の発表 講評 
第 15 回 CI、VI、CIS のまとめ 
 
8.web デザイン I＜金 2 コマ：坂野弘＞ 
第 01 回 全体オリエンテーション：席決め／授業概要説明 
     ／ホームページ基本的な講義／コーディング技術演習 
第 02 回 コンセプト制作：閲覧対象者（ユーザー）と公開者（クラ 

イアント）の目的をベースにターゲットのシナリオ制作／サ 
イトに必要なページの検討／コーディング技術演習 

第 03 回 ホームページデザイン制作 1／コーディング技術演習 
第 04 回 ホームページデザイン制作 2／コーディング技術演習 
第 05 回 ホームページデザイン制作 3／コーディング技術演習 
第 06 回 ホームページデザイン制作 4／コーディング技術演習 
第 07 回 コンセプトとデザイン発表＜全員＞（提出） 
     ／ホームページコーディング制作 1 
第 08 回 ホームページコーディング制作 2 
第 09 回 ホームページコーディング制作 3 
第 10 回 ホームページコーディング制作 4 
第 11 回 ホームページコーディング制作 5 
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第 12 回 ホームページコーディング制作 6 
第 13 回 ホームページコーディング制作 7 
第 14 回 制作ホームページのプレゼンテーション発表＜全員＞ 

（提出） 
第 15 回 制作物に関するフィードバック、再発表＜対象者のみ＞ 

（再提出） 
 

＜使用教科書＞ 
各授業の参考文献や作品事例は授業を通して適宜提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
事前に予測して計画を立て、次の授業までに制作作業を実行していく

こと。後期課題を元にポートフォリオをブラッシュアップして、なご

や VISION 展に出品し、社会から評価を受ける事を推奨する。 
 

スペース・プロダクトデザインⅠA 
平光 無門

2 単位 3年次前期 単独 

SD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
スペース・プロダクトデザインにおける高い専門知識と理解力の修得

を到達目標とする。[SD]はスペースデザインのクラスであり、ⅠA で

はインテリアデザインの知識・インテリアデザインとコーディネート

のスキルを修得する。市場調査やすぐれたデザインの分析を通して、

スペースデザインの状況と目的を知る。空間の認識などを大切にしな

がら、図面・模型・パースといった計画表現の技法を身につける。プ

レゼンテーションの技法と表現方法を身につける。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
上の目標に基づき、インテリアの知識に関する講義を混じえながら、

インテリアデザインとコーディネートの演習課題に対する計画案の制

作を、個別チェックを繰り返しながら進め、中間と最終にはプレゼン

テーションをおこなう。デザインのトレンドやインテリア業界のセミ

ナーを受ける機会を持つ。「インテリア設計士」の受験を希望する学生

には、実技試験の対策をおこなう。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①受講態度(20%) 
②レポート(20%) 
③授業内容の理解度をチェックする提出課題(60%) 
以上 3 点から総合的に判断する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
「ホテルのインテリアデザイン」 
第 01 回 ガイダンス、講義１：椅子の様式・デザイン、課題説明 
第 02 回 講義２：内装材について、内装材の選択 
第 03 回 講義３：家具・造作について、エスキース 
第 04 回 カルラントレンドセミナー、エスキース 
第 05 回 講義 4： 照明について、 家具の選択 
第 06 回 学外授業：JID インテリアセミナー 
第 07 回 インテリア設計士試験問題、プランニング・コーディネー 

ト制作 
第 08 回 中間発表、ディスカッション 
第 09 回 キッチンのデザイン、エスキース１ 
第 10 回 キッチンのデザイン、エスキース２ 
第 11 回 キッチン模型制作１ 
第 12 回 キッチン模型制作 2 
第 13 回 パネル制作 1 
第 14 回 パネル制作 2 
第 15 回 プレゼンテーションと講評 
 

＜使用教科書＞ 
適宜必要に応じて PDF ファイルまたはプリント配布 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
日常的に環境や空間デザインの情報に関心を持ち、トレンドにも関心

を持って欲しい。 
シラバスあるいは授業時に示される次回の授業で扱われる話題につい

て予習する（週 45 分） 
授業時に扱われるインテリアの専門用語、および授業や課題制作時に

生じた疑問点等について調べ、 レポートにまとめる。（週 45 分） 
前期課題およびポートフォリオをコンタクト展に出品し、社会から評

価を受けることを推奨する。 
 

スペース・プロダクトデザインⅠA 
黄 ロビン、川原 啓嗣

2 単位 3年次前期 複数 

PD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：バキュームクリーナー 
到達目標：製品の形態に関わる諸要素を統合的に考える能力を養うこ

とができる。 
機能性や生産性、市場性などのデザイン側面から、製品デザインをト

ータルに展開していく。課題を通してプロダクトデザインに関する知

識を理解し、製品開発への関心を高め、問題解決力を考え、技能を身

につけることを目標とする。 
[知識・理解〇／意欲・態度・社会性〇／思考・判断・創造性〇／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
バキュームクリーナーの構成部品や作動原理などを理解し、構想、ア

イデアの展開を行う。その後、プロトタイプなどの試作を通して、構

想を検討・修正し、最終のデザイン案を決定し、提案の制作に入る。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
具体的なデザインプロセスにおいて市場調査や構想スケッチ等、随時

発表を行う。講評は制作過程でも行うが、課題への取組み姿勢と提出

作品の質や深度で総合評価を行う。 
課題への参画態度（20％） 
デザイン提案の妥当性（50％） 
提出作品のクオリティー（30％） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 課題提示、市販品構造分解・分析。（宿題：相関製品の調査・ 

情報収集） 
第 02 回 解決方策：ディスカッション、コンセプトメイキング、Image  

Scale、Image Board 
第 03 回 課題設定：5W1H 法、ディスカッション、組み立て図制作 
第 04 回 構想検討：実寸 Study Prototype で構造検討 
第 05 回 構想展開：Idea Sketch／Key Sketch 
第 06 回 図面制作：Drawing 
第 07 回 中間チェック 
第 08 回 構想修正：Rough Model（外見+内部構造） 
第 09 回 模型制作：最終図面、3D 模型（CAD） 
第 10 回 模型制作：Mock-up 
第 11 回 模型制作：部品制作 
第 12 回 模型制作：仕上げ 
第 13 回 模型制作：組み立て、塗装など 
第 14 回 発表準備：模型撮影、パネル制作 
第 15 回 プレゼンテーション及び講評会 
 

＜使用教科書＞ 
参考教科書：「プロダクトデザインの基礎：スマートな生活を実現する

71 の知識」（著者：日本インダストリアルデザイナー協会、出版社：

ワークスコーポレーション）  
参考ウェブサイト：{http://media.nuas.ac.jp/~robin/} 
なお授業進行に応じて、必要の都度に各担当教員が資料・プリントな

どを提示、配付する。 
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
計画を徹底的に行い実行すること。配布テキストや資料などをよく読

む。資料などをファイルにまとめて、必ず持参すること。 
授業外の時間にも日常生活で常に意識して周囲を観察すること。市場

の動態や社会的な報道にも気を配ること。カメラやスケッチブックを

常時携帯し、随時記録すること。 
なお、本課題及びポートフォリオをコンタクト展に出品し、社会から

評価を受けることを強く推奨する。 
 

スペース・プロダクトデザインⅠB 
金 昌郁、平尾 正俊

5 単位 3年次前期 クラス分け 

SD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
スペース・プロダクトデザインにおける高い専門知識と理解力の習得

を到達目標とする。 
市場調査やすぐれたデザインの分析を通して、立体空間デザインの状

況と目的を知る。デザインと設計におけるコンセプトの建て方、的確

なデザイン提案、空間の認識などを大切にしながら、図面・模型・パ

ースといった計画表現方法、電気や照明効果、3DCAD の基本スキル

を修得する。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
立体空間デザインの領域はたいへん広く、対象物のスケールと用途に

よって、デザインの考え方も異なってくる。この演習では環境空間と

プロダクトとクリエイトのデザイン領域のうち、環境空間とクリエイ

ト領域の授業である。環境用具のデザインとして照明計画、照明効果、

照明器具のデザインをテーマにした制作をおこなう。 
「デジタルデザイン」では３年次前期の専門デジタルスキルとして

CAD ソフト「Vector Works」を用いて練習形式で行う。 
応用練習としで住宅・商業・公共施設の内観／外観パース作成を行い、

総合練習としての図面一式と作品説明パネルおよび 3D アニメーショ

ンを作成する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（20％） 
②提出レポートや制作作品の内容および表現方法（80％） 
以上 2 点から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
照明のデザイン表現：「灯り」のテーマに対し、照明器具、照明効果な

どを各自のデザイン表現による制作。 
第 01 回 オリエンテーション（課題説明） 
第 02 回 テーマにかかわる現状について調査,基礎技術習得 
第 03 回 テーマ設定(照明器具、道具、電気関連の各種機器の使用方 

法と特徴の説明) 
第 04 回 デザイン提案、検討（材料調査） 
第 05 回 デザイン問題点（ディスカッション） 
第 06 回 模型製作 
第 07 回 模型製作        
第 08 回 デザイン決定 
第 09 回 模型製作（ディスカッション） 
第 10 回 中間発表 
第 11 回 図面、作品制作、個別チェック  
第 12 回 図面、作品制作、個別チェック  
第 13 回 図面、作品制作、個別チェック  
第 14 回 プレゼンテーション準備 
第 15 回 講評会 
 
住宅の 3D アニメーション作成。 
商業・公共施設の内観／外観パース作成。 
第 01 回 授業内容の説明、住宅の 3D アニメーション作成 
第 02 回 住宅の 3D アニメーション作成 
第 03 回 住宅の 3D アニメーション作成 

第 04 回 商業・公共施設の内観／外観パース作成 
第 05 回 商業・公共施設の内観／外観パース作成 
第 06 回 商業・公共施設の内観／外観パース作成 
第 07 回 商業・公共施設の内観／外観パース作成 
第 08 回 商業・公共施設の制作（グループ制作） 
第 09 回 商業・公共施設の制作 
第 10 回 商業・公共施設の制作 
第 11 回 商業・公共施設の制作 
第 12 回 商業・公共施設の制作 
第 13 回 商業・公共施設の制作 
第 14 回 作品パネル作成 
第 15 回 講評会 
 

＜使用教科書＞ 
特に使用しない。必要に応じてプリントを配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
日常的にデザインの情報に関心を持ち、トレンドを知り表現方法等の

幅を広げておく。 
作品制作の時、担当教員とよくディスカッションすること。 
前期の課題およびポートフォリオをコンタクト展に出品し、社会から

評価を受けることを推奨する。 
 

スペース・プロダクトデザインⅠB 
大島 誠、吉田 修作、阿萬 芳和

5 単位 3年次前期 複数、クラス分け 

PD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
スペース・プロダクトデザインにおける高い専門知識と理解力の修得

を到達目標とする。 
「ワーキングスペース」をテーマとしてパーソナルな空間からオフィ

ス空間まで、または移動空間としてのレイアウト、人間工学、作業の

し易さ、空間の性格付け、を計画し具体化する。 
プロダクトデザインにおけるデザインフロー（調査／問題発見／コン

セプト設定／デザイン表現／アイデア展開／モデル・パネル作成／プ

レゼンテーションまで）をまたデジタル表現として [3D−CAD/ 
Ryinoceros][レンダリング／KeyShot][ドローイング/Photoshop]の演

習を行う。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
授業スケジュールを軸とし各工程で担当教員が全体または個別の設定

に応じた指導を行う。段階的にに実施するプレゼンテーションで教員

及びクラス全体でのディスカッションを通じて課題設定の確認と応用

力を高め個人のスキルアップとクラスとしてのスパイラルアップを目

指す。上の目標に基づき、5 コマの演習を 3 人の教員が担当する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①受講態度(20%) 
②レポート(20%) 
③授業内容の理解度をチェックする提出課題(60%) 
以上 3 点から総合的に判断する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業ガイダンス：テーマ説明／リサーチサーベイ 
第 02 回 デザイン作業：リサーチサーベイ／問題抽出・整理・構造化 
第 03 回 デザイン作業：リサーチサーベイ／問題抽出・整理・構造化 
第 04 回 デザイン作業：コンセプト検討・設定／コンセプトプレゼ 

ンテーション／パネルの作成 
第 05 回 コンセプトプレゼンテーションと講評 
第 06 回 デザイン作業：アイデア展開／スケッチ 
第 07 回 デザイン作業：アイデア展開／スケッチ 
第 08 回 デザイン作業：図面検討・制作／簡易モデル試作・検証 
第 09 回 デザイン作業：図面検討・制作／簡易モデル試作・検証 
第 10 回 デザイン作業：最終図面制作／レンダリング 
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第 11 回 講評と最終図面修正 
第 12 回 デザイン作業：モデリング 
第 13 回 デザイン作業：モデリング最終プレゼンテーションパネル 

制作

第 14 回 デザイン作業：モデリング最終プレゼンテーションパネル 
制作

第 15 回 最終プレゼンテーションと講評 

＜使用教科書＞ 
各担当教員の授業進行に応じて適宜必要に応じて資料を配布する 。資
料はファイリングして授業に持参する事。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
主体的に課題に取り組む姿勢が大切である。各自希望進路に応じてテ

ーマを設定し課題を推進していく事が望まれる。前期課題およびポー

トフォリオをコンタクト展に出品し、社会から評価を受けることを推

奨する。

スペース・プロダクトデザインⅡA 
平光 無門、澤田 剛秀

2 単位 3年次後期 オムニバス 

SD 領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
市場調査やすぐれたデザインの分析を通して、スペースデザインの役

割と目的を知る。デザインと設計におけるコンセプトの建て方、的確

なデザイン提案を考えながら作品を制作する。「個別研究テーマの確立」

「地域連携活動」「店舗計画」を授業のテーマとする。到達目標は、個

別研究テーマの確立では自身の意欲と役割を持つ。地域連携活動（熊

野市との活動）に参加し社会とのつながりを体験する。店舗計画を通

して計画方法・表現技法を修得する。

[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 

＜授業の概要＞ 
上の目標に基づき、3 コマの演習を 2 人の教員がオムニバスで担当す

る。「個別研究テーマの確立」では個別研究テーマの確立をめざしグル

ープ面談をくりかえしおこなう。「地域連携活動（熊野市との活動）」

は地域の要望に対してデザイン提案をする。「アンテナショップのデザ

イン」では、名古屋の企業やブランドを選び、地元の人に向けたアン

テナショップをデザインする。エスキースは毎回個別で行う。プロジ

ェクトファイルを作成し、必ず想定する企業やブランドの資料、計画

中の平面、断面図およびスタディ模型を持ってくること。検討したス

ケッチ（手書でよい）などは、プロポーションの正しい、スケールに

のったものとする。

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業の参画態度（20％）

②提出レポートおよび制作作品の内容と表現方法（80％）

以上 2 点から総合的に評価する。 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
「個人研究テーマの面談」「地域連携活動」：平光無門

「アンテナショップのデザイン｜名古屋らしさを売る」：澤田剛秀

第 01 回 個別研究テーマの面談＜平光無門＞ 
第 02 回 地域連携活動＜平光無門＞ 
第 03 回 課題説明／ガイダンス（事例紹介）＜澤田剛秀＞ 
第 04 回 企業研究・計画概要の発表（店舗企画概要／イメージ） 
　　　　 ＜澤田剛秀＞

第 05 回 エスキース 1＜澤田剛秀＞ 
第 06 回 エスキース 2＜澤田剛秀＞ 
第 07 回 地域連携活動＜平光無門＞ 
第 08 回 中間発表（店舗企画概要／イメージシート／プラン／スタ 

ディ模型）＜澤田剛秀＞

第 09 回 エスキース 3＜澤田剛秀＞ 
第 10 回 エスキース 4＜澤田剛秀＞ 
第 11 回 エスキース 5＜澤田剛秀＞ 

第 12 回 個別研究テーマの面談＜平光無門＞ 
第 13 回 講評会＜澤田剛秀＞ 
第 14 回 個別研究テーマの面談＜平光無門＞ 
第 15 回 個別研究テーマの発表＜平光無門＞ 
※ 地域連携活動はグループディスカッションによる。

※ 08 回中間発表、13 回講評会では学生のプレゼンテーションに対し

て講評する。

＜使用教科書＞ 
書籍・参考資料など適宜配布する。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
個別研究テーマについて自分で調べ、レポートにまとめる。（週 45分） 
地域社会をテーマとしたデザイン的解決をなごや VISION 展に出品

し、実際に社会からの評価を受けることを推奨する。

スペース・プロダクトデザインⅡA 
大島 誠

2 単位 3年次後期 単独 

PD 領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
スペース・プロダクトデザインの専門的なスキルと共に、問題点ある

いは解決策を考える思考判断力、意見を伝える、正しく聞くことによ

り表現と展開力を身につけ、社会との関わりで新たな問題に取り組む

姿勢を有する事を到達目標とする。プロジェクトの進行に合わせ各自

ポートフォリオの作成、展示の計画、モデル制作、展示実施を行う。

[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 

＜授業の概要＞ 
企業や社会と関わりを持ち、グループまたは各個人でユーザーや、ク

ライアントの期待を十分にヒアリングする。ユーザー調査ののち相応

しいと思われる解決方法を基に企画を立てアイデアを展開する。幾つ

かのソリューションの中から再度ユーザー、クライアントと共に最も

相応しいと思われる案を選択、ブラッシュアップした後にモデリング

を実施する。

最終講評会ではプレゼンテーションパネル、モデル、キャプションを

用意する。

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参加意識と、取り組み姿勢(25％) 
グループ活動におけるリーダーシップや協調性(25％) 
提出作品の内容（企画アイデア、図面、モデル、プレゼンテーション）

(50％) 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業ガイダンス テーマの説明（地域活動代表者または企 

業代表者からの説明会）

第 02 回 ユーザーと共にフィールドサーベイ、ヒアリングの実施 
第 03 回 フィールドサーベイ結果のまとめと解決策の策定 
第 04 回 アイデア展開 1(検討) 
第 05 回 修正アイデア展開 2 
第 06 回 対話型開発によるアイデア方向性選択 
第 07 回 アイデアのスパイラルアップと確認 
第 08 回 モデリング 1（材料調達） 
第 09 回 モデリング 2（材料取り、段取り） 
第 10 回 モデリング 3（加工、組み立て） 
第 11 回 モデリング 4（修正、仕上げ） 
第 12 回 モデリング 5（塗装、完成） 
第 13 回 ポートフォリオの整備 
第 14 回 ポートフォリオのブラッシュアップ 
第 15 回 最終プレゼンテーションとポートフォリオの完成 

＜使用教科書＞ 
授業の実施毎に参考文献の紹介、資料の配布を行う。
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
対話型デザインによるユーザーニーズの明確化、クライアントへのヒ

アリングによる解決策やデザイン方向の明確化を行い、アイデアを進

める。モデリングの手法では素早く作成でき、効果的に意思伝達を行

なえることが求められる。 
地域社会をテーマとしたデザイン的解決をなごや VISION 展に出品

し、実際に社会からの評価を受けることを推奨する。 
 

スペース・プロダクトデザインⅡB 
金 昌郁、中山 則和

5 単位 3年次後期 クラス分け 

SD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
スペース・プロダクトデザインの専門的なスキルとともに、企画力、

表現力と展開力を身につけ、社会との関わりで新たな問題に取り組む

姿勢を有することを到達目標とする。 
課題１では熊野市の記念品デザイン 
市場調査やすぐれたデザインの分析を通して、立体空間デザインの状

況と目的を知る。デザインと設計におけるコンセプトの建て方、的確

なデザイン提案、認識などを大切にしながら、図面・模型といった計

画表現方法またはモデリング・試作製品の制作などのプレゼンテーシ

ョン方法を学び、地域連携活動（熊野市との活動）に参加し社会とつ

ながる作品を制作する。 
課題２では木造の店舗併用 2 階建て住宅 
到達目標:3D 作図して木造住宅の矩計図と床伏図兼小屋組図が描ける。 
環境空間や立体製品をデザインするための手法と考え方を、段階的に

習得することを目標とする。 
①個別研究テーマの確立、インテリアコーディネーション、②空間演

出、③CAD を使つた計画方法の修得である。 
市場調査やすぐれたデザインの分析を通して、スペースデザインの状

況と目的を知る。 
デザインと設計におけるコンセプトの建て方、的確なデザイン提案を

考えながら作品を制作する。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
立体空間デザインの領域はたいへん広く、対象物のスケールと用途に

よって、デザインの考え方も異なってくる。ものづくりやインテリア

をテーマにしたデザイン演習をおこなう。デザインの手法と考え方を

習得すること。 
地域連携として熊野市の官学協力デザイン案、観光記念品のデザイン

など地域活性化に向けた様々なデザインを提案する。 
フィールドワークとして、環境デザインを目的とした、調査や市民参

加のものづくりの活動などの研究をおこなう。 
木造の日本建築の基礎を学ぶ。本造の店舗併用 2 階建て住宅を CAD
で 3D 作図 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業の参画態度（20％） 
②提出レポートおよび制作作品の内容と表現方法（80％） 
以上 2 点から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
「熊野市から依頼のテーマに対して、各自のデザイン表現による制作」 
＜金昌郁＞ 
第 01 回 オリエンテーション（課題説明） 
第 02 回 テーマにかかわる現状について調査 
第 03 回 テーマ設定（個別研究テーマの面談） 
第 04 回 デザイン提案、検討（材料調査） 
第 05 回 デザイン問題点（ディスカッション） 
第 06 回 ◆外部講師の特別講義 
第 07 回 デザイン決定、模型製作 
第 08 回 デザイン決定、模型製作 
第 09 回 中間発表（ディスカッション） 
第 10 回 図面、作品制作 

第 11 回 作品制作 ( ディスカッション) 
第 12 回 作品制作：仕上げ ( ディスカッション) 
第 13 回 作品制作：仕上げ 
第 14 回 プレゼンテーション準備、パネル制作 
第 15 回 プレゼンテーションと講評会 
     木造の店舗併用 2 階建て住宅 
＜中山則和＞ 
第 01 回 図面の記号や寸法表記／平面図と配置図と立面図／設計条 

件の説明 
     日本独自の尺モヂュールを理解し、和室の 3D プランニング 
第 02 回 店舗部位のコンセプトの立案 「Starbucks」「無印良品」を 

例に学ぶ 
第 03 回 店舗部位のコンセプトをエスキース化する 
第 04 回 エスキース検討 動線と出入口計画 敷地内の配置計画 
第 05 回 エスキース完成 
第 06 回 1 階平面図兼配置図の作成 
第 07 回 断面図の作成 立面図の作成 
第 08 回 コンタクト展で学外に発表 
第 09 回 建具、欄間等の装飾的部を各自でプランし伝統建築とデザ 

インのバランスを理解する 
第 10 回 木造矩計図の作成 1 
第 11 回 木造矩計図の作成 2 
第 12 回 木造矩計図の作成 3 
第 13 回 2 階床伏図兼 1 階小屋組図の作成／耐力壁と通し柱の記入 
第 14 回 面積表の作成敷／地面積建築面積／1階床面積／2階床面積 
     延床面積／建ぺい率と容積率の計算／外部仕上表と内部仕 

上表／計画の要点作成 
第 15 回 発表会、各自プレゼンテーションを行い講評会 
 

＜使用教科書＞ 
中山繁信著:矩計図で徹底的に学ぶ住宅設計 オーム社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
日常的に環境空間デザインの情報に関心を持ち、トレンドを知るよう

に。 
地域社会をテーマとしたデザイン的解決をなごや VISION 展に出品

し、実際に社会からの評価を受けることを推奨する。 
 

スペース・プロダクトデザインⅡB 
川原 啓嗣、阿萬 芳和、吉田 修作

5 単位 3年次後期 複数、クラス分け 

PD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
スペース・プロダクトデザインにおけるデザインフロー（現状調査／

問題点の把握／コンセプト構築／アイデア展開／モデル・パネル制作

／プレゼンテーションまで）を前期授業 SPDⅠB（テーマ：ワーキン

グスペース）と後期授業 SPDⅡB（テーマ：ストリートファニチャー）

とで連携して学ぶ。またデジタル表現手法として「3D-CAD・

Rhinoceros」「レンダリング・KeyShot」「ドローイング・Photoshop」
の演習を行う。 
この授業では、スペース・プロダクトデザインの専門的なスキルとと

もに、企画力、表現と展開力を身につけ、社会との関わりで新たな問

題に取り組む姿勢を有することを到達目標とする。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
授業スケジュールを軸とし各工程で担当教員が全体または個別の設定

に応じた指導を行う。段階的に実施するプレゼンテーションで教員及

びクラス全体でのアクティブラーニングを促し、課題設定の確認と応

用力を高め、個人のブラッシュアップとクラスとしてのスパイラルア

ップを目指す。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①課題の取組み姿勢および授業参画態度（30%） 
②デザイン作業の理解度、課題における問題発見からの解決提案力（コ
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ンセプト・アイデア・検証）、デザイン表現の精度（モデル・パネル）、

プレゼンテーションまでを加えた総合評価（70%） 
以上の 2 点から授業の理解度を判定し、最終評価とする。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業概要・テーマ説明／現状調査／問題点の把握 
第 02 回 現状調査／問題抽出・整理・構造化 
第 03 回 コンセプト検討・構築 
第 04 回 コンセプトプレゼンのパネル作成 
第 05 回 中間発表 1：コンセプトプレゼンテーションと講評 
第 06 回 アイデア展開／スケッチ 
第 07 回 アイデア展開／三面図検討 
第 08 回 図面検討・制作／スタディモデル試作・検証 1 
第 09 回 図面検討・制作／スタディモデル試作・検証 2 
第 10 回 中間発表 2：図面・モデルによるプレゼンテーションと講評 
第 11 回 最終図面制作・レンダリング・モデリング 1 
第 12 回 最終図面制作・レンダリング・モデリング 2 
第 13 回 モデリング・最終プレゼンのパネル制作 1 
第 14 回 モデリング・最終プレゼンのパネル制作 2 
第 15 回 最終プレゼンテーションと講評 
 
＊「3D-CAD・Rhinoceros」「レンダリング・KeyShot」「ドローイン

グ・Photoshop」の演習は別途課題を与えると同時に、上記フロー

の行程に応じて総合的に演習する。 
 

＜使用教科書＞ 
特に教科書は定めない。各担当教員の授業進行に応じて適宜、資料を

配布する。 
資料および制作物は各自ファイリングし、毎週の授業に持参すること。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
主体的に課題に取り組む姿勢が大切である。 
日頃の生活や社会におけるあらゆる事象について、デザインの視点か

ら常に観察し、分析、評価をする態度や習慣を身に付けることが望ま

しい。様々な機器を展示した企業のショールームや定期的に開催され

る展示会やイヴェントには積極的に参加し、世界動向や社会変化に注

目してほしい。 
授業で生じた疑問点等については、必ず自分で調べて知識・理解を深

めておくこと。（週 2～3 時間） 
地域社会をテーマとしたデザイン的解決をなごや VISION 展に出品

し、実際に社会からの評価を受けることを推奨する。 
 

学究デザインビジネスⅠA 
冨安 由紀子

2 単位 3年次前期 単独 

ADB 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
目標：この授業では調査方法やアイデア抽出、プレゼンテーションな

どの能力を総合的に身につける。問題点の抽出から解決策の提案まで、

実社会での条件をクリアすることを前提としており、企画の実現に向

けて現実的で前向きな思考態度を養う。 
テーマ：企業をパートナーに、CSV＝Creating Shared Value（共通

価値の創造）をテーマとする。地域社会における企業の社会的な責任

と、事業機会を重ね合わせるアイデアを創出する。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性◎／技法・

表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
この授業は実際の企業を「パートナー」として行うため、見学や事前

勉強会などを課すことがある。現場での観察やインタビューなどの調

査分析を経て問題を発見し、パートナーとのディスカッションを通し

て着目すべきポイントを絞る。提案に際しては、必要に応じてプロト

タイプ（試作）制作を行い、提案内容を見える化してプレゼンテーシ

ョンを行う。フィードバックは修正案として企画内容に必ず反映する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
企画立案プロセスでの市場や現場の調査分析書、企画書と口頭での報

告（40%）＋テーマへの取組み姿勢（20%）＋提出物の質や深度（40%）

の基準で総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 事前学習のプレゼンテーション、質疑応答 
第 02 回 追加調査とデータの共有、CSR や CSV の事例研究 
第 03 回 ディスカッション① 
第 04 回 学内講義、アイデア創出（ブレインストーミング） 
第 05 回 ディスカッション② 
第 06 回 アイデアのまとめ 
第 07 回 ディスカッションのための資料制作 
第 08 回 ディスカッション③ 
第 09 回 アイデアの具現化〜プロトタイピング① 
第 10 回 アイデアの具現化〜プロトタイピング② 
第 11 回 アイデアの具現化〜ロールプレイング 
第 12 回 アイデアチェック 
第 13 回 プレゼンテーション準備〜ツール制作① 
第 14 回 プレゼンテーション準備〜ツール制作② 
第 15 回 プレゼンテーション、質疑応答のディスカッション 

（フィードバック） 
 

＜使用教科書＞ 
授業進行に応じて、必要の都度に相関資料や文献・プリントなどを随

時提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
データの整理と共有を徹底すること。計画を徹底的に行い実行するこ

と。授業時間外にパートナー企業・団体を訪問する場合は、必ず事前

にアポイントをとること。 
前期課題およびポートフォリオをコンタクト展に出品し、パートナー

とは異なる視点で再度社会からの評価を受けることを推奨する。各回

とも約 60 分程度、進行に合わせて事前準備や振り返りの時間とする

こと。 
 

学究デザインビジネスⅠB 
井垣 理史、片田 善衛、加藤 純

5 単位 3年次前期 複数、クラス分け 

ADB 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
この授業では調査方法やアイデア抽出、プレゼンテーションなどの能

力を総合的に身につける。問題点の抽出から解決策まで、実社会での

条件をクリアすることを前提としており、企画の実現に向けて現実的

で前向きな思考態度と視覚的に効果の高い伝達技術を養う。 
[知識・理解◎／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
この授業は実際の企業を「パートナー」として行う演習とプレゼンテ

ーションコンテンツの情報処理演習に取り組む。その為見学や事前勉

強会などを課すことがある。現場での観察やインタビューなどの調査

分析を経て問題を発見し、パートナーとのディスカッションを通して

着目すべきポイントを絞る。提案に際しては、必要に応じてプロトタ

イプ（試作）制作を行い、提案内容を見える化してプレゼンテーショ

ンを行う。フィードバックは修正案として企画内容に必ず反映する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
具体的な企画立案のプロセスにおいて、市場や現場の調査分析書、企

画書、スケッチなど、随時 レポートを提出する。評価は企画立案の過

程でも行うが、課題への取組み姿勢（約 40%）、提出物の質や深度（約

60%）で総合評価を行う。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
［実企業への提案演習］＜井垣理史・加藤純（4 コマ中 2 コマ）＞ 
第 01 回 事前学習のプレゼンテーション、質疑応答 
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第 02 回 追加調査とデータの共有、CSR や CSV の事例研究 
第 03 回 ディスカッション① 
第 04 回 学内講義、アイデア創出（ブレインストーミング） 
第 05 回 ディスカッション② 
第 06 回 アイデアのまとめ 
第 07 回 ディスカッションのための資料制作 
第 08 回 ディスカッション③ 
第 09 回 アイデアの具現化～プロトタイピング① 
第 10 回 アイデアの具現化～プロトタイピング② 
第 11 回 アイデアの具現化～ロールプレイング 
第 12 回 アイデアチェック 
第 13 回 プレゼンテーション準備～ツール制作① 
第 14 回 プレゼンテーション準備～ツール制作② 
第 15 回 プレゼンテーション、質疑応答のディスカッション 

（フィードバック） 
 
［プレゼンテーション・コンテンツの情報処理］ 
＜片田善衛（4 コマ中 2 コマ）＞ 
第 01 回 オリエンテーション：課題説明 
第 02 回 アイデア創出（ブレインストーミング） 
第 03 回 アイデア創出（個別チェック） 
第 04 回 アイデアプレゼンテーションと質疑応答 
第 05 回 アイデア創出（フィードバック） 
第 06 回 情報の視覚化：レクチャー①図像化、制作作業 
第 07 回 情報の視覚化：レクチャー②関係性の図解、制作作業 
第 08 回 情報の視覚化：レクチャー③色彩の使い方、制作作業 
第 09 回 中間プレゼンテーションと質疑応答 
第 10 回 制作作業① 
第 11 回 制作作業② 
第 12 回 制作作業③ 
第 13 回 制作作業④ 
第 14 回 プレゼンテーション、質疑応答① 
第 15 回 プレゼンテーション、質疑応答② 
 

＜使用教科書＞ 
特に定めず、進行中適宜紹介する 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
データの整理と共有を徹底すること。計画を徹底的に行い実行するこ

と。授業時間外にパートナー企業・団体を訪問する場合は、必ず事前

にアポイントをとること。 
各回とも約 120 分程度、進行に合わせて事前準備や振り返りの時間と

すること。 
前期課題およびポートフォリオをコンタクト展に出品し、パートナー

とは異なる視点で再度社会からの評価を受けることを推奨する。 
 

学究デザインビジネスⅡA 
冨安 由紀子

2 単位 3年次後期 単独 

ADB 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
目標：この授業では調査方法やアイデア抽出、プレゼンテーション、

プロジェクト運営などの能力を総合的に身につける。問題点の抽出か

ら解決策の提案まで、実社会での条件をクリアして実施することを前

提としており、企画の実現に向けて現実的で前向きな思考態度を養う。 
テーマ：商店街振興組合をパートナｍーに、商・官・学が連携した地

域コミュニティでの価値創造をテーマとする。地域社会におけるハブ

としての商店街のありようと、賑わいの創出、シビックプライド醸成

から地域ブランディングまで、幅広い視点で企画提案にあたる。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性◎／技法・

表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
現場での調査を基本姿勢とする。インタビューやディスカッションか

ら得た現実的なニーズと、調査分析を経て発見した問題をすり合わせ

る。提案に際しては、必要に応じてプロトタイプ（試作）制作を行い、

提案内容は必ず見える化してプレゼンテーションを行う。パートナー

からのフィードバックは、実際に使用・運営される成果品の制作に反

映する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
企画立案プロセスでの市場や現場の調査分析書、企画書と口頭での報

告（40%）＋テーマへの取組み姿勢（20%）＋提出物の質や深度（40%）

の基準で総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション・課題説明 
第 02 回 調査～事前調査、訪問準備 
第 03 回 運営会議①事前打ち合わせ 
第 04 回 分析～着目点の整理（問題の定義） 
第 05 回 立案～パートナー企業・団体とのディスカッション（創造 

的解決） 
第 06 回 立案まとめ、プレゼンテーション準備（創造的解決） 
第 07 回 運営会議②中間プレゼンテーション（フィードバック） 
第 08 回 修正と制作作業① 
第 09 回 運営会議③最終プレゼンテーション（フィードバック） 
第 10 回 修正と制作作業② 
第 11 回 修正と制作作業③ 
第 12 回 修正と制作作業④ 
第 13 回 運営会議④催事打ち合わせ 
第 14 回 年末催事でのイベント実施 
第 15 回 報告書の作成と予算管理 
 

＜使用教科書＞ 
授業進行に応じて、必要の都度に相関資料や文献・プリントなどを随

時提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
データの整理と共有を徹底すること。計画を徹底的に行い実行するこ

と。授業時間外にパートナー企業・団体を訪問する場合は、必ず事前

にアポイントをとること。 
地域社会をテーマとしたデザイン的解決をなごや VISION 展に出品

し、パートナーとは異なる視点で再度社会からの評価を受けることを

推奨する。各回とも約 60 分程度、進行に合わせて事前準備や振り返

りの時間とすること。 
 

学究デザインビジネスⅡB 
谷口 友帆、片田 善衛、加藤 純

5 単位 3年次後期 複数、クラス分け 

ADB 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
この授業では調査方法やアイデア抽出、プレゼンテーション、プロジ

ェクト運営などの能力を総合的に身につける。問題点の抽出から解決

策の提案まで、実社会での条件をクリアして実施することを前提とし

ており、企画の実現に向けて現実的で前向きな思考態度を養う。 
[知識・理解◎／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
現場での調査を基本姿勢とする。インタビューやディスカッションか

ら得た現実的なニーズと、調査分析を経て発見した問題をすり合わせ

る。提案に際しては、必要に応じてプロトタイプ（試作）制作を行い、

提案内容は必ず見える化してプレゼンテーションを行う。パートナー

からのフィードバックは、実際に使用・運営される成果品の制作に反

映する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
具体的な企画立案のプロセスにおいて、市場や現場の調査分析書、企

画書、スケッチなど、随時 レポートを提出する。評価は企画立案の過

程でも行うが、課題への取組み姿勢やチーム運営の状況（40％）、提

出物の質や深度（60％）で総合評価を行う。 
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＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
［実企業への提案演習］＜谷口友帆・加藤純（4 コマ中 2 コマ）＞ 
第 01 回 オリエンテーション：課題説明 
第 02 回 調査～事前調査、訪問準備 
第 03 回 運営会議①事前打ち合わせ 
第 04 回 分析～着目点の整理（問題の定義） 
第 05 回 立案～パートナー企業・団体とのディスカッション（創造 

的解決） 
第 06 回 立案まとめ、プレゼンテーション準備（創造的解決） 
第 07 回 運営会議②中間プレゼンテーション（フィードバック） 
第 08 回 修正と制作作業① 
第 09 回 運営会議③最終プレゼンテーション（フィードバック） 
第 10 回 修正と制作作業② 
第 11 回 修正と制作作業③ 
第 12 回 修正と制作作業④ 
第 13 回 運営会議④催事打ち合わせ 
第 14 回 年末催事でのイベント実施 
第 15 回 報告書の作成と予算管理 
 
［プレゼンテーション・コンテンツの情報処理］ 
＜片田善衛（4 コマ中 2 コマ）＞ 
第 01 回 オリエンテーション：課題説明（前期課題のアイデアを使 

うが、更に深めてもよい） 
第 02 回 動的な視覚表現：レクチャー①遷移の話順 
第 03 回 動的な視覚表現：レクチャー②スライドショー 
第 04 回 動的な視覚表現：レクチャー③アニメーション 
第 05 回 表現アイデアプレゼンテーションと質疑応答 
第 06 回 ソフトウェアオーサリング① 
第 07 回 ソフトウェアオーサリング② 
第 08 回 中間プレゼンテーションと質疑応答 
第 09 回 制作作業① 
第 10 回 制作作業② 
第 11 回 制作作業③ 
第 12 回 制作作業④ 
第 13 回 制作作業⑤ 
第 14 回 プレゼンテーション、質疑応答① 
第 15 回 プレゼンテーション、質疑応答② 
 

＜使用教科書＞ 
特になし 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
データの整理と共有を徹底すること。計画を徹底的に行い実行するこ

と。授業時間外にパートナー企業・団体を訪問する場合は、必ず事前

にアポイントをとること。 
各回とも約 120 分程度、進行に合わせて事前準備や振り返りの時間と

すること。 
後期課題及びポートフォリオをなごやビジョン展に出品し、社会から

評価を受けることを推奨する。 
 

デザインプロジェクトⅡ 
井垣 理史、谷口 友帆、黄 ロビン
冨安 由紀子、金 昌郁、柴田 知司

2 単位 4年次（集中） クラス分け 

2017 年度からの継続科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
デザインプロジェクトⅡはデザインプロジェクト A、B との複合授業

である。この授業では学年、クラスを越え、共通の課題に対してグル

ープでの研究を行う。昨今集団での行動や上下関係を敬遠しがちだが、

経験を共有することで、相互理解、コミュニケーション力の向上を目

指す。また上級生と下級生が教え学ぶことによって、自主性や指導能

力を修得する。グループ単位での取り組みになるため、各自は役割を

認識し、積極的に問題解決へ向かう。 
[意欲・態度・社会性◎／思考・判断・創造性○／技法・表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
提示された課題に対して、各グループで自由に取り組む。 
グループ活動の運営に加えて、全員で実際的な結論に至ることを目標

とする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①課題への取組み姿勢（40％） 
②授業への参画態度（40％） 
③レポートなどの成果物（20％） 
以上 3 点から総合的に評価。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
本科目は 2 年間で 2 単位 15 回をめどに開講する。 
課題例 
＜競技系＞ 
・「指定重量に耐える構造物」などの制作と競技大会 
＜企画・実施系＞ 
・通年科目であるため、長期企画・運営スパンを視野にいれた学生に

よる企画立案と実施 
 
各課題では成果報告の場を設け、同時に講評を行う。 
その他状況に応じて流動性を持たせた授業内容とする。 
 

＜使用教科書＞ 
特に指定しない。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
他者とコミュニケーションを取ることを心がけること。学年、クラス

を超えて取り組む授業のため、肯定的に好奇心を持ち経験したことの

ない役割に積極的に回ってみることを勧める。 
 

ビジュアルコミュニケーションデザインⅢA 
梶田 渉、尹 成濟、柴田 知司

3 単位 4年次前期 クラス分け 

VCD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
就職を目前に控えた 4 学年は、社会におけるデザイナーの役割や影響

力や責任を改めて認識すると共に、幅広い領域のビジュアルコミュニ

ケーションデザインの中から、今後自分が活動したいと考える分野を

選び、深掘り研究を行ないまとめる。 
そして、その志向する分野に向けた研究作品づくりをそれぞれに行な

う。これらにより、各自が志向する分野の知識と作品を携えて、社会

に踏み出すことができるようにする。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性◎／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
これまで大学で学んで来たデザインの知識と経験を統合し、さらに専

門性を強化することを目的とする。ビジュアルコミュニケーションデ

ザインの様々な分野を改めて俯瞰しながら学習するとともに、各自が

志向する分野のデザインの沿革や現状について研究し、その研究結果

を最終週に発表・提出する。併行して、各自が志向する分野のデザイ

ンの研究作品づくりを行ない、最終週にプレゼンテーションする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
各自のテーマの研究結果発表 40% ＋ 各自の研究作品 40% ＋日常の

受講態度 20% の総合評価で行なう。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
（4VCD1：梶田ゼミ、4VCD2：尹ゼミ、4VCD3：柴田ゼミ） 
 
第 01 回 オリエンテーション 
第 02 回 VCD の学習①＋過去に制作した課題作品や自主制作から 
     得意分野と進路分野を整理 
第 03 回 VCD の学習②＋各自の進路分野の研究 
     ＋ポートフォリオの振り返り 
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第 04 回 VCD の学習③＋各自の進路分野の研究 
＋ポートフォリオ再編集のための作品ブラッシュアップ

第 05 回 VCD の学習④＋各自の進路分野の研究 
＋各自の研究作品の設定＋ポートフォリオ編集

第 06 回 VCD の学習⑤＋各自の進路分野の研究 
＋各自の研究作品づくり（ラフ案）＋ポートフォリオ編集

第 07 回 VCD の学習⑥＋各自の進路分野の研究 
＋各自の研究作品づくり（ラフ案）＋ポートフォリオ完成

第 08 回 VCD の学習⑦＋各自の進路・志向する分野の研究の 
中間プレゼンテーション発表会

第 09 回 VCD の学習⑧＋各自の進路・志向する分野の研究 
＋各自の研究作品づくり（試作）

第 10 回 VCD の学習⑨＋各自の進路・志向する分野の研究 
＋各自の研究作品づくり（試作）

第 11 回 VCD の学習⑩＋各自の進路・志向する分野の研究 
＋各自の研究作品づくり（試作）

第 12 回 各自の研究のまとめ＋各自の研究作品づくり（本制作） 
第 13 回 各自の研究のまとめ＋各自の研究作品づくり（本制作） 
第 14 回 各自の研究のまとめ＋各自の研究作品づくり（本制作） 
第 15 回 各自の研究結果発表・提出＋各自の研究作品完成発表会 

＜使用教科書＞ 
授業進行に応じて、各担当教員が資料を適宜提示、配付、指導。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
各自の進路分野決めやポートフォリオの再編集や追加の作品づくりは、

3 年次から始めておく。 
研究内容と研究作品に応じて、授業外で資料収集や取材を行ない、ま

とめや制作に活かしていく。

ビジュアルコミュニケーションデザインⅢB 
尹 成濟、服部 行晴、坂野 弘、鈴木 敦詞

5 単位 4年次前期 クラス分け 

VCD 領域 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
コンピュータ技術の発達により情報伝達手段は、ますます多様化され

進展・進化してきている。ビジュアルコミュニケーションデザイン領

域においても、こうした社会の進化に対応したデザインが求められて

いる。ここでは、実社会でデザイン活動、創作提案活動を続けるうえ

で必要な知識・社会性・創造性・表現などを印刷媒体、web、写真媒

体から選択してより専門的にスキル(技法・表現)を修得する。さらに

総合的な観点で各自のデザインをビジュアルコミュニケーションデザ

インの実践として展示またはデザインコンペティションに出品し、実

社会からの評価を受けることまでを目標としている。

[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 

＜授業の概要＞ 
ビジュアルコミュニケーションデザインの中核をなす、企業広告や企

業の新製品販売に伴う広報手段は、コンピュータネットワークの進展

により、これまでの 4 マスメディア（新聞広告、雑誌広告、テレビ

CM、ラジオ CM）中心から、SP（セールスプロモーション）に移行

してきている。インターネットによる広告活動が多様化する中で、ビ

ジュアルコミュニケーションデザインの表現技術、さまざまな伝達方

法を改めて学ぶとともに、実社会で求められる広報企画計画書、販売

促進戦略企画書など企画提案書の作成手法、プロセスを習得する。

WEB 制作、写真とビジュアルコミュニケーション、DTP、ビジュア

ルコミュニケーションデザインの実践から選択し、各自のスキルアッ

プを図る。

＜学生に対する評価の方法＞ 
○企画力（提案力・メッセージ性・新しさ・時代性）40%
○表現力（オリジナリティー・創造性・完成度）40%
○授業の取り組み姿勢（努力度）20%
上記の 3 つのカテゴリで総合的に評価する。 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
●ビジュアルコミュニケーションデザインの実践＜尹成濟＞

4 年間の制作活動をもとにコンペティションに応募、または作品展示

をする。コンペティションは、個人制作として進める。

〈1 部〉VCD の実践として 
第 01 回 オリエンテーション／VCD の実践としての方向性説明 
第 02 回 制作領域に関する説明／各自の実践／内容の調査 
第 03 回 VCD 実践内容の計画／企画書作成・提出 
〈2 部〉VCD 実践の制作活動 
第 04 回 各自の実践内容のまとめ及び修正／質疑応答 
第 05 回 VCD 実践としてのコンペティション内容の収集・作品制作 

案の検討／コンペティション内容決定

第 06 回 テーマによる作品の方向性検討 
第 07 回 アイデアの検討 1／質疑応答 
第 08 回 アイデアの検討 2／質疑応答 
第 09 回 作品制作／表現方法の検討 
第 10 回 作品制作 
〈3 部〉コンペティションの作品制作及び提出 
第 11 回 作品制作／中間チェック／修正内容の確認 
第 12 回 作品制作 
第 13 回 作品仕上げ／印刷作業 
第 14 回 作品制作・応募 
第 15 回 全体まとめと総評 

●DTP 演習＜服部行晴＞

InDesign を利用し、美しく優れた雑誌の編集デザインを参考にしてコ

ピー習作を行いつつ一流の知識とスキルを学び、最終的には独創的で

デザイン性の高いオリジナル DTP 作品の制作を実施 
第 01 回 オリエン+exercise①Illustrator と InDesign との体系的違 

い／課題提出

第 02 回 exercise②知識・操作の理解／課題提出 
雑誌（情報誌）見開き紙面を使ってドキュメント設定から

テキスト・画像の配置

第 03 回 exercise③知識・操作の理解／課題提出レイアウトグリッド、 
マージン・段落設定、ノンブル・リーダーなど設定、操作を

する

第 04 回／第 05 回 exercise④知識・操作の理解／課題提出情報誌（横 
組み 8 ページ）の習作。マスターページの活用、 
禁則・テキストの回り込みなど細部な設定

第 06 回／第 07 回 exercise⑤知識・操作の理解／課題提出情報誌（縦 
組み 2 ページ）、情報誌（縦組み 4 ページ）の習 
作による細部な設定

第 08 回 exercise⑥グループ分け（4－5 名）による共同作業（似て 
いることば）

180 ページの分割・グループ分け（4 名×6 グループ）1 グ 
ループ 30 ページ仮説 
担当ページのドキュメント・文字スタイル作成、テキスト・ 
画像スキャニング作業

第 09 回 exercise⑥グループ分け（4－4 名）による共同作業（似て 
いることば）
担当ページの DTP 作成 6 グループ DTP のドキュメント合体 

第 10 回 exercise⑥／課題提出と質疑応答および講評 
第 11 回 自主企画制作（テーマとボリュウムの発表・質疑応答） 
第 12 回 自主企画制作（原稿作成と素材作成・質疑応答） 
第 13 回 自主企画制作（制作作業・質疑応答） 
第 14 回 自主企画制作（制作作業・質疑応答） 
第 15 回 自主企画制作のプレゼンテーション・講評／課題提出 

●写真とビジュアルコミュニケーション＜鈴木敦詞＞

第 01 回 オリエンテーション / 写真の基礎リテラシー 01 
第 02 回 写真の基礎リテラシー 02：絞り・シャッタースピード、 

写真表現の色々

第 03 回 写真の基礎リテラシー 03：写真を主体とした様々なデザイ 
ン作品について考える

第 04 回 写真の基礎リテラシー 04：撮影機材の取り扱い 
第 05 回 撮影技術・屋外 01 
第 06 回 撮影技術・屋外 02 
第 07 回 制作 01 
第 08 回 制作 02 
第 09 回 作品講評 
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第 10 回 撮影技術・撮影スタジオ 01 
第 11 回 撮影技術・撮影スタジオ 02 
第 12 回 制作 03 
第 13 回 制作 04 
第 14 回 制作 05 
第 15 回 講評：作品に対するフィードバック  
 
●ホームページデザイン＜坂野弘＞ 
ホームページのコーディングが出来る人を対象とする授業：3 年次に

坂野の授業を受けたもの、もしくは、自己でサイト構築を行った経験

があるもの。 
良いコンテンツを最良な状態で届ける事により、多くの対象となる人

の閲覧を促し、生きたサイトになる。 
第一達成目標：ニッチな分野も含め、自分で決めた内容においてウェ

ブサイトを制作する。 
第二目標：CMS(Contents Management System)である Movable type
を利用して、更新可能なサイトを構築する。 
※制作内容については、自分で素材を集められるものとする。 
 
第 01 回 授業概要説明／CMS についての基本的な講義／各自制作 

内容の決定／ホームページコーディング基本確認 
第 02 回 制作内容に基づいたターゲットと目的、制作者のビジネス 

展望（目的）を構築／サイト構成構築／ホームページコー 
ディング基本確認 

第 03 回 デザイン制作／ホームページコーディング基本確認 
第 04 回 デザイン制作／Movable type 講習 1 
第 05 回 デザイン制作／Movable type 講習 2 
第 06 回 デザイン制作／Movable type 講習 3 
第 07 回 コンセプトとデザイン発表（提出） 
第 08 回 ホームページコーディング制作 1 
第 09 回 ホームページコーディング制作 2 
第 10 回 ホームページコーディング制作 3 
第 11 回 ホームページコーディング制作 4 
第 12 回 ホームページ発表（提出）／Movabletype 組み込み 
第 13 回  Movable type 組み込み 
第 14 回 制作ホームページのプレゼンテーション発表＜全員＞ 

（提出） 
第 15 回 制作物に関するフィードバック、再発表＜対象者のみ＞ 

（再提出） 
 

＜使用教科書＞ 
授業進行に応じて、各担当教員が書籍・資料などを適宜提示、配付、

指導する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
研究内容、テーマ設定の状況に応じて授業外で各自資料収集を実施す

る事。 
 

卒業制作（ﾋﾞｼﾞｭｱﾙｺﾐｭﾆｹｰｼｮﾝﾃﾞｻﾞｲﾝ） 
梶田 渉、尹 成濟、柴田 知司、中川 義千

6 単位 4年次後期 複数、クラス分け 

VCD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
大学 4 年間の集大成として、ひとりひとり自らのテーマと課題を設定

し、今の時代や社会への提案をビジュアルコミュニケーションデザイ

ンの領域から適切なメディアと表現手法を選び、卒業制作作品として

のカタチにまとめあげる。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性◎／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
これまで学習して来たビジュアルコミュニケーションデザインをベー

スとし、様々な領域からテーマを選択し、調査と分析や研究を重ね、

各自、テーマと課題を設定し、卒業制作の企画をまとめる。その企画

を中間プレゼンテーションして承認を得た後、展示計画も含めた作品

を制作していく。その作品の表現手法や適切なメディアの選択や進行

状況について、担当教員に報告と相談を都度行なう。その後、設定さ

れた最終合評会に作品を並べ、最終プレゼンテーションを行い、審査

を受ける。その後、展覧会搬入まで作品の完成度を上げるべく努力す

る。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
企画力（提案力・メッセージ性・新しさ・時代性）40% 
表現力（オリジナリティ・創造性・完成度）40% 
取り組み姿勢（努力度）20%の基準で、総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
●卒業制作の授業計画(月曜日) 
（4VCD1：梶田ゼミ、4VCD2：尹ゼミ、4VCD3：柴田ゼミ）  
第 01 回 卒業制作に向けて、各自のテーマと課題の設定についての 
     確認と企画表現案についての考察／ディスカッション 
第 02 回 各自の卒業制作の企画表現案の決定／ディスカッション 
第 03 回 表現試作〜本番制作〜展示方法〜完成までの 
     進行スケジュールの作成 
第 04 回 表現試作 1／ディスカッション・質疑応答 
第 05 回 表現試作 2／ディスカッション・質疑応答 
第 06 回 合同 中間プレゼンテーション 
     （企画からどう表現するのかの提案） ＜全員＞ 
第 07 回 中間プレゼンテーションに出された表現の問題点の 

チェックと解決策／ディスカッション・質疑応答 
第 08 回 中間プレゼンテーション時における技術的問題点の 
     チェックと解決策／ディスカッション・質疑応答 
第 09 回 本番制作 1／チェック＆アドバイス 
第 10 回 本番制作 2／チェック＆アドバイス 
第 11 回 本番制作 3／チェック＆アドバイス 
第 12 回 合同 最終合評会と最終プレゼンテーション 

（展覧会に展示できるかの合否） ＜全員＞ 
第 13 回 作品のブラッシュアップと展覧会展示の準備 
第 14 回 搬入後のゼミ単位での講評会（評価） 
第 15 回 卒業制作展 
 
●卒業制作展企画演習の授業計画(水曜日) 
＜3 クラス共通：中川義千、梶田渉、尹成濟、柴田知司＞ 
卒業制作における合評会／展覧会に関しての指導・運営・企画を行う。 
また、デジタルメディアを扱う作品制作に対するレクチャーを施す。 
第 01 回 オリエンテーション：展覧会概要説明／ 
     作品制作相談/展覧会担当説明 
第 02 回 イントロダクション：プレスワーク案検討 
     （コンペ等／展覧会担当決定） 
第 03 回 レクチャー：合評会における中間プレゼンや 
     プレ展示の実施法を指導 
第 04 回 チームワーク：各担当のチーム分け／ 
     各企画の進行とツール制作の実施 
第 05 回 プレスワーク：DM・ポスター・パンフレット等 
第 06 回 サインワーク：キャプション・ボード・フラッグ等 
第 07 回 WEB ワーク：特設サイト・Twitter・Facebook 等 
第 08 回 レコード：制作風景記録・作品集等 
第 09 回 その他ツール：芳名録・アンケート・ネームプレート等 
第 10 回 展示計画：作品名・コンセプト・スペース・図面・ 
     使用備品＋機材 
第 11 回 レクチャー：合評会における最終プレゼンや 
     プレ展示の実施法を指導 
第 12 回 展示運営：展示企画・立案・構成・実装の確認 
第 13 回 出力作品入稿：印刷におけるデータ・カンプの制作 
第 14 回 展示準備：作品情報をアーカイブとして掲載した 
     作品集のデータ作成準備 
第 15 回 展示実施：展覧会準備・搬入・設営・撤収・搬出を実施 
 

＜使用教科書＞ 
進行に応じて、各担当教員が書籍・資料などを提示、配付、指導。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
各自の研究とテーマ設定に応じて授業外で資料収集や取材を行なう。 
時間のかかる取材や資料書籍の読み込みや、制作上の技術的課題の克

服など、夏休み期間を有効に使って卒業制作に活かしていく。 
 

【2018.9.24現在】



- 150 - 

スペース・プロダクトデザインⅢA 
平光 無門、金 昌郁

3 単位 4年次前期 クラス分け 

SD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
専門的な技術とともに、企画力、表現力と展開力、コミュニケーショ

ン能力を身につけ、社会で活動できる能力を有することを到達目標と

する。 
①地域連携活動を通してデザイン計画案作成、社会性を身につける。

②卒業制作のテーマを決めるために、調査・企画レポートの作成を通

して関連知識を深める。また、後期の卒業制作の進行計画、制作準備

としてエスキース模型を制作し企画力・表現力を身につける。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
上の目標に基づき、①地域連携として熊野市のデザイン案を作成する。

②テーマ研究を進め、デザインコンセプトの的確さやアイデア提案と

の整合性など、教員の十分な個別指導のもとに進める。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業の参画態度（30％） 
②制作作品の内容と表現方法（70％） 
以上 2 点から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
卒業制作フィールドワーク／テーマに関するヒアリング 
熊野市デザイン提案 
第 01 回 ガイダンス（熊野市からの説明を含む） 
第 02 回 コンセプトメイキング／ヒアリング 
第 03 回 アイデアスケッチ／ヒアリング 
第 04 回 実施計画／ヒアリング 
第 05 回 空間表現／ヒアリング 
第 06 回 施設の設計／ヒアリング 
※熊野市との活動は教員とのヒアリングを繰り返しながら、進める。 
 
卒業制作フィールドワーク 
第 07 回 関係資料と情報の収集 
第 08 回 資料に基づきコンセプトを作成。評価と進め方の指導。 

スケジュールを作る。 
第 09 回 コンセプトにそってテーマの研究、分析、考察 
第 10 回 調査レポート作成（資料収集・現地調査） 
第 11 回 調査レポート作成 
第 12 回 レポート発表・レポート提出 
第 13 回 エスキース模型制作１ 
第 14 回 エスキース模型制作２ 
第 15 回 エスキース模型プレゼンテーション 
※12 回、15 回の発表・プレゼンテーションに対して、フィードバッ

クをする。 
 

＜使用教科書＞ 
書籍・参考資料など適宜配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
プレゼンテーションの方法について専門家や他大学の作品を見るように。 
 

スペース・プロダクトデザインⅢA 
川原 啓嗣、大島 誠

3 単位 4年次前期 複数 

PD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
大学における 4 年間の勉学の集大成として、プロダクトデザイン領域

およびインダストリアルデザイン全般からテーマを設定し、卒業研究

（論文）としてまとめる。これは後期に開講される卒業制作と連動す

るものであり、この卒業研究の検証として卒業制作を行なうこととな

る。従って、両方のテーマには関連性・一貫性がなくてはならず、ま

ったく異なるテーマでの卒業制作は認められないので注意してほしい。 
この授業では、専門的な知識や技術とともに、企画力、表現および展

開力、コミュニケーション能力を身につけ、デザイナーとして社会で

活動できる能力を有することを到達目標とする。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
これまでに学習した知識と経験をベースに、社会の様々な領域からテ

ーマを発見・選択し、自らの仮設に基づいた調査と分析、あるいは実

験の検証と考察を重ね、自主的に研究を進める。 
指導教員はそれぞれの研究過程において個別に指導と助言を行なう。

併せて、研究論文執筆の手順やまとめかたのポイントを指導する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
論文の内容（社会性・時代性・視点・研究の深耕度など）40% ＋ 
表現力（オリジナリティ・クリエイティビティ・クオリティ）40% ＋ 
研究姿勢（努力度・取り組み態度）20% 
の割合で、総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 卒業研究概要／テーマ選択と仮設設定について 
第 02 回 卒業研究テーマの決定／調査手法・実験方法について 
第 03 回 卒業研究進行スケジュールの作成／調査・実験開始 
第 04 回 調査・実験（外部機関との連携による調査・実験の実施） 
第 05 回 中間プレゼンテーション 1（調査・実験の結果発表） 
第 06 回 調査分析・実験検証および考察 
第 07 回 提案モデルの検討／アイデア展開 
第 08 回 基本デザイン開発／三面図検討 
第 09 回 スタディモデル検討 
第 10 回 中間プレゼンテーション 2（三面図・スタディモデル発表） 
第 11 回 研究論文執筆 1／チェック＆アドバイス 
第 12 回 研究論文執筆 2／チェック＆アドバイス 
第 13 回 論文の完成（図表・参考文献・謝辞等のチェック） 
第 14 回 発表資料（スライド・パネル）の作成 
第 15 回 レビュー・合評会（口頭発表）／最終評価（採点） 
 

＜使用教科書＞ 
特に定めないが必要に応じて書籍の紹介や、簡単な資料を準備する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
卒業研究に関連する資料収集やフィールドリサーチなどは課外時間や

休日を利用して積極的に行動する。人間工学やユニバーサルデザイン、

また材料や加工法に関する知識の補填などは自主的に行ない研究を進

めること。インターネットの検索だけに頼らず、市場調査や現場での

実態調査など自らの体験を通して新鮮な「気づき」を得ることが重要

である。 
また、後期の卒業制作への導入を円滑に行なうため、夏期休暇期間中

にプロトタイプモデル製作に向けた製作図面作成を行なうこと。 
後期の卒業制作の授業初回に製作図面のチェックを行なう。 
 

スペース・プロダクトデザインⅢA 
冨安 由紀子

3 単位 4年次前期 単独 

ADB 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
実社会でのプロジェクトの立ち上げ・運営を睨み、自ら設定したテー

マに従って実在のクライアントを探し、実際に企画提案を行う。この

個人プロジェクトは、卒業のためのキャップストーン・プロジェクト

として実施され、これによって 4 年次では、3 年次までの「パートナ

ー」が外れることになる。 
クライアントに対する企画提案は、後期に行われる卒業研究と連動す

るものであり、一貫性を保たなければならない。 
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[知識・理解○／意欲・態度・社会性◎／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
自らクライアントを探し、企画提案の相手になってもらえるよう、交

渉をするところから始める。現場での調査を基本姿勢とし、インタビ

ューやディスカッションから得た現実的なニーズと、調査分析を経て

発見した問題をすり合わせ、自らのビジョンを構築する。クライアン

トに対する企画書とプレゼンテーションを最終成果品とし、後期につ

なげる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
企画立案プロセスでの市場や現場の調査分析書、企画書と口頭での報

告（50%）＋テーマへの取組み姿勢（10%）＋提出物の質や深度（40%）

の基準で総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション：課題説明 
第 02 回 プロジェクト計画プレゼンテーション 
第 03 回 ディスカッション 
第 04 回 アイデアのまとめ① 
第 05 回 アイデアのまとめ② 
第 06 回 クライアントへの中間プレゼンテーション 
第 07 回 経過報告会① 
第 08 回 アイデアの具現化〜企画書のブラッシュアップ 
第 09 回 アイデアの具現化〜プロトタイピング 
第 10 回 アイデアの具現化〜ロールプレイング 
第 11 回 経過報告会② 
第 12 回 プレゼンテーション準備〜ツール制作 
第 13 回 プレゼンテーションチェック 
第 14 回 クライアントへのプレゼンテーション 
第 15 回 学内報告会・質疑応答 
 

＜使用教科書＞ 
授業進行に応じて、必要の都度に相関資料や文献・プリントなどを随

時提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
外部の専門家や他大学、クライアントとの意見交換を密にすること。

内・外部の協力者とプロジェクトチームを組んでもよい。各回とも約

60 分程度、進行に合わせて事前準備や振り返りの時間とすること。 
 

スペース・プロダクトデザインⅢB 
野田 理吉、小島 篤

5 単位 4年次前期 クラス分け 

SD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
専門的な技術とともに、企画力、表現力と展開力、コミュニケーショ

ン能力を身につけ、社会で活動できる能力を有することを到達目標と

する。 
スペース・プロダクトデザインⅢB では、住空間デザイン・公共空間

デザインの手法を修得する。テーマについて調査分析し、社会的な問

題、環境の問題を理解する。デザイン提案にいたる判断を、教員との

ヒアリングのうえ進める。また環境空間に関する各自のテーマの選定

や制作方法について調査する。プレゼンテーションするための高い表

現方法を修得する。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
上の目標に基づき、住空間デザイン・公共空間デザインについて、条

件を想定した仮想課題に対する計画演習を通じて、デザインコンセプ

トの的確さやアイデア提案との整合性など、十分な個別指導のもとに

進める。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（30％） 
②制作作品の内容と表現方法（70％） 
以上 2 点から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
住空間デザイン：「生活する」を深く考えながら学習する、「住宅設計」 
＜野田理吉：2 コマ＞ 
第 01 回 ガイダンス、講義「住宅とは・・・１」他、即日作業 
第 02 回 「壁を考える その１」課題説明、資料解説、即日作業 
第 03 回 「壁を考える その２」構想の発表、即日作業 
第 04 回 「壁を考える その３」計画案の個別指導、即日作業 
第 05 回 「壁を考える その４」発表 
第 06 回 講義「住宅とは・・・２」他、即日作業 
第 07 回 「部屋を考える その１」課題説明、資料解説、即日作業 
第 08 回 「部屋を考える その２」構想の発表、即日作業 
第 09 回 「部屋を考える その３」計画案の個別指導、即日作業 
第 10 回 「部屋を考える その４」発表  
第 11 回 講義「住宅とは・・・３」他、即日作業  
第 12 回 「集合を考える その１」課題説明、資料解説、即日作業 
第 13 回 「集合を考える その２」構想の発表、即日作業 
第 14 回 「集合を考える その３」計画案の個別指導、即日作業 
第 15 回 「集合を考える その４」発表 
※教員とのヒアリングを繰り返して課題を進める。05 回、10 回、15

回の発表に対し講評をする。 
 
公共空間デザインフィールドワーク：地域再開発の提案（中川運河）  
＜小島篤：2 コマ＞ 
第 01 回 フィールドワーク  
第 02 回 フィールドワーク 、学外授業（水上からの現地調査） 
第 03 回 フィールドワーク 1 、フィールドワークのまとめ 1 
第 04 回 フィールドワーク 2 、フィールドワークのまとめ 2 
第 05 回 課題のまとめ 1 
第 06 回 課題のまとめ 2 
第 07 回 中間チェック 
第 08 回 提案のまとめ 1 
第 09 回 提案のまとめ 2 
第 10 回 提案のまとめ 3 
第 11 回 提案のまとめ 4 
第 12 回 提案のまとめ 5 
第 13 回 提案のまとめ 6 
第 14 回 提案のまとめ 7 
第 15 回 講評 
※グループワークで課題を進める。15 回の発表に対し講評をする。 
 

＜使用教科書＞ 
書籍・参考資料など適宜配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
プレゼンテーションの方法について専門家や他大学の作品を見るように。 
 

スペース・プロダクトデザインⅢB 
黄 ロビン、吉田 修作

5 単位 4年次前期 クラス分け 

PD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：パブリックデザイン 
専門的な技術と共に、企画力、表現と展開力、コミュニケーション能

力を身につけ、社会で活動できる能力を有することを目標とする。こ

の課題においては社会生活に焦点を当て、パブリックデザインをテー

マとして人間が共通に利用する道具、機器類を調査分析。地域回覧版、

郵便ポストや信号機から公衆トイレ、公共施設等。大きいものであれ

ば空港や橋梁の設計にまで拡大して自己の課題とする。卒業制作の前

段階としてのテーマ設定もできるものとする。これまでの演習で学ん

だ知識技術を結集して実施する事。 
[知識・理解〇／意欲・態度・社会性〇／思考・判断・創造性〇／技法・
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表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
社会問題を中心に課題に取り組み、問題の解決につなぐ。安全防災問

題や環境問題、エネルギー問題、高齢化社会などの社会的課題を絞り

込んで、パブリックデザインの課題でシステム的に演習を行う。調査

に基づく問題点を抽出・記述して、問題構造を分析・研究し、望まし

い市民のライフスタイルを提案に反映する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
課題への取り組み姿勢及び授業態度(40%)と提出作品のクオリティー

(60%)加えた総合評価を行う。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション、課題の設定と説明 
第 02 回 デザイン調査：現場調査とアンケート設計 
第 03 回 デザイン調査：アンケート調査の結果を集計・分析・解釈 
第 04 回 システムの問題点の整理、問題の構造化 
第 05 回 概念の設定：コンセプト 
第 06 回 システム解の発想 
第 07 回 システム・イメージ：スキーマ、スケッチ 
第 08 回 システム評価：プレゼンテーション 
第 09 回 デザイン作業：図面、簡易モデル 
第 10 回 デザイン作業：模型検証・評価調査・修正 
第 11 回 デザイン作業：CAD 図面制作 
第 12 回 デザイン作業：模型制作 
第 13 回 デザイン作業：模型制作、仕上げ 
第 14 回 デザイン作業：撮影、パネル編集などの提案準備 
第 15 回 プレゼンテーション及び評価 
 

＜使用教科書＞ 
プロダクトデザイン（日本インダストリアルデザイナー協会編纂） 
授業進行に応じて、必要の都度に各担当教員が資料・プリントなどを

提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
後期の卒業制作につながるテーマを想定することも含め各自デザイン

課題を選択する。 
授業外でも常に社会関心を持って新聞やネットから市民の共通問題を

把握する。複雑なデザイン課題を解決すために、問題の全般構造を鳥

瞰して捉えること。 
 

スペース・プロダクトデザインⅢB 
井垣 理史、谷口 友帆、片田 善衛

5 単位 4年次前期 複数、クラス分け 

ADB 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
この授業では「伝える」を超えて「伝わる」プレゼンテーションのた

めの能力を総合的に身につける。コンテンツの論理性、視覚的に効果

の高い伝達手法、場の演出など、多岐にわたる手段を学び、最善のプ

レゼンテーションを行うことが目標となる。 
自らのアイデアを深く考察し、自らの身体を含めた多様なメディアを

駆使して、時間性のあるメディアとしてのストーリーを構築する。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
プレゼンテーション・コンテンツの情報処理と、プレゼンテーショー

ン・シーン運営の二つの課題に取り組む。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度（30%） 
技法・表現の習得度（70%） 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
［プレゼンテーション・コンテンツの情報処理］ 

＜片田善衛：4 コマ中 2 コマ＞ 
第 01 回 オリエンテーション：課題説明 
第 02 回 アイデア創出（ブレインストーミング） 
第 03 回 アイデア創出（個別チェック） 
第 04 回 アイデアプレゼンテーションと質疑応答 
第 05 回 アイデア創出（フィードバック） 
第 06 回 情報の視覚化：レクチャー①図像化、制作作業 
第 07 回 情報の視覚化：レクチャー②関係性の図解、制作作業 
第 08 回 情報の視覚化：レクチャー③色彩の使い方、制作作業 
第 09 回 中間プレゼンテーションと質疑応答 
第 10 回 制作作業① 
第 11 回 制作作業② 
第 12 回 制作作業③ 
第 13 回 制作作業④ 
第 14 回 プレゼンテーション、質疑応答① 
第 15 回 プレゼンテーション、質疑応答② 
 
［プレゼンテーショーン・シーン運営］ 
＜井垣理史・谷口友帆：4 コマ中 2 コマ＞ 
第 01 回 オリエンテーション：課題説明 
第 02 回 パブリックスピーキング手法① 
第 03 回 パブリックスピーキング手法② 
第 04 回 パブリックスピーキング手法③ 
第 05 回 映像機器の取扱と設営 
第 06 回 音響機器の取扱と設営 
第 07 回 照明機器の取扱と設営 
第 08 回 デジタルデバイスの取扱と設営 
第 09 回 中間プレゼンテーション 
第 10 回 パブリックスピーキング手法④ 
第 11 回 パブリックスピーキング手法⑤ 
第 12 回 パブリックスピーキング手法⑥ 
第 13 回 パブリックスピーキング手法⑦ 
第 14 回 プレゼンテーション運営の実践① 
第 15 回 プレゼンテーション運営の実践② 
 

＜使用教科書＞ 
特に定めない 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
プレゼンテーションプログラム（TED など）を視聴し、その手法やコ

ンテンツについて洞察すること。 
各回 60 分程度以上の自己学習を行うこと。 
 

卒業制作（スペース・プロダクトデザイン）
平光 無門、中西 正明、金 昌郁、井垣 理史

6 単位 4年次後期 クラス分け 

SD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
４年間の集大成として、環境空間に関する各自のテーマにそった卒業

制作作品としてまとめ、発表をする。 
デザインによる社会への提案の新規性、独自性をそなえていることを

到達目標とする。 
新規性としてはテーマについて社会性を配慮し、調査に基づき正確な

情報と知識を得て、的確な判断によるデザイン提案をする。また常に

独自性・創造性を意識した表現方法を選択する事。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
全体の制作スケジュールにそって、月１回のプレゼンテーションと個

別指導を繰り返す。 
テーマの選定や制作方法について、またデザインコンセプトの的確さ

やアイデア提案との整合性など、教員の十分な指導のもとに進める。

現場のデザイナーやアートディレクターにせまる総合的なデザインを

目標とする。学外での制作も可能とする。作品の発表の場として、公

開の卒業制作展を実施する。 
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＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（20％） 
②制作作品の内容（60％） 
③プレゼンテーション方法（20％） 
以上 3 点から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 テーマの設定（資料収集とディスカッション） 
第 02 回 各自のテーマ発表 
第 03 回 コンセプトワークとテーマ研究 
第 04 回 アイデアスケッチまたは計画案制作１ 
第 05 回 アイデアスケッチまたは計画案制作２ 
第 06 回 中間プレゼンテーション 
第 07 回 プレゼンパネルまたは立体作品制作（制作スケジュール） 
第 08 回 プレゼンパネルまたは立体作品制作（材料研究） 
第 09 回 プレゼンパネル制作（文章とレイアウト） 
第 10 回 立体作品制作 
第 11 回 中間プレゼンテーション 
第 12 回 プレゼンテーションおよび講評会１ 
第 13 回 プレゼンテーションおよび講評会２ 
第 14 回 最終講評会 
第 15 回 卒業制作展 
[4SD1：平光 3、中西 1、金 1][4SD2：平光 1、中西 3、金 1] 
[4SD3：平光 1、中西 1、金 3][4SD4：平光 1、中西 1、金 1、井垣 2] 
 

＜使用教科書＞ 
書籍・参考資料など適宜配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
他大学や過去の卒業制作作品をみて、表現方法等の幅を広げておく。 
社会の情勢を知り、問題意識を持つようにすること。 
 

卒業制作（スペース・プロダクトデザイン）
大島 誠、川原 啓嗣、黄 ロビン

6 単位 4年次後期 複数、クラス分け 

PD 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 

[授業の到達目標} 
各自の卒業制作テーマに応じ社会状況やそこに内包される問題点など

を調査・分析し、形状や機能ばかりでなく、その問題解決の提案が社

会や人の心に及ぼす影響までも考え提案することが望まれる。4 年間

の学びの集大成として、専門的な知識や技術とともに、企画力、表現

および展開力、コミュニケーション能力を身につけ、デザイナーとし

て社会で活動できる能力を習得することを到達目標とする。 
[卒業制作テーマ] 
テーマは各自で設定するが、前期で履修したスペース・プロダクトデ

ザインⅢＡの卒業研究に基づき設定する。関連性・一貫性のないテー

マは認められないので注意すること。（卒業制作で必要とする専門知識

や制作技術のアドバイスを受け技法・表現（展開力・表現力・構成力・

伝達力）のブラッシュアップを行う。制作の進行状況を担当教員に綿

密に報告し相互理解を深めて行く事が肝要である。期間中に３回の中

間発表を義務付けている。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性○／技法・

表現◎] 
 

＜授業の概要＞ 
テーマに沿って授業の到達目標に達する様、演習形式で毎回スケジュ

ールに応じた個人指導を行う。 
「調査する」「考える」「表現する」「作る」「伝える」までのデザイン

プロセスを踏みながら制作を実践し、卒業制作として完成させる。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
課題への取り組み姿勢（30％）と提出物（図面、コンセプトパネル、

モデル、プレゼンテーション方法）（70％）により総合評価を行う。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 卒業制作概要／ディスカッション（テーマの確認と作業の 

進め方について） 
第 02 回 卒業制作進行スケジュールの作成／ディスカッション（既 

発表研究制作、類似の調査も行う） 
第 03 回 デザイン展開およびプロトタイプ製作図面の作成 
第 04 回 中間発表 1（企画概要、デザインアイテム、スケジュール、 

制作物など達成目標の提示）工房での制作許可判定 
第 05 回 プロトタイプモデル製作 1（工房での作業を許可された者 

に限る） 
第 06 回 プロトタイプモデル制作 2 
第 07 回 プロトタイプモデル制作 3 
第 08 回 中間発表 2（ユーザビリティー評価許可判定、制作物の確定） 
第 09 回 ユーザビリティー評価 
第 10 回 評価にもとずく修正と最終デザインの決定 
第 11 回 最終モデルへのリファイン、プレゼンテーションパネル制作 
第 12 回 中間発表 3（プレゼンテーションパネル制作入稿） 
第 13 回 最終モデル完成。静止画・動画撮影編集 
第 14 回 撮影、担当教員への総括リポート提出 
第 15 回 卒業制作展出品 会場にて講評会 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は特に定めない。モデル製作における材料選定や加工法、ある

いはユーザビリティ評価における評価手法や参考文献等のアドバイス

を適宜、行う。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
前期のスペース・プロダクトデザインⅢＡにおける卒業研究の結果を

受け、またスペース・プロダクトデザインⅢB テーマ継続の場合を含

め、夏期休暇期間中にテーマに基づいたアイデア展開やプロトタイプ

製作に向けた図面作成を行なうなど、卒業制作を円滑に進めるため各

自あらかじめ先行して作業を開始しておくことが肝要である。 
 

卒業研究 
冨安 由紀子

3 単位 4年次後期 単独 

ADB 領域 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
前期で履修したスペース・プロダクトデザインⅢA のキャップストー

ン・プロジェクトで、クライアントに対して企画提案したプロジェク

トを実施し、クライアントと社会からのフィードバックを得ることを

目標とする。実施内容と結果は報告書としてまとめ、最終プレゼンテ

ーションに反映させる。 
[知識・理解○／意欲・態度・社会性○／思考・判断・創造性◎／技法・

表現○] 
 

＜授業の概要＞ 
各自のプロジェクトに沿って、クライアントとともに実施に向けて活

動するため、学内や外部の協力者とプロジェクトチームを組むことを

推奨する。クライアントへの企画提案や実施とは別に、卒業制作展で

のプレゼンテーション、パネルや動画などの展示メディアの制作が課

される。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
テーマへの取組み姿勢（20%）＋プロジェクトの運営（20%）、アイデ

アの質や深度（40%）、最終プレゼンテーション（20%）の基準で総合

的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション、経過報告会① 
第 02 回 ディスカッション 
第 03 回 個人チェック① 
第 04 回 個人チェック② 
第 05 回 経過報告会② 
第 06 回 プロジェクト実施と個人チェック① 
第 07 回 プロジェクト実施と個人チェック② 
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第 08 回 経過報告会③ 
第 09 回 プロジェクト実施と個人チェック③ 
第 10 回 プロジェクト実施と個人チェック④ 
第 11 回 経過報告会③ 
第 12 回 最終プレゼンテーション準備① 
第 13 回 最終プレゼンテーション準備② 
第 14 回 最終プレゼンテーション準備③ 
第 15 回 最終プレゼンテーション 
 

＜使用教科書＞ 
授業進行に応じて、必要の都度に相関資料や文献・プリントなどを随

時提示、配付する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
外部の専門家や他大学、クライアントとの意見交換を密にすること。

各回とも約 60 分程度、進行に合わせて事前準備や振り返りの時間と

すること。 
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●教職課程

教育行政学 
福應 謙一

2 単位 3年次後期 単独 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
明治以来、日本の教育の発展はめざましく、その普及は外国から注目

もされている。それにもかかわらず日本の教育や教育を取り巻く環境

は多くの課題を抱えており、それだけに「教育行政」の充実が求めら

れる。本授業では、日本の教育の仕組みを支え、その課題解決に向け

て取り組みを進めている「教育行政」の姿についてとらえるとともに、

合わせて、「教育法規」と関わらせて考えることができるようになる。 
（「専門知識」◎、「専門技能」〇、「意欲・行動力」〇、「問題解決能

力」〇」）

＜授業の概要＞ 
教師が児童・生徒を指導するという場面だけが、公教育ではない。公

教育は人間を支援し、育成する社会的プロジェクトであり、その運営

が教育行政である。どのような教育行政を選択するかで、教育実践の

あり方のかなりの程度決まる。その実践的領域としての教育行政を、

教育法令と照らし合わせながら、原理的に深く考察するとともに、教

育関連法規の基礎的な事項を習得する。アクティブラーニングを取り

入れ、学生が主体となって学習を進めるようにする。

＜学生に対する評価の方法＞ 
教職を目指す学生を対象に開講されている講座であり、授業への参加

態度、参加活動状況を重視する。①関心・意欲・態度(20％)、②毎回

の振り返り・授業感想(30％)、③理解チェックの試験(50％)などを総

合的に判断して評価する。試験の欠席は認めない。本授業は再評価を

実施しない。

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 授業の進め方 学校教育と教育行政 
第 02 回 教育行政の機能＜講義・全体討議＞ 
第 03 回 学校の管理と運営＜講義・全体討議＞ 
第 04 回 教育行政と教育委員会制度＜講義・グループ討議＞ 
第 05 回 教育行政と学校経営＜講義・グループ討議＞ 
第 06 回 教育費と教育財政＜講義・グループ討議＞ 
第 07 回 教育活動を支える諸条件と災害対応＜講義・グループ討議＞ 
第 08 回 教職員の養成・採用・研修＜講義＞ 
第 09 回 教育内容と学習指導要領、教科書＜講義＞ 
第 10 回 国・地方の教育関係法規＜講義・グループ討議＞ 
第 11 回 日本国憲法・教育基本法＜講義・グループ討議＞ 
第 12 回 学校教育法、教育職員免許法＜講義・グループ討議＞ 
第 13 回 地方教育行政の組織と運営に関する法律 

＜講義・グループ討議＞

第 14 回 教育行政のまとめ・試験 
第 15 回 義務教育をめぐる諸問題＜講義・全体討議＞ 

＜使用教科書＞ 
参考書・参考資料等：「教育小六法」30 年度版 市川須美子ほか 

学陽書房

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
教育に関する時事問題の発表・紹介を輪番制で行うので、教育問題に

関心を持つこと。担当者の教職経験を踏まえながら、教育背策に関す

る講義にするので、関係法規の目的や意味を事前に調べておくこと。

教育課程 
佐藤 洋一

2 単位 3年次後期 単独 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
新学習指導要領を基準として各学校で編成される教育課程について、

意義や編成方法を理解するとともに、各学校・教科や領域の特色、授

業者等の熟達段階等に合わせてカリキュラムマネジメントを行うこと

の意義を理解する（学習指導案の作成方法や評価、診断方法等の理解

も含む）。

（「専門知識」◎、「専門技能」○、「思考力（表現力・コミュニケーシ

ョン能力）」○）

＜授業の概要＞ 
資質・能力育成型の新学習指導要領では教科・領域等を超えて必要な

汎用的スキルやメタ認知能力、非認知スキル等が重要である。「主体

的・対話的で深い学び」を実現するため、カリキュラムマネジメント

の観点から教育課程編成の意義や方法、評価等を理解することが必要

である。授業では具体的な学習指導案や模擬授業、授業モデル等を通

して考察、提案していく予定である。

＜学生に対する評価の方法＞ 
１、授業内容の確かな習得・理解度を確認するミニレポート（到達度・

習得）（20％） 
２、主体的で批評的な問題発見・解決能力等をみるレポート（論述・

表現力）（50％） 
３、意見交換や質疑等を含むコミュニケーション能力、参画態度（30％）

等で総合的に評価を行う。

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス（授業目的・方法、内容、テクスト、評価方法・ 

基準等）。

第 02 回 学校教育における教育課程が有する役割・機能・意義の理 
解（学習指導要領、総則他）。

第 03 回 学習指導要領・幼稚園教育要領・保育所保育要領等の改訂 
の背景、主な内容等の理解

第 04 回 教育課程編成の基本原理、学校教育実践に即した教育課程 
編成方法の理解

第 05 回 「教科・領域を横断した」汎用的な教育内容の選択・配列 
の方法と実際

第 06 回 単元・学期・学年をまたいだ中長期的な視野、子供たち・ 
地域の実態の考慮（教育計画）

第 07 回 学校教育課程全体をマネジメントする 3 つの視点の理解 
（カリキュラムマネジメント）

第 08 回 カリキュラム評価の基礎的な考え方と課題の理解 
第 09 回 言語能力育成モデル―詩、言葉でつながる（共感・共有）、 

想像力・創造力―

第 10 回 コミュニケーション育成モデル―誰も僕に手紙なんてくれ 
ないんだ（「御手紙」）―

第 11 回 「思考力、判断力、表現力等」育成モデル―謝らないこと 
で通じる何かがある―

第 12 回 情報リテラシ―モデル―「モアイは語る」「イースーター島 
にはなぜ森林がないのか」―

第 13 回 鑑賞・批評力育成モデル―「作られた『物語』を超えて」 
に学ぶ課題発見・探究力―

第 14 回 授業のまとめと展望、質疑、レポート作成（論述試験） 
第 15 回 レポート（論述試験）講評、質疑、振り返りと学びの一般 

化（メタ認知化）

＜使用教科書＞ 
テクスト 自作資料・プリントによる（新学習指導要領解説・総則他

等）。

参考文献 教育課程論の文献、『カリキュラムマネジメント・ハンドブ

ック』、『新しい教育評価入門』、『「資質・能力」と学びのメカニズム』、

『平成 29 年度 学習指導要領改訂のポイント（小中学校国語）』、『や

り抜く力』、『ＴＥＤに学ぶ最強のプレゼン術』、『学力の経済学』等。
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＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
演習・講義内容の確かな習得、主体的・批評的（創造的）な解釈等を

期待している。配布資料等についての予習・復習（約 50 分）。考えや

解釈、考察の形成、ミニレポート作成等（約 60 分程度）。 
 

美術科教育法Ⅲ 
西脇 正倫

2 単位 3年次前期 単独 

一部にインターネットを用いた情報収集および演習的内容を含む。

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：美術教育の学習指導方法－本時（校時単位）の計画－ 
到達目標：各領域におけるカリキュラム構成の理解と校時単位の指導

計画作成の基礎収得 
①授業計画手法の理解 
②校時単位の指導計画の基礎手法収得 
③評価の意義と手法の理解 
 

＜授業の概要＞ 
前講（Ⅱ）をもとに、カリキュラムについての構造的理解を進め、実

技体験を踏まえた授業計画(本時の計画)の模擬的作成を通して、指導

計画と評価のあり方について理解し、計画作成の実際について学習す

る。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
１．各講義時における集中度、私語等の有無などの態度（20%） 
２．各講義時における質疑に対する応答、授業内レポートによる理解

度（10%） 
３．各講義時における予習・復習に関する質問に対する達成度（20%） 
４．提出物の内容評価（20%） 
５．試験（提出物の発表と口頭試問）の成績（30%） 
※本授業は教員養成を目的とする科目であるところから、再評価は実

施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 「美術科教育のカリキュラム」学校教育（美術科）におけ 

るカリキュラムの位置づけ、意義について学習する。 
第 02 回 「美術科教育のカリキュラム」実際のカリキュラム（１～3 

年までの全体計画、年次計画、題材別計画、本時の計画）を 
参考に、カリキュラムの構造を理解する。 

第 03 回 「本時の計画の作成研究１―①」校時単位の指導計画の作 
成を行う（素材体験） 

第 04 回 「本時の計画の作成研究１－②」校時単位の指導計画の作 
成を行う（素材体験） 

第 05 回 「本時の計画の作成研究１－③」校時単位の指導計画の作 
成を行う（授業構成） 

第 06 回 「本時の計画の作成研究１－④」校時単位の指導計画の作 
成を行う（授業構成） 

第 07 回 「本時の計画の作成研究１－⑤」校時単位の指導計画の作 
成を行う（発表） 

第 08 回 「本時の計画の作成研究２－①」校時単位の指導計画の作 
成を行う（素材体験） 

第 09 回 「本時の計画の作成研究２－②」校時単位の指導計画の作 
成を行う（素材体験） 

第 10 回 「本時の計画の作成研究２－③」校時単位の指導計画の作 
成を行う（授業構成） 

第 11 回 「本時の計画の作成研究２－④」校時単位の指導計画の作 
成を行う（授業構成） 

第 12 回 「本時の計画の作成研究２－⑤」校時単位の指導計画の作 
成を行う（発表） 

第 13 回 「美術科教育の評価」美術科教育の特殊性に配慮した評価 
の方法について基本的な理解を得る。 

第 14 回 「美術科教育の領域と評価のまとめ」前講の内容も含め、 
領域の意味と評価のあり方について内容を整理する。 

第 15 回 試験による本講の学習成果の確認 今年度の講義全体のと 
りまとめを行い、「択一問題」「論述問題」によって、本講の 

学習達成度についての確認を行う。（試験会場への資料ノー 
トの持込は禁止する） 

 
※第 03 回から第 07 回までのテーマはパステル画、第 08 回から第 11
回まのテーマは自画像を想定 

 
＜使用教科書＞ 
教科書は使用せず、必要に応じて教員より資料提供を行う。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
予習として、次時間の授業内容として示されたテーマについて、イン

ターネット等で関連情報の収集を行う（標準 90 分）。 
復習として、毎時業時間に与えられてテーマにつき、完成しなかった

場合には、次時間までに完成させる。また、テーマに対応した内容へ

の充足を行う（標準 90 分）。 
 

美術科教育法Ⅳ 
西脇 正倫

2 単位 3年次後期 単独 

一部にインターネットを用いた情報収集および演習的内容を含む。

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：美術科教育の方法と目的－年間計画－ 
到達目標：人間教育としての中学校における美術科教育の重要性を認

識し、学習指導要領に準拠しながら、年間計画を策定する能力の基礎

を習得する。 
①美術科教育の人間教育としての重要性認識の共有 
②中学校における年間授業計画策定手法の基本的作成能力の獲得 
③自らの視点からの美術科教育観の確立 
（「専門技能」◎、「専門知識」○） 
 

＜授業の概要＞ 
中学校 1 学年から３学年を通した学習指導計画の流れの理解を通して、

美術科教育法Ⅰ～Ⅲの内容を学生諸子の中で再構築するとともに、中

学校３年次の年間計画の策定と発表を通して美術科教育の計画策定能

力の取得と美術科教育の目的についての認識深化を行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
１．各講義時における集中度、私語等の有無などの態度（20％） 
２．各講義時における質疑に対する応答、授業内レポートによる理解

度（10％ ） 
３．各講義時における予習・復習に関する質問に対する達成度（10％） 
４．提出物の内容評価（20％） 
５．試験（提出物の発表と口頭試問）の成績（40％） 
※本授業は教員養成を目的とする科目であるところから、再評価は実

施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 「学習指導計画立案①」年間計画の確認、学習指導計画の 

再確認。 
第 02 回 「学習指導計画立案②」想定中学校の地域設定。地域属性 

（風土、歴史、文化、人物）の情報収集。 
第 03 回 「学習指導計画立案③」目標および全体計画の策定の情報 

収集 
第 04 回 「学習指導計画立案④」全体計画策定① 
第 05 回 「学習指導計画立案⑤」全体計画策定② 
第 06 回 「学習指導計画立案⑥」全体計画策定チェック 
第 07 回 「学習指導計画立案⑦」全体計画策定③ 
第 08 回 「学習指導計画立案⑧」全体計画策定④ 
第 09 回 「学習指導計画立案⑨」単元別計画の策定①（構成につい 

ての周知） 
第 10 回 「学習指導計画立案⑩」単元別計画の策定②（情報収集） 
第 11 回 「学習指導計画立案⑪」単元別計画の策定③（計画構成） 
第 12 回 「学習指導計画立案⑫」単元別計画の策定④（計画構成） 
第 13 回 「学習指導計画立案⑬」単元別計画チェック 
第 14 回 「学習指導計画立案⑭」単元別計画調整 
第 15 回 全体計画、単元別計画の発表と口頭試験 
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＜使用教科書＞ 
教科書は使用せず、教官が作成した資料を必要に応じて提示・配布す

る。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
予習として、次時間の授業内容として示されたテーマについて、イン

ターネット等で関連情報の収集を行う（標準 90 分）。 
復習として、毎時業時間に与えられたテーマにつき、完成しなかった

場合には、次時間までに完成させる。また、テーマに対応した内容へ

の充足を行う（標準 90 分）。 
 

教育方法論 
浅田 謙司

2 単位 3年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
実際の教育活動に活かす指導方法について研究し、具体的な学習指導

方法や技法を学ぶ。授業のユニバーサルデザイン化の実践例について

も学び、教師に必要な実践力の基礎を身につけるとともに、研究成果

を学習指導実践へ還元する力を身につける。 
（「専門技能」◎、「専門知識」○、「問題発見能力」○） 
 

＜授業の概要＞ 
できる限り実際の授業における場面に基づき、具体的な事例をとおし

て教育方法論について学ぶ。パワーポイントやプリントにより授業を

進め、グループ（ペア）ディスカッションやグループワークを取り入

れて理解を深めるとともに、テーマに関連した「重要事項」を習得す

る。授業理解の状況に応じて内容の繰り返しや変更もあり得る。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
筆記試験（50％）、レポート（30％）、授業の参加態度やグループ討議

の態度や発表内容（20％）を総合的に判断して行う。再評価は実施し

ない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション（教育方法論を学ぶ意義・授業の進め 

方・授業に関する諸注意等） 
第 02 回 教育方法論を学ぶ意義と新学習指導要領の理念（アクティ 

ブラーニングほか） 
第 03 回 教師の話し方や指示の実例、授業の進め方、教材・教具の 

工夫、学習環境、課題設定 
第 04 回 学習集団の人間関係づくり、子どもに交流感・有能感・自 

己決定感をもたせる方法 
第 05 回 子どものつまずき事例とその対応（集中できない子、むら 

の大きい子、こだわりの強い子） 
第 06 回 子どもから信頼される方策（アサーションスキルを活用し 

た教師の話し方） 
第 07 回 子どもの自尊感情を高める授業づくり（行動の陽性強化を 

取り入れた授業） 
第 08 回 教室のルール確立方法（状況分析、問題行動と適応行動、 

課題分析、ペア活動） 
第 09 回 居心地のよい学級づくり（空間環境、時間環境、人間環境、 

社会性スキル） 
第 10 回 アクティブラーニングの実際（授業展開のポイントと評価、 

場面発問とテーマ発問、授業の多面化ほか） 
第 11 回 ICT 教育機器の活用法と情報モラル教育の実践例 
第 12 回 教育方法史①（学習指導要領との関連） 
第 13 回 教育方法史②（学習指導要領、AL・協働的な学習の源流と 

考え方の基本） 
第 14 回 現代教育方法学の課題（学力問題、問題解決学習、教育技 

術ほか）、筆記試験 
第 15 回 筆記試験の振り返りとまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
（参考文献）小学校学習指導要領解説書（総則編） 

 
＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
講義内容の定着を図るため、配布された資料（「重要事項」等を含む）

などで復習すること（30 分程度）。 
 

教職実践演習（中・高） 
栗田 千恵子、井垣 理史

2 単位 4年次後期 オムニバス 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
教師を志す学生にとって、教職の実践演習は、不可欠である。これま

で培ってきた教育理論や方法をふまえて、問題解決の在り方を追求す

ることをテーマとする。 
教育現場が抱える今日的な課題をアクティブ的に、具体的且つ、補完

しながら解決する技術や知識を身に付けさせることを目標とする。 
（「教職実践を遂行するための意欲・行動力」◎、「実践をするための

専門的な指導法・技術力」○） 
 

＜授業の概要＞ 
教職と美術に関する科目の実践演習を半々に実施する。教職関係の授

業を先に行い、美術を後半に行う。学校では、新学習指導要領の円滑

な実施を通じた子どもたちの資質・能力の育成が求められると同時に、

「学校の働き方改革」も行われていくことになる。現場の様子理解を

ふまえ、グループ討議やロールプレイングなど体験的な学習を通じて、

教員としての使命感・責任感・専門性などを培う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
授業への参加態度（発言やグループ活動などの様子）、ワークシートへ

の記述内容、成果のレポート、試験等を総合的に勘案して評価する。 
この授業は再評価を実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション（授業の進め方、履修カルテなどの資 

料整理） 
※08 回まで教職関係 

第 02 回 新学習指導要領の概要理解・履修カルテを省みて 
第 03 回 「学校の働き方改革」に関する総合的な方策について（文 

部科学省中間まとめ） 
第 04 回 事例研究（教科道徳の指導、生徒指導） 
第 05 回 いじめ・不登校に関するロールプレイング 
第 06 回 教育現場における人間関係作り（『教師の資質』諸冨祥彦著  

朝日新書） 
第 07 回 時事問題に関する集団討議 
第 08 回 まとめとテスト 
（以下、美術関係） 
第 09 回 「美術」が意味するもの 
第 10 回 生徒にとっての「美術の時間」とは 
第 11 回 生徒―教諭の相互目線での授業案についての集団討議（１） 
第 12 回 生徒―教諭の相互目線での授業案についての集団討議（２） 
第 13 回 模擬授業案の発表と実践（１） 
第 14 回 模擬授業案の発表と実践（２） 
第 15 回 相互評価とまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
『教師の資質』諸冨祥彦著 朝日新書 
『27 年改訂 小学校学習指導要領解説 道徳編』文部科学省（適宜印

刷して配布する） 
プリント（資料）を用意し、それをもとに討議する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
配付されたプリントを基に予習をし、問題意識を持って授業に臨む。

（予習 30 分） 
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教育実習指導 
浅田 謙司

1 単位 3年次後期～4年次前期 単独 

※2016 年度入学生（2018 年度後期～2019 年度前期） 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
教育実習を成功させよう」をテーマとして、教師としての基本的な生

活態度の定着化、効果を上げるための授業方法、生徒指導等について

各自目標を立て教育実習に備えることができる。 
（「専門技能」◎、「専門知識」○、「意欲・行動力」○） 
 

＜授業の概要＞ 
実習全体の概要、教育実習の意義、実習効果を上げるための留意点と

成果のまとめ方などを扱う。また、受け入れ校の教職員や生徒に対す

る接し方など生活態度についても指導する。さらに、学校での指導場

面を想定し、模擬授業的な内容を盛り込む。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
・教職を目指す学生を対象に開講されている講座であり、授業への参

加態度は特に重視する。 
・講義中に行う、模擬授業の内容・態度や小論文などを総合的に評価

する。 
・評価は、参加態度（20%）、模擬授業（40%）、小論文・発表（40%） 

再評価は実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
[3 年次後期] 
第 01 回 教育実習の意義と課題、教育実習の内容 
      教員養成課程と教育実習、実習生としての自覚 
      学習指導、学級経営、校務分掌、部活動指導 
第 02 回 全般的留意事項、実習過程での留意点 
      勤務・服務などについて、実習前にやること 
      （実習校の決定、実習校との打ち合わせなど） 
      実習中（観察、参加、研究授業）、実習後（反省会への準 

備、お礼、書類関係の提出） 
第 03 回 良い授業のための工夫 
      生徒理解、自作教材、授業参観、教材研究、板書の工夫、 

評価 
第 04 回 学習指導案の作成 
 
[4 年次前期] 
第 05 回～15 回 

模擬授業（各自が作成した学習指導案に従って全員が 45 分 
の模擬授業を行う。） 
模擬授業は 4 年生の前期、教育実習に出る直前まで継続し 
て行う。 

 
＜使用教科書＞ 
「教育実習の手引き」、「教育実習記録」（名古屋学芸大学） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
・模擬授業の前に何度も指導案に沿って自宅などでシュミレーション

をしてみること。(週 60 分） 
・実習先が決まったら、早めに実習校と連絡を取ること。 
 

教育実習指導 
福應 謙一

1 単位 3年次後期～4年次前期 単独 

※2015 年度入学生（2017 年度後期～2018 年度前期） 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
「教育実習を成功させよう」をテーマとして、教師としての基本的な

生活態度の定着化、効果を上げるための授業方法、生徒指導等につい

て各自目標を立て教育実習に備えることができる。 
（「専門技能」◎、「専門知識」○、「意欲・行動力」○） 

 
＜授業の概要＞ 
実習全体の概要、教育実習の意義、実習効果を上げるための留意点と

成果のまとめ方などを扱う。また、受け入れ校の教職員や生徒に対す

る接し方など生活態度についても指導する。さらに、学校での指導場

面を想定し、模擬授業的な内容を盛り込む。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
・教職を目指す学生を対象に開講されている講座であり、授業への参

加態度は特に重視する。 
・講義中に行う、模擬授業の内容・態度や小論文などを総合的に評価

する。 
・評価は、参加態度（20%）、模擬授業（40%）、小論文・発表（40%） 

再評価は実施しない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
[3 年次後期] 
第 01 回 教育実習の意義と課題、教育実習の内容 
      教員養成課程と教育実習、実習生としての自覚 
      学習指導、学級経営、校務分掌、部活動指導 
第 02 回 全般的留意事項、実習過程での留意点 
      勤務・服務などについて、実習前にやること 
      （実習校の決定、実習校との打ち合わせなど） 
      実習中（観察、参加、研究授業）、実習後（反省会への準 

備、お礼、書類関係の提出） 
第 03 回 良い授業のための工夫 
      生徒理解、自作教材、授業参観、教材研究、板書の工夫、 

評価 
第 04 回 学習指導案の作成 
 
[4 年次前期] 
第 05 回～15 回 

模擬授業（各自が作成した学習指導案に従って全員が 45 分 
の模擬授業を行う。） 
模擬授業は 4 年生の前期、教育実習に出る直前まで継続し 
て行う。 

 
＜使用教科書＞ 
「教育実習の手引き」、「教育実習記録」（名古屋学芸大学） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
・模擬授業の前に何度も指導案に沿って自宅などでシュミレーション

をしてみること。(週 60 分） 
・実習先が決まったら、早めに実習校と連絡を取ること。 
 

教育実習Ⅰ 
福應 謙一

2 単位 4年次前期または後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
到達目標：これまでに修得した教職に関するすべての科目、並びに一

般教養科目、専門科目等を教育実践に生かすことができる。さらに充

足すべきことは何かを明らかにすることができる。 
テーマ：教育に関する基礎知識を、実習を通して教育実践に生かす訓

練をする。 
（「専門技能」◎、「専門知識」〇、「意欲・行動力」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
実習校での教育実習 
これまでに学んだ教職科目や教養科目、専門科目の内容を教育実践に

生かして、直接実習校の生徒を指導する。 
理論と指導の実際との違いを肌で感じ、教師として、今後学ぶべきこ

となどを考える機会にする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
実習校での勤務状態、実習態度、巡回指導時の研究授業や学習指導案、
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実習校の評価、実習中の実習記録、実習終了後の大学における報告会

の内容・態度等をもとに総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
授業の形態の特殊性から、各時間の指導計画は示さないが、おおむね

実習直前に次の点を徹底させる。 
「実習を受け入れてる学校は、後継者育成という使命感から寸暇を惜

しんで指導に当たってくれる」ので、この点を十分にわきまえて実の

ある実習とすること。 
 
実習校においては行う内容はおよそ以下の通りである。 
登校指導、職員朝礼、朝のショートタイム、指導法の講和(オリエンテ

ーションの生徒指導、職員分掌業務について）、指導者の授業参観、教

材研究と学習指導案作成、研究授業の実施（実習生が授業を行い指導

教員等が参観し指導する。）指導者とのティームティーチング、週一度

のホームルーム活動、職員各部の分掌業務手伝い、下校指導、部活動

指導など 
 

＜使用教科書＞ 
「教育実習の手引き」、「教育実習記録」（名古屋学芸大学） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
実習校が決まったら、早めに実習校と連絡を取る。 
巡回指導の先生が決まったら、必ず事前・事後の挨拶に伺う。 
事前に担当学年の教科書を読み、教材研究をする。（週 120 分） 
 

教育実習Ⅱ 
福應 謙一

2 単位 4年次前期または後期 単独 

中学免許を希望する時、実習Ⅰに続けて履修 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
到達目標：これまでに修得した教職に関するすべての科目、並びに一

般教養科目、専門科目等を教育実践に生かすことができる。さらに充

足すべきことは何かを明らかにすることができる。 
テーマ：教育に関する基礎知識を、実習を通して教育実践に生かす訓

練をする。 
（「専門技能」◎、「専門知識」〇、「意欲・行動力」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
実習校での教育実習 
これまでに学んだ教職科目や教養科目、専門科目の内容を教育実践に

生かして、直接実習校の生徒を指導する。 
理論と指導の実際との違いを肌で感じ、教師として、今後学ぶべきこ

となどを考える機会にする。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
実習校での勤務状態、実習態度、巡回指導時の研究授業や学習指導案、

実習校の評価、実習中の実習記録、実習終了後の大学における報告会

の内容・態度等をもとに総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
授業の形態の特殊性から、各時間の指導計画は示さないが、おおむね

実習直前に次の点を徹底させる。 
「実習を受け入れてる学校は、後継者育成という使命感から寸暇を惜

しんで指導に当たってくれる」ので、この点を十分にわきまえて実の

ある実習とすること。 
 
実習校においては行う内容はおよそ以下の通りである。 
登校指導、職員朝礼、朝のショートタイム、指導法の講和(オリエンテ

ーションの生徒指導、職員分掌業務について）、指導者の授業参観、教

材研究と学習指導案作成、研究授業の実施（実習生が授業を行い指導

教員等が参観し指導する。）指導者とのティームティーチング、週一度

のホームルーム活動、職員各部の分掌業務手伝い、下校指導、部活動

指導など 
 

＜使用教科書＞ 
「教育実習の手引き」、「教育実習記録」（名古屋学芸大学） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
実習校が決まったら、早めに実習校と連絡を取る。 
巡回指導の先生が決まったら、必ず事前・事後の挨拶に伺う。 
事前に担当学年の教科書を読み、教材研究をする。（週 120 分） 
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●学芸員課程

生涯学習概論 
中山 弘之

2 単位 3年次前期 単独 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
社会教育・生涯学習の実践と理論の基礎的な内容についてについて学

ぶことができる。さらに、現代社会や生活の切実な問題に対して、博

物館の職員を含む社会教育・生涯学習の行政・職員や関係者がアプロ

ーチする際に必要な考え方を学ぶことができる。

＜授業の概要＞ 
社会教育とは、主として学校外や学校卒業後で行われる教育を指す。

人は学校だけで育つのではなく、子どもは学校外の家庭や地域社会の

影響を受けて育ち、さらに学校卒業後の青年や成人も社会や職場の影

響を受けながら学び、育っていく。社会教育研究は、こうした事実認

識のもとに、主として学校外や学校卒業後の教育のあり方について追

究してきた。現代のように社会が大きく変動している時代には、学校

教育だけでは不十分であり、社会教育の必要性は大きい。博物館も社

会教育施設の一つであり、学校外や学校卒業後の教育機関として、大

きな意義をもっている。

そこでこの授業では、社会教育の基礎について学ぶとともに、社会教

育以外の領域における学びにも視野を広げながら、博物館を含む社会

教育・生涯学習に求められることは何か、ということについて考えて

いきたい。

＜学生に対する評価の方法＞ 
中間レポート 50％、最終レポート 50％ 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 オリエンテーション、社会教育とは何か 
第 02 回 社会教育の制度、社会教育と生涯学習 
第 03 回 社会教育・生涯学習に関する施設の役割①―公民館①― 
第 04 回 社会教育・生涯学習に関する施設の役割②―公民館②― 
第 05 回 社会教育・生涯学習に関する施設の役割③―公民館③― 
第 06 回 社会教育・生涯学習に関する施設の役割③―博物館④― 
第 07 回 中間まとめ 
第 08 回 社会教育以外の領域での学び①―サポステを訪ねてくる若 

者たち―

第 09 回 社会教育以外の領域での学び②―困窮家庭の子どもの学習 
支援―

第 10 回 学校と地域をつなぐ 
第 11 回 成人基礎教育について 
第 12 回 社会教育と発達 
第 13 回 社会教育職員の役割 
第 14 回 授業で十分説明できなかった事項など補足説明 
第 15 回 最終まとめ 

＜使用教科書＞ 
なし。

資料は授業時に配付する。

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業で使用した資料は繰り返し読んで、よく復習してほしい。また、

授業において様々な疑問が出てくると思われる。受講者の方でも、自

分で主体的に調べるようにしてほしい。

博物館経営論 
齊藤 基生

2 単位 2年次前期 単独 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
学芸員資格取得に必要な単位のうち、ここでは博物館経営論について

講義する。

博物館の形態や活動における適切な管理・運営について理解し、博物

館経営に関する基礎的な能力を養う。とかく「経営」と聞くと金銭面

が思い浮かぶが、それがすべてではない。それよりも、どのような理

念の下、いかなる使命を帯びて博物館を運営していくか、その大切さ

を知る。

（「博物館経営についての専門的知識の獲得」◎、「博物館の経営能力

の獲得」〇、「社会と積極的にかかわり博物館の役割を知る」〇）

＜授業の概要＞ 
まずは「経営」とは何か、その言葉の意味から説き起こす。それを踏

まえたうえで、改めて博物館経営とは何かを講義する。具体的には、

博物館の経営基盤、博物館の経営、博物館における連携などについて、

それぞれ具体例を挙げながら解説する。また、人前で話す練習として、

毎回講義の冒頭に直近の新聞で取り上げられた、博物館に関する話題

で 3 分間スピーチを行う。さらに、通常の講義とは別に、学外の施設

見学を行い、レポートを提出する。

＜学生に対する評価の方法＞ 
成績は、評価試験の平均点を指標(50％)に、受講態度(出席カードへの

記入)、見学レポートなど加味しながら(50％)、総合的に判断する。通

常の 15 講義と施設見学を合わせ、その 3 分の 2 以上の出席が不可欠

である。追試験は、公欠や病気・自然災害・交通機関の事故等、正当

な事由のみ認める。再評価はしない。

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 導入。博物館経営とは何か、アンケート調査をする。合わ 

せて、概論の復習をする。

第 02 回 アンケート結果の講評。経営とは何か、その一般論から述 
べる。

第 03 回 ミュージアムマネージメントとは何か、その概要を述べる。 
第 04 回 博物館は、公共の機関である。法に基づく行財政制度につ 

いて述べる。

第 05 回 博物館は非営利であっても、運営資金は必要である。財務 
を考える。

第 06 回 施設・設備。利用者にも職員にも使い勝手のいい博物館と 
は何か、考える。

第 07 回 組織と職員。博物館の円滑な運営に必要な、組織や職員に 
ついて考える。

第 08 回 使命、計画、評価。理念なくして博物館は運営できない。 
第 09 回 博物館の倫理。資料の購入や貸借には、高い倫理観が求め 

られる。

第 10 回 危機管理。事故や災害にどう対応するか、具体例を述べる。 
第 11 回 博物館の対費用効果について、予算に関する具体例を挙げ 

ながら考える。

第 12 回 博物館の作り方、計画から開館まで。みのかも文化の森を 
例にして。

第 13 回 博物館と地域の連携(博学連携、市民参画)。美濃加茂市民 
ミュージアムを例にして。

第 14 回 ユニバーサルミュージアムとは何か。実践例を紹介しなが 
ら考える。

第 15 回 まとめと評価試験 
補講 通常の講義の他に施設見学をし、レポートを提出する。

＜使用教科書＞ 
特定の教科書は用いず、講義の進捗状況に合わせ、適宜資料を配布す

る。

【参考図書】倉田公裕・矢島國雄『新編 博物館学』(東京堂出版) 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
普段から新聞等のマスコミや街中の広告媒体などに触れ、常に博物館

に関する話題の情報収集に努める。インターネット情報を鵜呑みにせ

ず、原典に当たる習慣を身につける。

【2018.9.24現在】
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博物館資料論 
齊藤 基生

2 単位 2年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
博物館は、人工物や自然物、生き物など様々な資料を収蔵・育成して

いる。それら博物館資料の収集・整理・保管等に関する理論や方法に

ついての知識・技術を習得し、また博物館の調査研究活動について理

解することを通じて、博物館資料に関する基礎的能力を養う。 
（「博物館資料とは何か、基礎的知識を獲得する」◎、「モノを博物館

資料に高めるための方法論を身につける」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
資料は、その博物館の性格を決定する重要な要素である。単なるモノ

はモノでしかなく、博物館資料となりうるためには、モノを調査研究

して、情報化しなければならない。その結果、初めてモノは展示品や

研究資料になりうる。資料の概念、調査研究活動、資料の収集・整理・

活用を通じて、資料化の過程を理解し、活用法を身に着ける。適宜、

スライドで具体例を紹介する。また、通常の講義とは別に、学外の施

設見学を行い、レポートを提出する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
成績は、評価試験の平均点を指標(50％)にし、受講態度(質疑応答や出

席カードへの記入)、見学レポート等を加味(50％)しながら、総合的に

判定する。通常講義 15 回と見学を合わせ、その 3 分の 2 以上の出席

が不可欠である。追試験は公欠もしくは病気、自然災害、交通機関の

事故等、正当な事由がある場合のみ認める。再評価はしない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 導入。博物館資料とは何か、これまで知っていることを確 

認する。博物館法をを手掛かりに復習。 
第 02 回 アンケート結果を講評。博物館と、その資料の多様性を説 

明する。属性分析とは何か。 
第 03 回 博物館資料としての文化財。その保護制度の変遷。 
第 04 回 歴史系博物館と有形文化財。 
第 05 回 美術系博物館と美術工芸品、現代アート。 
第 06 回 民俗系博物館と無形文化財・民俗文化財 
第 07 回 動植物・水族館と記念物。 
第 08 回 博物館資料の情報化１、考古資料の拓本と実測。 
第 09 回 博物館資料の情報化２、資料写真の撮影。 
第 10 回 博物館資料の収集。寄託、寄贈、購入。 
第 11 回 博物館資料の整理。目録、収納、収蔵庫。 
第 12 回 博物館資料の活用。展示、貸し出し、利用者への便宜。 
第 13 回 博物館資料の公開。所有者への配慮、著作権の保護。 
第 14 回 美術工芸品の取り扱い。箱、掛け軸。資料の梱包と輸送。 
第 15 回 まとめと評価試験。博物館資料とは何か、再確認する。 
補講 通常の講義の他に施設見学をし、レポートを提出する。 
 

＜使用教科書＞ 
特定の教科書は使用せず、適宜資料を配布する。 
【参考図書】 倉田公裕・矢島國雄『新編 博物館学』(東京堂出版) 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
インターネット情報だけに頼らず、常に新聞等のマスコミに触れ、博

物館や文化財に関する情報の収集に努める。その成果を、講義冒頭の

３分間スピーチで報告する。 
 

博物館資料保存論 
齊藤 基生

2 単位 3年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
これまでの学芸員養成では、博物館活動の根源となる資料の保存や修

復に関する視点が欠けていた。博物館における資料保存、展示環境、

収蔵庫環境を科学的にとらえ、資料を良好な状態で保存していくため

の知識や技術を習得することを通じて、資料保存に関する基礎的能力

を身につける。 
（「資料保存に関する基礎的知識を身につける」◎、「保存・修復に関

する基礎的技術を理解する」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
博物館における資料保存の意義とは何か、そのためにはどのような保

存対策が望ましいか考える。温湿度に始まり、生物、光、化学物質、

有害要因の種類とその対策を、古典的な手法から最新の科学技術まで

紹介する。また、資料の保全と修復についても触れる。適宜、スライ

ドで具体的な事例を紹介する。また、通常の講義とは別に、学外の施

設見学を行い、レポートを提出する。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
成績は、評価試験の平均点を指標(50％)にし、受講態度(質疑応答や出

席カードへの記入)、見学レポート等を加味(50％)して、総合的に判定

する。通常講義 15 回と見学を合わせ、その 3 分の 2 以上の出席が不

可欠である。追試験は公欠もしくは病気、自然災害、交通機関の事故

等、正当な事由がある場合のみ認める。再評価はしない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 導入。博物館で資料を守る意義について、説明する。 
第 02 回 資料保存の歴史、正倉院の保存環境について。 
第 03 回 資料の保存１。温湿度管理(防虫、防黴、防錆等)。 
第 04 回 資料の保存２。生物被害対策(ＩＰＭ 総合的有害生物管理 

の理念)。 
第 05 回 資料の保存３。光の性質とその対策(演色性、紫外線等)。 
第 06 回 資料の保存４。化学物質とその対策(大気汚染、シックハウ 

ス等)。 
第 07 回 資料の保存５。人為害と自然災害(火災、盗難、地震、水害 

等)。 
第 08 回 展示室、収蔵庫の環境調査と対策。 
第 09 回 資料輸送中の環境、梱包・温湿度。 
第 10 回 有機質素材の劣化と修復(育成を含む)。。 
第 11 回 無機質素材の劣化と修復。 
第 12 回 地域資源の保存と活用(エコミュージアム等)。 
第 13 回 文化財の保存と活用(景観、歴史的環境を含む)。 
第 14 回 自然環境の保護(生物多様性・種の保存を含む)。 
第 15 回 まとめと評価試験。講義を振り返り、保存・修復の意義を 

再確認する。 
補講 通常の講義の他に施設見学をし、レポートを提出する。 
 

＜使用教科書＞ 
特定の教科書は使用せず、適宜資料を配布する。 
【参考図書】 東京文化財研究所編『博物館資料保存論』 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
物理や化学など自然科学の要素が多いので、高校までの理科の教科書

をもう一度読み直し、基礎的な知識を再確認してほしい。インターネ

ットばかりではなく、アナログな紙媒体にも触れてほしい。 
 

博物館展示論 
岡田 哲弥

2 単位 2年次前期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
展示の歴史、展示メディア、展示による教育活動、展示の諸形態等に

関する知識・技術を習得し、博物館の展示に関する基礎的能力を身に

つける。また展示計画演習をグループワークで行うことにより情報伝

達能力のスキルアップ、共同作業を円滑に進めるためのコミュニケー

ション能力を身に着ける。 
(「理解力育成・知識の獲得」◎、「表現能力育成・伝達能力育成」〇) 
 

【2018.9.24現在】
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＜授業の概要＞ 
博物館展示の意義・知識を講義で学んだ後に展示計画演習を行い博物

館展示のプロセス、展示の開設活動、企画・デザイン・技術・施工等

の展示の制作、他の博物館・所蔵者・専門技術者等の関係者との協力

など展示の実際について学ぶ。 
また展示空間、展示コンポーネントや展示手法のベーシックな知識習

得、教育における展示の活用についても学ぶ。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度(20％) 
②グループワークで作成する展示計画案(30%) 
③授業内容の理解度をチェックする試験(50%) 
以上 3 点から総合的に評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス(授業の内容と目的などをレクチャー) 

博物館における展示の役割（コミュニケーションとしての展 
示、調査研究の成果の提示など）最近の博物館の動向 

第 02 回 展示と展示論の歴史 
第 03 回 展示のプロセス 
第 04 回 展示にチャレンジ 

※これ以降はワークショップ形式で授業を行います。 
第 05 回 展示空間の発想と実現 
第 06 回 展示のコンポーネント（展示資料について） 
第 07 回 展示のコンポーネント（展示ケースについて） 
第 08 回 展示のコンポーネント（照明について） 
第 09 回 展示のコンポーネント（映像・音響について） 
第 10 回 展示のコンポーネント（グラフィック・サインについて） 

解説文・解説パネル・展示図録・パンフレットなど 
第 11 回 ハンズオン展示(人による解説) 
第 12 回 博物館における情報・メディア（機器による解説） 
第 13 回 展示評価と改善・更新 
第 14 回 教育における展示の活用 
第 15 回 展示の政治性と社会性、ワークショッププレゼンテーショ 

ンと評価、まとめ 
 

＜使用教科書＞ 
『博物館の展示をつくる 展示論』 日本展示学会編集 株式会社雄

山閣発行 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
授業で学んだコンポーネントの復習(週 30 分) 
展示計画演習の資料収集、プランニング(週 60 分) 
 

博物館教育論 
西尾 円

2 単位 2年次前期（集中） 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
博物館の教育機能が重要視されるようになってきた。博物館における

教育活動とは何を目的にどのようにすすめられているのか、その基盤

となる理論や実践に関する知識と方法を習得し、博物館の教育機能に

関する考え方など基礎的な能力を養うことをねらう。なお、この科目

は学芸員資格取得には必須の単位である。資格取得を目指す者はこの

単位を修得しなければならない。 
（「博物館教育に関する基礎的知識を身につける」◎、「博物館教育の

具体的な方法を理解する」○） 
 

＜授業の概要＞ 
本科目は大きく 3 つのテーマで進めていく。はじめに博物館での教育

活動を考えるための教育理論や博物館をとりまく社会的な状況、そし

て博物館での学びの特徴について触れる。次に、学びの主体である人、

つまり利用者を理解する視点を示す。最後に博物館での教育活動の事

例を紹介する。各個人の博物館経験や具体的な活動事例を通じて、博

物館教育について考えていく。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
成績は、以下の 3 点から総合的に評価する。 
（1）最終試験（40％）、（2）授業への参加態度・授業中に課した小レ

ポートなど（40％）、（3）教育活動見学レポート（講義初日に課題提

示）（20％） 
なお 15 回のうち、3 分の 2 以上の出席をすることが必要である。追試

験は、病気・自然災害・交通機関の事故等、正当な事由の場合のみ認

める。再評価はしない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 導入。学びの意義と生涯学習の場としての博物館 
第 02 回 博物館教育の意義と理念 1：博物館諸機能の教育的意義につ 

いて考える 1 
第 03 回 博物館教育の意義と理念 2：博物館諸機能の教育的意義につ 

いて考える 2 
第 04 回 博物館教育の意義と理念 3：博物館の学びの特性とコミュニ 

ケーションとしての博物館教育、その双方向性について考え 
る。 

第 05 回 博物館教育の意義と理念 4：地域における博物館の教育機能、 
博物館と学校教育、学習指導要領に記された博物館利用のあ 
り方から探る。 

第 06 回 利用者を理解するために 1：博物館の利用実態と利用者の博 
物館体験 成長と発達からみる博物館体験の必要性と博物 
館リテラシーの涵養を考える。 

第 07 回 利用者を理解するために 2：人材養成の場としての博物館  
博物館に近い友の会、ボランティアとの関係を考える。 

第 08 回 利用者を理解するために 3：誰にも開かれた博物館であるた 
めに 日本語以外を母国語とする人々や特別な支援を必要 
とする人々の利用を考える。 

第 09 回 博物館教育の実際 1：教育活動の方針と評価、手法、企画と 
実施について 

第 10 回 博物館教育の実際 2：事例紹介 1（歴史資料を活用した活動） 
第 11 回 博物館教育の実際 3：事例紹介 2（美術品などを活用した活 

動） 
第 12 回 博物館教育の実際 4：事例紹介 3（学校の授業としての博物 

館利用） 
第 13 回 博物館教育の実際 5：事例紹介 4（展覧会の企画） 
第 14 回 博物館教育の実際 6：事例紹介 5（教育活動の評価） 
第 15 回 まとめと試験 01 回目から 14 回目までの講義を通じて学 

んだことから、各自が博物館教育についての考えをまとめる。 
 

＜使用教科書＞ 
特定の教科書は用いず、授業に必要な資料は適宜配布する。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
主体的にさまざまな分野の博物館へ出かけて、各自のペースでどのよ

うな活動や展示が行われているのか、さらに来館者に何を訴えようと

しているのかという視点で経験と関心を深めたい。また教育は、各個

人が受けてきた学校教育の経験を基に考えがちであるが、それはごく

一部の経験でしかない。広い視野を身につけるため、講義のなかで紹

介した文献を中心に、学習者の発達や心理に関する教育分野の文献に

目を通したい。 
 

博物館情報・メディア論 
木田 歩

2 単位 3年次後期 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
博物館に関わる情報とメディアのあり方や役割を考えることを通じて、

博物館における情報やメディアの意義とその活用方法および情報発信

の課題について理解し、博物館情報の提供や活用等に関する基礎を身

につけることを目指します。 
 

＜授業の概要＞ 
社会教育施設であり生涯学習の拠点である博物館で学芸員として活動

するために、情報の意義を把握したり、活用方法の課題を理解したり
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することは、なぜ必要なのでしょうか。 
本学におけるこれまでの学びを活かしながら、講義だけでなく、博物

館での学外授業やさまざまな博物館情報の活用実践への参加を通じて、

情報やメディアの可能性を探るきっかけにします。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
①授業への参画態度（30％） 
②博物館での学外授業に関する課題レポート（25％） 
③博物館の情報活用実践の成果発表（20％） 
④科目全体に関する課題（25％） 
以上 4 点から総合的に評価します。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 ガイダンス 
第 02 回 情報・メディアの意義 
第 03 回 メディアとしての博物館、ICT 社会の中の博物館 
第 04 回 情報教育の意義と役割、博物館活動の情報化 
第 05 回 博物館における情報・メディアの現状と課題①（展示活動 

における情報活用） 
第 06 回 博物館における情報・メディアの現状と課題②（教育活動 

における情報活用） 
第 07 回 博物館における情報・メディアの現状と課題③（調査研究 

活動における情報活用） 
第 08 回 博物館における情報・メディアの現状と課題④（博物館に 

おける情報管理と公開） 
※第 05 回-第 08 回は、博物館での学外授業の予定 

第 09 回 ドキュメンテーションとデータベース化、デジタルアーカ 
イブの現状と課題 

第 10 回 博物館と知的財産 
第 11 回 博物館における情報発信とその課題①（博物館メディアの 

役割と学習活用） 
第 12 回 博物館における情報発信とその課題②（情報機器の活用） 
第 13 回 博物館における情報発信とその課題③ 
第 14 回 博物館における情報発信とその課題④ 
第 15 回 科目全体のまとめ 
 

＜使用教科書＞ 
教科書は使用しません。必要に応じて、関連資料等を授業内で紹介・

配布します。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
学芸員課程に関する科目の一つです。すでに受講した関連科目の内容

を振り返りながら、授業に参加してください。 
なお、学芸員は「博物館法」に定められた、博物館におかれる専門的

職員です。そのため、文部科学省の関連サイト 
{http://www.mext.go.jp/a_menu/shougai/gakugei/1288649.htm}も随

時参照してください。 
 

博物館実習 
齊藤 基生

3 単位 3年次後期～4年次 単独 

 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
博物館の主な活動は、資料の収集保管、調査研究、展示教育である。

それらは、博物館の専門職員である学芸員の重要な仕事である。ここ

では、4 年次における学外館務実習を円滑に進めるため、3 年次に東

海地区の様々な種類の博物館 4 館ほどを見学する。その都度、事前に

質問を取りまとめたり、見学チラシづくり、見学終了後のお礼状作成

などをする。見学後には、速やかにレポートを提出する。 
（「学外館務実習に向けて、博物館学全般の基礎力を再確認する」◎、

「学外館務実習が円滑に行えるよう、コミニュケーション能力を高め

る」〇） 
 

＜授業の概要＞ 
3 年次は施設見学の他に、講義準備室の資料整理、フィルムカメラに

よる資料写真の撮影、箱物や軸物の取り扱いを体験する。 

4 年次前半は実習に向けての事前指導を行い、資料取扱いの練習をす

る。夏休みあたりに学外館務実習があるが、実習先は各自で確保する

こと。4 年次後期には、3 年生と合同で実習成果の報告会を行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
学内での作業、見学の準備やまとめなどに取り組む姿勢、資料写真の

出来栄え、見学レポート、学外館務実習先での実習態度、実習日誌の

記入状況,成果報告会の内容など、総合的に判定する。再評価はしない。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
［3 年次後期］ 
第 01 回 導入。夏休み中の博物館体験を報告。博物館の実務にはど 

のようなものがあるか、実習ではどんなことをしたいか、施 
設見学先などをアンケート調査。合わせて講義の概要説明。 

第 02 回 アンケート結果の講評。見学先の絞り込み。３～４人で一 
班とし、各班で分担し、見学の計画や関連資料作成、見学当 
日の反省会の仕切り、お礼状の作成などをする。 

第 03 回 写真撮影１ 
第 04 回 施設見学１ 
第 05 回 写真撮影２ 
第 06 回 施設見学２ 
第 07 回 写真撮影３ 
第 08 回 施設見学３ 
第 09 回 写真撮影４ 
第 10 回 施設見学４ 
第 11 回 資料整理１ 
第 12 回 資料整理２ 
第 13 回 資料整理３ 
第 14 回 撮影した資料写真の合評会 
第 15 回 ４年次の学外館務実習に向けての指導 
施設見学：分野、運営主体、施設規模等、様々な種類の博物館から受 

講生の希望する４館程度を選んで見学する。 
見学終了後速やかにレポートを提出する。 

 
［4 年次］ 
第 01 回 春休み中の博物館体験報告。各自、実習先確保へ向けた準 

備状況を報告。 
第 02 回 実習先の再確認、実習日誌の記入方法や、実習に際しての 

心構えを説明。 
第 03～14 回 班別に準備室の整理作業、資料取扱いの練習など学内 

で作業を行う。 
第 15 回 学外館務実習に向けての最終確認。 

適宜 各自確保した施設で、主に夏休み中に学外館務実習を 
行う。 
夏休み明け、実習成果報告会を 3 年生を交えて行う。 

 
＜使用教科書＞ 
特定の教教科書ない。 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
学外館務実習では、他大学の学生と一緒になって実務をこなすことに

なる。実習先の職員の方々はもちろん、他の実習生とも社会常識をわ

きまえた節度ある行動をとり、適切な人間関係を結ばなければならな

い。 
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●建築士課程

空間デザイン設備 
船引 岳洋

1 単位 2年次（集中） 単独 

2 級建築士受験資格課程科目 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
授業のテーマ：現代の空間デザイナーに不可欠な設備の知識の習得

到達目標：二級建築士レベルの建築設備に関する基礎

＜授業の概要＞ 
講義形式だが、都度小テストを行い、解説して理解を深める。学内設

備の見学も行う。

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講姿勢のウエイトは 40％。テストのウエイトは 60％。 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
【第 01 日】 
第 01 回 給排水衛生設備：受水槽と高架水槽の違い、自動交互運転 

下水と雨水と汚水、逆流と通気、悪臭とトラップ、

排水設備 給湯設備

第 02 回 ガス設備／トイレや洗面の衛生器具／消火設備 
第 03 回 空気調和方式の種類・特徴 空気線図の読み方の例 

空調負荷の計算の例

第 04 回 換気による熱取得と熱損失 
【第 02 日】 
第 05 回 学内設備の見学 
第 06 回 電気設備；三相交流の原理／受変電設備について／ 

幹線設備について

第 07 回 電気設備；自家発電設備について／照明設備について／ 
省エネについて

第 08 回 テストと解説 

＜使用教科書＞ 
原口秀昭著：ゼロからはじめる建築の[設備]教室 彰国社 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
自宅や下宿や学校で使う給排水・空調・換気・照明・電気・消防設備

に注意を払うとグッと実践力が増す。

空間デザイン力学 
小野 徹郎

2 単位 3年次後期 単独 

2 級建築士受験資格課程科目 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ：「強」、「用」、「美」を理解させる。空間やプロダクトデザイナ

ーには作品の安全性確保の基本となる力学の知識が必要。安

全性、コスト、工期、デザイン自由度。強度の安全性の評価

力、デザイナー倫理

到達目標：二級建築士程度の力学の基本とその応用力を身につける。

簡単な構造計算、設計が出来る。デザイナーとしての職業

倫理を養う

＜授業の概要＞ 
講義は独自の配布プリントを中心に行う。毎回、講義を 90 分、演習

40 分、演習の解説を 30 分、ホームワーク課題解説を 20 分行う。講

義・演習科目だが、簡単な実験、模型でのビジュアルな解説を行い直

感的な理解を促す。演習で各自が実際に計算等に挑戦した後に、解説

を通じて本物の知識として消化する。

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度 20％ 、演習 20％ 、ホームワーク 20％、試験 40％ 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 力学の基礎１：力と単位、構造物のモデル化、外力・荷重、 

構造物の安定・不安定、力の合成と分解 

第 02 回 力学の基礎２：力の釣り合い、バリニオンの定理、静定構 
造物の反力、単純梁と片持ち梁 

第 03 回 構造物に生じる断面力（応力）１：断面力（応力）、軸方向 
力、せん断力、曲げモーメント、単純梁の応力、片持梁の応

力、分布荷重の考え方

第 04 回 構造物に生じる断面力（応力）２：分布荷重による応力、 
ラーメン骨組の応力

第 05 回 静定梁の、ラーメン骨組の応用問題 
第 06 回 トラス構造物１：トラス構造物とその解法、切断法 
第 07 回 トラス構造物２：節点法、図式解法 
第 08 回 部材に生じる応力と断面内に生じる応力度１： 

軸方向力による応力度、曲げモーメントによる応力度

第 09 回 部材に生じる応力と断面内に生じる応力度２： 
せん断力による応力度、曲げ剤に生じるせん断応力度

第 10 回 ひずみと歪度、許容応力度：応力度と歪度、設計応力度と 
設計

第 11 回 断面の性能１：断面積、断面１次モーメント、断面２次モ 
ーメント

第 12 回 断面の性能２：断面係数、断面 2 次半径、その他 
第 13 回 座屈：中心圧縮材の座屈（オイラー座屈）、支持条件、座屈 

応力度、細長比

第 14 回 構造設計：構造設計法（許容応力度設計、終局耐力設計） 
不静定構造物とは

第 15 回 構造力学とは？ 試験、評価 
（配布プリント、自筆ノート持ち込み可）

＜使用教科書＞ 
丸山一孝著：はじめての構造力学、技術評論社

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
人間が使うあらゆるものは安全性が最優先される。食べ物しかり遊び

道具しかり乗り物しかり。当然我々が生活を営む建築も第一義的に安

全性が最優先される。その基本となるのが構造力学である。力学は取

っ付きが悪く、難しく感じる。しかし理論的であるので、基本をしっ

かり理解すればどんどん応用が利く。授業では理論的に「解った気に

なる」ように基本を説明する。しかし論理的なものは自らの手と頭を

使って課題を解いて初めて「身につく」。力学が解ると建築士になれ、

安全性（強）・機能性（用）・デザイン性（美）を理解し身につけた空

間デザイナーになれる。

空間デザイン構法 
小野 徹郎

2 単位 3年次前期 単独 

2 級建築士受験資格課程科目 

＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
【テーマ】構造計算と構造デザインは別である。空間デザイナーとし

て必修の構造デザインを学ぶ。

【目 標】木構造・鉄骨構造・鉄筋コンクリート構造の構造デザイン

の基礎を習得する。

＜授業の概要＞ 
受講者が内容を理解できるように、毎回、講義を 70 分、小テストを

10 分、小テストの解説を 10 分行う。 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度 20% 毎回授業中に実施する小テスト 30% 試験 50% 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 構造計算と構造デザインの違い ラーメン構造と壁式構造 

とブレース構造 外力、法的規制

第 02 回 木質材料の特徴：組織、性質、比重、含水率、強度、異方 
性 構造形式 軸組構法 枠組壁工法 

第 03 回 軸組構法の基本１：基礎、軸組
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第 04 回 軸組構法の基本２：耐力壁 小屋組、床組、階段 
第 05 回 軸組構法の基本３：木造の接合部の設計  
第 06 回 枠組壁構法 
第 07 回 鋼材の特徴：分類、性質、応力度と歪度、鋼材の強度 
第 08 回 鉄骨造の基本１：構造形式、接合 
第 09 回 鉄骨造の基本２：部材の設計 
第 10 回 鉄骨造の基本３：各部の構造 
第 11 回 コンクリートの特徴：材料、強度、性質 
第 12 回 鉄筋コンクリート構造の基本１：鉄筋コンクリートの力学 

的特徴、構造形式  
第 13 回 鉄筋コンクリート構造の基本２：配筋、各部構造 
第 14 回 壁式鉄筋コンクリート構造、鉄骨鉄筋コンクリート構造、 

補強コンクリートブロック構造、他： 
第 15 回 建築の構法とは？ 

試験（自筆ノート,配布プリント持ち込み可） 
 

＜使用教科書＞ 
図説やさしい建築一般構造 学芸出版社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
参考書：空間デザイナーとして構造に関心を持つことが第一歩である。

「構造用教材」日本建築学会、「建築デザインの構造と造形」富岡、小

野（鹿島出版）などが図書館にあるので利用されたい。 
 

空間デザイン生産 
中西 正明

1 単位 2年次前期 単独 

2 級建築士受験資格課程科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ ：空間デザイナーとして、建物の「ものづくり」を知る 
到達目標：二級建築士として工事監理・工事管理に必要な知識の習得 
 

＜授業の概要＞ 
毎回、講義による説明の後に小テストと解説を行う。工事のビデオや

写真を見せて理解を促す。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講姿勢 30％ 小テスト 30％ 最終テスト 40％ で評価する。 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 工事監理と工事管理、総合仮設計画、足場、支保工(しほこ 

う)、揚重設備、ネットワーク工程 
第 02 回 測量、基礎工事、根切(ねぎり)と山止め、掘削機械 
第 03 回 組積(そせき)工事 木工事 
第 04 回 鉄筋コンクリート工事：型枠、鉄筋、コンクリート打設 
第 05 回 鉄骨工事：鉄骨建方(たてかた)、足場、安全のための仮設、 

ボルト接合、溶接接合、検査 
第 06 回 屋根・防水工事、タイル工事、塗装工事、左官工事、断熱 

工事、内装工事、設備工事、仕上材の保管 
第 07 回 工事費積算(せきさん)、建築数量積算基準、契約と仕様書、 

建設業法、工事請負(うけおい)契約約款(やっかん) 
第 08 回 テストと解説 
※空間デザイン法規と同じコマの前半 7 週に実施し 15 週目にテスト 
 

＜使用教科書＞ 
原口秀昭著：ゼロからはじめる建築の[施工]入門 彰国社 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
日常から周辺の建物をどうやって作っているか観察するとよい。 
 
 
 
 
 
 
 
 

空間デザイン法規 
後藤 光利

1 単位 2年次前期 単独 

2 級建築士受験資格課程科目 

 
＜授業のテーマ及び到達目標（ﾃﾞｨﾌﾟﾛﾏﾎﾟﾘｼｰとの関連）＞ 
テーマ ：実例を紹介しながら、建築基準法と関連法規を系統的に理解

できるように講義する。空間デザイナーとしての職業倫理感

と法令遵守の必要性を知る。 
到達目標：二級建築士に求められる法律関係の知識の基礎を習得する。

職業倫理と法令遵守の精神に基づく空間デザインが出来る。 
 

＜授業の概要＞ 
受講者が内容を理解できるように、毎回、講義を 45 分、小テストを

15 分、小テストの解説を 30 分行う。 
 

＜学生に対する評価の方法＞ 
受講態度 30% 毎回授業中に実施する小テスト 30% テスト 40% 
 

＜授業計画（回数ごとの内容、授業技法等）＞ 
第 01 回 設計上・工事上・防火上の建築用語の説明 
第 02 回 面積、高さの算定方法 居室の天井高と床高・居室の採光・ 

換気・シックハウス対策・遮音構造、階段とトイレの法規 
第 03 回 構造一般と法規・木構造の法規・鉄骨造の法規・鉄筋コン 

クリート造の法規 
第 04 回 耐火構造・準耐火構造・防火構造・防火区画と避難施設（廊 

下、階段、排煙、特殊建築物の内装制限、非常用進入口、非 
常用エレベータ） 

第 05 回 道路・用途地域 容積率、建ぺい率、高さ制限、斜線制限 
     日影規制、外壁の後退距離 
第 06 回 防火地域、準防火地域 道路と敷地 地区計画、建築協定 
     建築設備（換気・排煙・給排水ガス設備）昇降機・避雷針・ 

浄化槽設備 
第 07 回 確認申請と手続き、施工規則・告示、民間検査機関の役割 
     関係法規（建築士法 建設業法 都市計画法、景観法、宅地造 

成等規制法、耐震改修促進法、バリアフリー法、品確法、長 
期優良住宅法、住宅瑕疵担保履行法、消防法） 

第 08 回 テストと解説 
※空間デザイン生産と同じコマの後半 7 週に実施。テストは 15 週目

に空間デザイン生産とともに行う 
 

＜使用教科書＞ 
建築関係法令集 法令編 S〈平成 30 年版〉, 総合資格学院（二級建築

士受験時に必要。試験場持込可。） 
 

＜自己学習（予習・復習等）の内容・時間＞ 
日常から学内や自宅周辺の建物を法規の目線で観察するとよい。 
 

【2018.9.24現在】
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